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STŘELEC, EXPERT NA BOJ ZBLÍZKA, NEMILOSRDNÝ 
VYŠETŘOVATEL, BLESKURYCHLÝ ŘIDIČ, 
PROTITERORISTICKÝ AGENT A STAROSLIVÝ OTEC. 
OBsToJíÍš V KŮŽI JACKA BAUERA?. 
www.24-thegame.com www.playstation.com 
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Pokud jste si říkali, že byste se 
jednou rádi podívali do New 
Yorku, v březnu budete mít skvě- 
lou příležitost. Recenze tohoto 
čísla startují hned dvě velké 
městské akce a obě se odehrávají 
v ráji mrakodrapů. A protože mají 
videohry kouzelnou moc, můžete 
cestovat i v čase. S Kmotrem zaví- 
táte do New Yorku konce čtyřicá- 
tých a začátku padesátých let, 

é nasajete atmosféru „dáblovy ku- 
chyně“ a úkojdsia se „malou Itálii“. Pak si můžete skočit do 
téhož města v rozpuku let sedmdesátých. Pány v proužkova- 
ných kvádrech vystřídá květinová mládež a motorizované ko- 
čáry nahradí stylově naleštěné mustangy. Driver: Parallel Lines 
doufá v obrat Štěstěny a zahraje vám k tomu Bowieho. Tatáž 
hra pak nabízí ještě jeden New York — ten nejsoučasnější, 
okradený o dvojčata, chladně moderní, a přece vřelý tavící 
kotlík všech kultur světa. Je to náhoda, či praktická ukázka 
toho, jak různá marketingová oddělení docházejí k podob- 
ným závěrům? Vůbec netuším, zato vím, jak obě netrpělivě 
očekávané hry dopadly u našich recenzentů. Není to žádné 
tajemství, stačí si nalistovat příslušné stránky. 

a tím jsou RPG. Velký článek shrnující chystané naděje žánru 
byl napsán tak, aby věcně informoval zkušené fanatiky a sou- 
časně zlákal PS2 novice, kteří se dosud ostýchavě drželi srozu- 
mitelnosti akčních adventur. I kdyby se podařilo pro RPG ná- 
boženství ulovit jedinou duši, věřím, že to stálo za to. 

Doufám, že mnozí z vás se nejvíc těší na vyhlášení výsled- 
ků ankety Best Of 2005. Soudě podle masivního počtu SMS, 
které jsme obdrželi, vás určitě není málo. Kdo je bossem 
roku, hrdinou roku a nejlepší hrou roku 2005? Rozhodovali 
jste vy, my sčítali a teď nastal čas uspořádat malou slavnost 
na počest vítězů. Tady nebudu nic prozrazovat, jen bych vám 
rád pogratuloval k velmi vybranému vkusu a soudnosti, která 
se u čtenářů mnoha jiných časopisů nevidí. 

Co by vás tak ještě mohlo zajímat? Recenze na 
Commandos: Strike Force, OutRun 2006, či Project Zero 3? 
Snění o tom, jak by dávné PSone hry mohly vypadat na PS3? 
Exkluzivní informace o přípravách hry Scarface? Vtipně napsa- 
né dějiny seriálu SmackDown? Šest stránek PSP focusů o výji- 
mečně nadějných kapesních hrách? Příručka k akčnímu hitu 
Black? Hratelná demoverze Katamari? Je-li PlayStation vaším 
životním stylem, určitě jste si už zvolili svého favorita. Tak ne- 
váhejte a přeskočte rovnou k němu. 
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Pozorně si prohlédněte tento sprejerský tag, 
a kdykoli při listování tímto číslem na ní na- 
razíte, zapište si číslo stránky. Až budete mít 
dohromady 5 kousků, pošlete nám SMS (podle 
níže uvedených pokynů). Pokud budete mít 
štěstí, třeba na vás padne los a vyhrajete 
jednu z pěti plných verzí mimořádně zdařilé 
Mark Ecko's Getting Up a další ceny! 


MRAUEMIE © 


> HER 
MARK ECKO'S GETTING UP! 
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ZAJÍMÁ VÁS OBSAH DVD 
A PS2 NENÍ PO RUCE? 
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ŠIROKO DALEKO NEJOBLÍBENĚJŠÍ NOVINKOVÁ RUBRIKA 


008 MORTAL KOMBAT: 


010 METAL GEAR 


012 


013 


014 
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ARMAGEDDON 
Úplně první screenshoty z pokračování 

nejkrvavější bojovky. Nechybí pochopitel- 
ně ani docela čerstvé informace. 


Hned několik novinek na téma Metal 
Gear, počínaje čtyřkou na PS3 a konče 
interaktivním komiksem pro PSP. 


GUITAR HERO 


Vynikající hra vyjde v Evropě. Čtěte roz- 
hovor s rockově odvázanými tvůrci. 


RESERVOIR DOGS 
První Tarantinův film, který se dočká 
videoherního zpracování. Hit, nebo fiasko? 


SONIC THE HEDGEHOG 


Fungl nové obrázky z pokračování ultra- 
rychlé plošinovky pro PlayStation 3. 


PS3 DRBY 

Spousta všelijakých informací týkajících se 
budoucí PlayStation — povětšinou značně 
spekulativní povahy. 


KALENDÁŘ 


počinů pro rychlou orientaci. 


SVET V OBRAZECH 

Pravidelná dávka devíti screenshotů, 
které to do uzávěrky OPS2 stihly s odře- 
nýma ušima. 
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VAŠE PŘÁNÍ JE NÁM ROZKAZEM! 


YAKUZA 

Nenápadný, avšak velmi nadějný titul 

z Dálného východu, přezdívaný též „GTA 
na japonský způsob“. 


FIGHT NIGHT ROUND 3 

Ring volný pro třetí pokračování elitní 
boxerské série od EA — náznak možností 
sportovních her na PS3. 


TOURIST TROPHY 

Motorkářský ráj, nebo jeden velký pod- 
fuk? Hráli jsme nové dílko autorů Gran 
Turisma 4. 


ONIMUSHA: DAWN OF DREAMS 
„Úsvit snů“ je poetický podtitul pokračo- 
vání série Onimusha, které ani žádným 
pokračováním není — vydává se na úplně 
jinou cestu. 


URBAN CHAOS: RIOT RESPONSE 
Tvrdá ruka zákona odpovídá na pouliční 

bouře. Třikrát přejmenovaná akce Eidosu 

se ukazuje v dobrém světle! 


HITMAN: BLOOD MONEY 
Rekapitulace nadějných informací plus 
čerstvoučké screenshoty, zkrátka lahodná 
kombinace pro všechny fanoušky pana 
Plešatého. 


BULLY 

Odpůrci šikany všech zemí, spojte se. 
Je Bully opravdu nechutné, nebo jen 
klame tělem? 
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NETRADIČNÍ PŘEHLED 
TOHOTO ČÍSLA 0PS2. 
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ETY) počet titulů, které 
byly údajně ve vývoji pro 
PS3 v čase loňské Tokyo 
Game Show. Máme 
seznam šesti z nich. 
STRANA 14 


| 905 ETA ea) 
dolarů by údajně mohla 
stát výroba jedné 
PlayStation 3. 

STRANA 14 


CITIB fialové barvy na 
těle slečny promenádující 
se s cedulí v boxerském 
ringu. STRANA 23 


| BISON ME CVO 
série Street Fighter 

a chlápek, kterého jsme 
opravdu potkali. STRANA 83 
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CHOPPER ESET 
výraz pro motocykl 
s velmi dlouhými 
řídítky. Určený pro 
poklidnou jízdu 
v pohodlné poloze. 
STRANA 54 


(GiT83 bájný opeřenec, 
jenž povstal z popela, 
Přidá se k němu některá 
ze zapomenutých PSone 
her? STRANA 74 


nejkrásn 
nejneuvěřitelnější 
smyky všech dob. 
STRANA 64 


| FIDEL BÍSATET 
ostrovního státu Kuba, 
na kterého vzpomínají 
emigranti v Miami. 
STRANA 33 


KTITB slangový výraz 
anglického původu pro 
označení něčeho 
„božího“, „skvělého', 
„úžasného“ — psáno 
podle pravidel Mortal 
Kombat, STRANA 8 


mořský savec 
jako hrdina nové hry. 
Co bude příště, medúza? 
STRANA 16 


vodafone 


Je to ve vašich rukou. now 


článku 


VÝŽIVNÉ MENU PRO VELKÉ JEDLÍKY 
028 SCARFACE 


Tobě patří svět! Reklamní heslo 
letecké společnosti si Tony 
Montana vyložil trošku jinak a hra- 
bal a hrabal, až se dočkal dne, kdy 
přežil svou smrt, aby se mohl stát 
videoherní ikonou. Blízký pohled 
na interaktivní „pokračování“ 
kultovního hitu z osmdesátých let 
v hlavní roli s (tváří, nikoli hlasem) 
Alem Pacinem. 


054 


058 


064 


034 MILUJEME RPG 
...a vůbec se za to nestydíme. 
Jestliže dosud bylo kvalitních 
plodů tohoto krále mezi hard- 
corovými žánry poskrovnu, rok 
2006 se zatím rýsuje velmi slibně. 
Shrnujeme poznatky o nejzají- 
mavějších ohlášených titulech 
z dalekého Japonska a k dobru 
přidáváme i nějakou tu radu, jak 
poprvé vkročit do těchto obáva- 
ných vod. 


040 BEST OF 2005 per 
Tady to je. Konečně se dozvíte, 
která hra byla minulý rok nej- 
lepší. Vy jste hlasovali, my sčítali 
a všechno pěkně úhledně sepsa- 068 


li. Pro napínavý účinek je Top 

20 seřazeno v opačném pořadí, 

nechybí ani vedlejší kategorie 
Jiř a názorné diagramy. 


074 REMAKY NA PLAYSTATION 3 
V rozsáhlém a lehce spekulativním 
článku se zamýšlíme nad poloza- 
pomenutými tituly pro PSone 
a jejich šancemi na oživení v lu- 
Xusní podobě pro PS3. Většina 
témat je doplněna rozhovory s pů- 
vodními tvůrci a jejich pohledem 
na případný comeback. 


071 


A TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM... 


DRIVER: PARALLEL LINES 
Napínavě očekávaný verdikt. Podařilo 
se zažehnat krizi z Driver 3? Nebo 
zůstane už jednou provždy prokletý? 


PROJECT ZERO 3: 

THE TORMENTED 

Další pokračování radikálního hororu 

z produkce Tecmo. Originální vize, nebo 
vaření z vody? 


THE GODFATHER 

Jedna z nejdéle diskutovaných her 
posledních let konečně dospěla do sta- 
dia recenze, a tedy i brzkého vydání. 


OUTRUN 2006: COAST 2 COAST 
Od jednoho oceánu k druhému, napříč 
Amerikou za volantem rudého ferrari. 

Bezstarostná jízda naší generace... 


ní hi 
FIFA STREET 2 
Druhá šance opustit na chvíli svět seri- 


ózního „velkého“ fotbalu a zahrát si jej 
na plácku jako za starých časů. 


COMMANDOS: STRIKE FORCE 
Když se válečná strategie plíživě pro- 
mění ve válečnou FPS akci, nemusí jít 
ještě o konec světa. Třeba se to těm 
Španělům povedlo... 


TRAPT 

Dejte si pozor, ať nepadnete do pasti, 
kterou nastražila tato nedodělaná hra. 
Vypadá totiž nejdřív docela lákavě... 


GAUNTLET: SEVEN SORROWS 
Autor recenze sedmkrát zaskučel, než 
dospěl k jejímu závěru, aby vás ušetřil 
zbytečného trápení. 


DRAKENGARD 2 

Druhý pokus Sguare-Enix udělat svou 
dračí akci solidně. Někteří lidé jsou holt 
nepoučitelní. 
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VE SLUŽBÁCH KAPESNÍ ODRŮDY PLAYSTATION 
080 NOVINKY 


Zajímavé PSP novinky tohoto měsíce: 
Splinter Cell Essentials, Syphon Filter: Dark 
Mirror, Silent Hill Experience 


FOCUS: FIELD COMMANDER 
Strategie šitá na míru handheldu Sony. 
Konečně přicházejí na PSP opravdu zají- 
mavé hry. 


FOCUS: TALKMAN 

Hands-on test kapesního překladatele 

v ostrých polních podmínkách — aneb náš 
muž v ulicích Tokia. 


FOCUS: PILOT ACADEMY 

Civilní koráby, supermoderní tryskáče 

i práškovací letadla. Zábavný simulátor 
všeho, co lítá (a peří nemá). 

RECENZE: TOKOBOT 

Originální hříčka s magnetickými robůtky 
pod zátěžovým testem 0PS2. 


082 


084 


087 


INFOSTRÁNKY A FILMY 


003 ÚVODNÍK 
Slovo do pranice (a další možnost si 
zasoutěžit). 


OBSAH DVD 

Lákavá sestava hratelných ukázek: 
Driver Parallel Lines, We Love Katamari, 
Commandos: Strike Force, Castlevania: 
Curse Of Darkness, Drakengard 2, 

The Sword Of Etheria 


MÉDIA 


Co nás v poslední době zaujalo na fil- 
mových DVD. 


PŘEDPLATNÉ 0PS2 
Aktuální nabídka pro nejvěrnější 
čtenáře 0PS2. 


089 


090 


092 


NÁVRATY, VAŠE REAKCE A NAŠE KOMENTÁŘE 


094 STROJ ČASU 
Tři roky staré číslo 0PS2 
stránka za stránkou. 


096 DOPISY 
Čerstvé reakce, připomínky a polemiky. 
098 PŘÍŠTÍ ČÍSLO 


Přikládáme pod kotlem! 
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NETRADIČNÍ PŘEHLED 
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(TMY) nechutně zpocené, 
špekovaté, zcela nepoži- 
vatelné, veskrze odpudivé. 
STRANY 48—51 


kočkovitá 
šelma s šedinami, 

Z jejíchž úst čouhá 
komiksová bublina 

s nápisem „Aaaargh!“ 
STRANA 10 


(A nadpřirozené veli- 
kosti, STRANY 34-39 


rockerské gesto 
provedené vztyčením 
malíku a ukazováku jedné 
ruky (lakování nehtů na 
černo není povinné). 
STRANA 12 


ROLLS-ROYCE MEI 


motorů, jejichž obrázek 
ilustruje tuto stránku. 
STRANA 84 


korespon- 
denční- nejpodivnější 
multiplayer světa bez- 
drátové komunikace. 
STRANA 81 


EB policejní, průhled- 
ný, avšak neprůstřelný 

= nezbytná pomůcka 

v boji proti všelijakým 
vyvrhelům. STRANA 26 
hlavní město 
Japonska a místo, kde se 


odehrává velmi nadějná 
akce od Segy. STRANA 20 


111134 nejlepší hra roku 
2005 podle vašeho názo- 
ru. STRANA 47 


w 


Víme, jak hřejivé je slyšet známý hlas, když jste ztraceni na druhém konci světa, a že to 
poslední, co v tu chvíli chcete řešit je, kolik bude tento dotek domova stát. Vodafone 
proto jednoduše rozděluje celý svět jen do tří cenových pásem, takže vždy víte sazbu, za 
kterou voláte. A pokud voláte v rámci partnerských sítí Vodafone, dostanete na všechna 
odchozí volání slevu 15 %. Užijte si jednoduchost našeho světového roamingu. Více 
informací na www.vodafone.cz a 800 777 777. 


Je to ve vašich rukou. now 


ské slovo 


mě teď dělfod domova 


vodafone 


VEDOUCÍ ÚSEKU: FARID STA 


OZ 


. 


TRENDY — NOVIN CY=TÉN XTA 


> KRLÁLÉ KRERCE 


KRVAVÁ 
R EAC E 


„ 


Rodičové a citlivé duše, raději otočtě 
list a dál žijte v iluzi, že PS2 je hlavně 
o roztomilých lidumilných hrách 
s veselými barvičkami. Proč? Protože 
se o slovo hlásí další pokračování nejkrvavější bojovky 
všech dob, nechvalně známého Mortal Kombatu, a to s pří“ 
slibem, že co do odpornosti překoná všechny své předchůdce. 
Říci o Mortal Kombat: Armageddon, že je pouhou „bojovkou“, 
není tak docela fér. Ale pro naše účely to stačí a je to rozhodně 
jednodušší než hovořit přesněji o „simulátoru vykosťování, krájení 
pomocí obřích nožů na malé nudličky a vyrvání srdce z živoucího 
těla s následným nabodnutím mrtvoly na ostré kůly v hluboké 
jámě.“ Takže se nadále budeme držet slova bojovka. 

Kdykoli někdo z vydavatelů ohlásí nové pokračování v rám- 
ci slavné série, vždy spěchá s ujištěním, že tentokrát to bude 
„NEJÚŽASNĚJŠÍ“ a „NEJVĚTŠÍ“ Totéž se samozřejmě tvrdí i o MK: 
Armageddon. My máme sice se sérií na PS2 poněkud rozporuplné 
zkušenosti, ale teď nejsme v pozici, kdy bychom si mohli slova z tis- 


bojujete proti vícero nepřátelům najed- 


nou. Vybrat si můžete jakoukoli z 60 
postav a vydat se s ní na cestu dláždě- 


nou kostmi stovek mrtvol. 


hry známém z MK: Shaolin Monks. Zde k | (/ 


Během rozšířeného módu Konguest 


kové zprávy objektivně ověřit. Navíc předchozí Shaolin Monks lze absolvujete souboje s mnoha beze- © / „ * 
považovat za slušný inovační pokus. Tak si zatím přestaňme dělat jmennými pěšáky, otevřete desítky 2 A 
EA Se : truhel a budete zkoumat spoustu o 

starosti a pojďme se detailně podívat na tuto žhavou novinku. naklonovaných místností. 

Armageddon obsahuje celou šedesátku charakterů (v podstatě m “ 
kompletní sestava ze všech předchozích her plus nějací nováčci). Tím čb- 
pádem bude obrazovka výběru postavy zalidněna způsobem, který te paži, pak ho spálíte majuhel a nakonec si na jeho ostatcích ještě ta ' 
v žádné jiné PS2 hře nepamatujeme. Aby to ještě bylo vůbec pře= zatancujete. Stručně řečeno, tentokrát ovládáte fatality od prvního měňují celé sady ed) Je 5 také v ke kořenům série 
hledné, můžete si postavy třídit podle několika kateporií a zobrazovat © prasknutí kosti po poslední kapku krve. Osmnáctka jako vyšitá. Mortal Kombat, kdy se běžně užívala sh jzemí soupeře do ) 
postupně. Tím však ohromující seznam novinek teprve začíná... 0 tom, zda se dočkáme návratu dalších speciálních zakončovacích 1 s| / 

úderů, jako byly „babality“, „friendshipy“, či „harakiri“, nevíme m vý ý em Armageddonuje ující přesně © 4 

KREV NA RUKOU ni, ale s ohledem na změnu v koncepci fatalit se nám to zdá být určova y němu si P 


Především došlo k radikální změně jedné z nejsilnějších a nejcha- nepravděpodobné. Autoři budou mít plné ruce prác mnoha var 
rakterističtějších složek hry, systém it. Cílem úprav bylo v první © antami pro obrovský počet charakterů. ; 
řadě usnadnit jejich používání. atraktivní složka, která 


však díky komplikovanému'0 mohým méně zku- VZDUŠNÉ MANÉVRY 


slovy, hodit soupeře ch osla lázně, ve které z něho 
v kůže, by něha být nyní výrazně ulehčeno. 1 m 
sh 


sduje Vzor 50u/Caliburu 


šeným hráčům skrytá. Tedy mít pabyste museli k vykonání Od našeho zdroje z firmy Midway rovněž víme, že změny se budou i i šedesát zákl 
krvavého zakončovacího chvatu přesně mačasovat mnohotlačítkové týkat i základních mechanismů bojů v Armageda onu. Většina úprav 1 
kombo, nyní nastartujete fatalitu úplně jednoduše (skoro jako kdy- © má za cíl zpřístupnit hratelnost a zvýšit atraktivitu toho, C0 se děje 


byste chtěli kopnout), ale ovládáte ji po celou dobu akce, a musíte na obrazovce. Za zmínku určitě stojí tzv. c Jement, díky se vyplatí nadále sledovat. Jediné zklamání 
tedy správně načasovat její různé fáze. Každá postava má hned němuž zaujmou v repertoáru chatů“ ičnější © grafika, která nevypadá zdaleka tak precizně jako U Sha: 
několik zakončovacích chvatů, které můžete různými způsoby kom= roli ty, které vykonáváte ve výskocíche (eli B zatím o ranou verzi, do Vánoc, kdy má hrav 

binovat. Takže se například rozhodnete, že nejdříve soupeři utrhne- — který vidíme v kung-fu filmech (bojovních i 
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„ 


PRO TENTO MESIC 


- NABÍDKA NAŠEHO VYDAVATELSTVÍ 


W | r 
Chip je nejprodávanější profesionální 
se Vo počítačový měsíčník 


W 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


FILM HUDBA HRY světí)V D 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s 2 filmy na přiložených DVD discích. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách s přílohou DVD a s plnou verzí hry. 


4 Ex! 6: 
speciál [4117 


Nero 7 — Vypalování a vše, co k němu patří 


Soupeře můžete natlačit do větrá- 
ku. Zbytek si už představíte sami. 


XP na cestu 
: an ň 


ena r FILMU KAOTK 


THE SiMS 2: 


OPEN FOR BUSINESS 


Tomuto pohybu se občas 
říká „odšťavňovač“. 


WWW.VOGELBURDOA.CZ 


n “ E 
INFLACE -© 
METAL GEARU © 


Fanoušci série Metal Gear Solid jsou ; 
zavalení novinkami... 


- 
í 


Bývaly časy, kdy lidstvo hladově čekalo na zmínku o nějakém Metal Gearu 

dlouhé měsíce, ba i roky. V posledních měsících je však situace přes- 

ně obrácená. Před každou uzávěrkou uvažujeme, zda čerstvé 

a informace vůbec zařadit, zda jich už není příliš. Zdá 

se, že to souvisí s producentskou enklávou, kterou si Hideo Kojima | 


vybudoval uvnitř Konami. Chlapec dostal volné ruce a impérium MGS expanduje všemi směry. Máme strach, aby se tahle draho- : m 
cenná značka nezprofanovala. Na druhou stranu jsme při pohledu na výsledky ankety Best Of 2005, tuto novou várku novinek j 
zařazovali s příjemnou jistotou, že bude zajímat skutečně velké množství čtenářů. ; "M : 7 
o> v METAL GEAR ACID 2 MĚ As 
p Řada majitelů PSP považuje tahovou strategii Metal Gear Acid, pou- je P 


žívající netradiční karetní interface, za zklamání. Jistě, bylo to něco 
docela jiného než promakaná stealth akce z řady M5 - mimochodem 
v kuloárech sílí šuškanda, že na PSP vyjde remake prvního PSone dílu. M 
Reputaci však má v úmyslu napravit již ohlášený Metal Gear Acid 2, 
a to sázkou na intenzivnější akci. Dramatická úprava se přitom 
netýká jen systému hry, ale i jejího vzhledu, který opouští gra- - 
fický engine MGS 2 ve prospěch komiksové stylizace. Jednou 

2 největších potíží prvního Acidu bylo únavné tempo . 
a uživatelsky nepříliš šťastný ovládací interface. Vydávání 

pokynů bylo proto předěláno a navíc Snakea lze po 

ml lokacích nově ovládat přímo. Současně se autoři poku- f 
sili prohloubit strategický aspekt, když výrazně zvýšili 

počet příkazových, zkušenostních a předmětových 

karet z původních dvou set na více než dvojnásobek. 

Další novinkou by měl být režim Arena, kde si můžete 

procvičovat souboje s četnými bossy. A za potenciálně 

zajímavý výstřelek Ize považovat bonusové 3D filmy, 

které sledujete na displeji PSP pomocí periferie Solid Eye 

přibalené ke hře. MGA 2 vyjde v Evropě koncem dubna. 


a 


« Me 
A 1 s Odlišný výtvarný styl 
zaručí, že si MGA nebudou 


lidé zbytečně plést s MGS. 


mová upo! é 
je na konzoli 


Metal Gear Solid 4 
o% novinářů V hratelné podobě. 


(0P52 je přirozeně ná seznamu pozvaných, 


Komiks Metal Gear není 
u vás v trafice k sehnání? 
Počkejte si na UMD verzi. 


- ň 
Metal Gear Saga: další 
důvod, proč se zajímat o bez- 
tak velkorysý Subsistence, 


6" + 
METAL GEAR SAGA 
Psali jsme o tom minule, ale hodí se doplnit některé informace. Nejde 
o hru, nýbrž o „dokumentární“ film na DVD, který sleduje vznik a vý- 
voje celé série Metal Gear. Nerežíroval to sice Hideo Kojima, ale s autory 


velmi úzce spolupracoval, Pro fanoušky série se zdá být zhlédnutí METAL GEAR SOLID DIGITAL COMIC 


Četba komiksu na PSP nabízí nj 
interaktivní aktivity a animace. 


tohoto dílka absolutní povinností. Dozvíte se celou řadu zajímavých Název ještě není oficiální, ale že Metal Gear Solid vyjde formou interaktivního 
detailů a možná i rozřešení nějaké té záhady, která vám už léta nedává | komiksu na UMD je již stoprocentní a bylo v únoru potvrzeno firmou Konami. 
spát. Věděli jste například, že The Boss z MGS 3 měla mít původně Pokud to nevíte, MGS komiks již existuje v tištěné formě. Digitální verze vychází 
na těle vytetovaného hada, který se měl při bojovém zápalu zdánlivě Z papíru, slibuje však zajímavější zážitek díky zvukovým efektům, hudbě a ani- 
usmívat? Nejsnadnější způsob, jak se dostat k Metal Gear Saga, bude macím. Součástí „četby“ bude i nějaké to hraní. Zoomováním na jednotlivá 
platinová limitovaná čtyřdisková edice Metal Gear Solid 3: Subsistence. okénka budete moci nalézt stovky skrytých předmětů a informaci, které dále 
Normální verze hry bude mít dísky tři. Obáváme se však, že v českých obohatí vaše znalosti o beztak komplikovaném příběhu série MGS. Datum 


obchodech na tuto edici nenarazíte, a tak doporučujeme začít lovit po 


vydání zatím nebylo ohlášeno, ale rozhodně počítáme s letošním rokem. 
zahraničním internetu. 
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Zboží zasíláme na dobírku 
(všechny ceny jsou uvedeny včetně DPH) 
internetový obchod: 
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e-mail: playstation ©adslink.cz 
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Hali Paje kT EMG JEKSA 7 


RACE DRIVER 2 
5 W 


OB KAY 


ROB KAY, 
(šéfdesignér y 


LoPIco1 | 
ZPCBe ojektnl 


GR, 
(ve nd 


Kámoši tvrdí, že 
sem podobnej Kirku 
Hammetovi 


z Metalliky... 


LESSER 
m hra ník) 
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KDO CHCE BÝT 
PAN RŮŽOVÝŽ 


Projekádířý podle kultovního 
jará ntinova filmu-Reseliřóir Dogs. 


Černý oblek, v rukou pistole glocgiiě 
dialogy a krvavá grojeskaREGmMGHPDO gs 
snážísnasblaystalion2 Vydavatelství Eidos 
získalo příslušná práva už loni a vývojem pověřilo 
studio Volatile. Od té doby se v tichosti pracovalo, 
aby hra stihla avizované uvedení na pulty letos 
v červnu. Čas se nachýlil a je tu příležitost podívat se 
na to, co nás čeká. 

Příběh hry bude zasazen mezi diamantovou lou- 
pež (ve filmu nebyla ukázána) a scénu, kdy hrdinové 
dorazí do skladiště. Žánrově se Reservoir Dogs podle 
očekávání zařadí mezi střílecí akce, přičemž designéři 
rozdělili děj na jednotlivé mise. Tvůrci se záměrně 
vyhnuli přecpanému trhu s klony GTA a rozhodli 
se pro tradičnější a sevřenější third- person akci. 
Postupně se ujmete role všech členů gangu „mužů 
v kvádrech“ (kteří jsou slavní pod svými „barev- 
nými“ přezdívkami — pánové Modrý, Růžový, Bílý, 
Oranžový, Hnědý a Eddie), přičemž většinou půjde 
o útěky a úniky odehrávající se na různých místech 


Pokud jste si oblíbili výtečný simulátor televizních 
+ soutěží, Buzz! Hudební kvíz, začněte obvolávat 
svou partu kamarádů, protože ke druhému kolu 
se schyluje už na jaře. Buzz! The Big Ouiz (název české 
lokalizované verze, bude-li nějaká, není zatím ohlášen) 
opouští úzkou specializaci svého předchůdce a zaměří 
se na všeobecné znalosti z mnoha oborů. A pokud už 
máte doma Hudební kvíz, samozřejmě uplatníte 
bezvadné speciální ovladače, 
The Big Ouiz nabízí kromě obecného zaměření 

i celou řadu dalších novinek. Zajímavě (ba přímo děsivě) 

působí možnost zapojit do hry až osm hráčů (pokud máte 


Nový SingStar potěší spíš 
fanoušky The Killers než 
příznivce Megadeth. 


a Well some- bo- dy told me 


Os Angeles"otekávatrmůženejáloněšíatak autos 
mobilové mise - je jisté, Že sl zkusíte JIZ0MaeV0 
Keitela z úvodu s kavágejícmanemOmzoVý 

na místěspolujezdce. KličevésténMů budou 
použity jako příběhové střibevěřSEkvence, nikoli však 
v původní podobě, ale předělány do (GI grafiky. 

Pokud jde o boj, každá z postav bude mít 
nějakou tu zvláštní schopnost. Nejasná zůstává 
otázka dabingu. Ví se, že Michael Madsen namluvil 
roli pana Blonďatého, ale o ostatních hercích Eidos 
podezřele mlčí. Na druhou stranu bylo prý snahou 
autorů jít za rámec filmového příběhu. Dozvíme se 
například, kam schoval pan Růžový klenoty. Plně 
licencován je také slavný soundtrack, kolekce písní 
osobně vybraná Ouentinem Tarantinem. 

S ohledem na povahu zdrojové licence je zřejmé, 
že se Volatile nemuseli držet zpátky. Reservoir Dogs 
slibují brutální krvavou akci s věkovým omezením 
18+. Již brzy vám snad budeme moci ukázat první 
obrázky a podělit se o dojmy z hraní. 


Rockový SingStar + nový Buzz = 
ba až do bílého rána. 


dvě sady buzzerů). Také se objeví nové soutěžní 
disciplíny. Po zkušenosti s Hudebním kvízem se 
autoři rozhodli posílit disciplíny, kdy je možné si 
navzájem páchat (bodové) škody. Taková by měla 
být i novinka zvaná „Hitman“, ve které můžete 
soupeře o jeho body cíleně okrádat. Otázky 
budou tentokrát zhusta doprovázeny nejen 
zvukovými ukázkami jako minule, ale i obrázky 
a filmovými klipy. 

V závěsu za novým Buzzem následuje i pokračování další 
oblíbené společenské řady od Sony, tedy pěvecké hříčky 
zvané SingStar. Po popových kolekcích a nostalgii se SingStar 
Eighties je jasné, že tentokrát budou konečně potěšení 
příznivci tvrdší muziky — ostatně název SingStar Rocks! nevy- 
žaduje další vysvětlování. Teď už jde jen o to, aby vám vyho- 
voval tracklist. Zveřejněn byl zatím jen částečně a zdá se, že 
sázka padla na nové módní kapely, jejichž vlna dorazila už 
i do Česka (jistě, pokud sledujete pouze Eso, pak nejspíš vět- 
šinu z nich vůbec neznáte). Takže tu máme Franz Ferdinand, 
Maximo Park, Bloc Party, The Killers, Kasabian... doplněné 
o klasiky žánru, jako jsou třeba Rolling Stones nebo Nirvana. 
Seznam zatím známých skladeb naleznete na této stránce, 
finální verze jich však bude obsahovat dvojnásobek (tedy 
tradiční třicítku). 
čenským životem vycházejí právě včas, aby o pár hodin pro- 
táhly jakoukoli jarní a letní sešlost, kterou máte v plánu. [il 


SINGSTAR 
ROCKSI | 
POTVRZENÉ 
PISNÉ: 
Maximo Park 
Apply Some Pressure 


Hole 
Celebrity Skin 


Stereophonics 
Dakota 


The Killers 
Somebody Told Me 


Snow Patrol 
Run 


Bloc Party 
Banguet 


Franz Ferd nand 
Do You Want To? 


Kasabian 
Club Foot 


Razorlight 
Somewhere Else 


Jet 
Are You Gonna 
Be My Girl? 


Rolling Stones 
Paint It Black 


Nirvana 
Come As You Are 


The Subways 
Rock'n'Roll Oueen 


Bowling for Soup 
1985 


The Bravery 
An Honest Mistake 


Blur 
Song 2 


Pulp Fiction? 
Jedině přes mojí 
mrtvolu. 


Sony už letos uvede pro PSP 
paměťovou kartu o kapacitě 8 GB (!), 
Největší zatím dostupnou kapacitou jsou 
„pouhé“ 2 GB. S 8 GB předčí PSP přístro- 
je jako iPod Nano nabízející maximálně 
4 GB pevné paměti (tedy bez použití 
harddisku). 


LucasArts pracují na PS3 
seguelu ke hře Mercenaries, 


Po Guerrilla Games ovládla 
firma Sony i studio zodpovědné za 
úspěšnou sérii SOCOM, tedy americké 
Zipper Interactive. 


Ubisoft připravuje Splinter 
Cell 5 pro next-gen systémy. 
Activision připravují hru 
k filmu Transformers, který pod patronací 
studia DreamWorks natáčí mistr akce, 
režisér Michael Bay. 


Sega vydá remake pro- 
nikavě originální rytmické střílečky Rez 
pro PSP, 

Studio Sucker Punch, 
výrobce výborné plošinovkové série Sly 
Raccoon, pracuje v současné době na 
exkluzivní akci pro PlayStation 3. 


Hideo Kojima se obává, že 
zemře všemi opuštěn. 
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NEPOVINNÝ HADR 


V polovině února Sony na svých 
oficiálních stránkách v tichosti 
doplnila pár položek v technic- 
kých specifikacích PlayStation 3. 
V zásadě šlo o dříve známá fakta, avšak 

v dolní části jste si mohli přečíst drobným 
písmem napsanou poznámku, ze které 
vyplývá, že přenosný harddisk bude uve- 
den jako samostatně prodávaná periferie. 
Jinými slovy nebude pevnou součástí 
PlayStation 3 ani standardem, na který by 
se mohli tvůrci her spolehnout (totožná 
situace jako u Xboxu 360). Na druhou 
stranu sílí přesvědčení mnoha pozoro- 
vatelů, že Sony zkusí podobnou taktiku 
jako s PSP a postupně bude prodávat PS3 
výhradně jako jakýsi „value pack“ obsa- 
hující samozřejmě i harddisk. 


HOLKA PRO VŠECHNO 


Sonic spěchá, aby stihl 
evropskou premiéru PS3, 
l Ě 


Ze Sony prosákly informace, které nazna- ; 
čují, že PS3 má v rukávě schovaných 
ještě pár pořádně lákavých trumfů. Až se 


tomu ani nechce věřit. To, že jde o jeden 
z prvních blu-ray přehrávačů na trhu, 
víme už dávno. Nicméně by PS3 prý měla 


Exkluzivní obrázky ježka na PlayStation 3 


umět také funkci digitálního rekordéru Informace o PS3 lezou sice ze Sony hlemýždím tem- se zdají být krásně propracované, všimněte si například podrážky 
televizních pořadů. Není jasné, zda je pem, ale vývoj hry Sonic The Hedgehog pokračuje, jak © Sonicových značkových tenisek. Nádherně zaoblený je též model 
tím míněna DVD vypalovačka, či možnost se na tohoto superježka sluší a patří, nadzvukovou samotného ježka. Je jasné, že u tohoto typu hry hraje klíčovou 
zápisu na harddisk (nebo dokonce obojí), rychlostí. Detaily příběhu zatím zůstávají střeženým roli rychlost grafiky. Domníváme se, že pánové vývojáři využijí 

je však zřejmé, že nezbytnou podmínkou tajemstvím, zato na povrch vypluly nové, ještě lákavější obrázky. © sílu PS3 k působivému rozpohybování scény. Očekává se celá 

bude TV tuner. Tím to ale ještě nekončí. Jak už víte, název hry odkazuje na patnácté výročí uvedení zcela © řada nových útoků a také využití propracované fyziky pro kolize 
PS3 by prý měla podpořit i žhavou tech- prvního Sonica na systému Mega Drive. Při pohledu na nové s objekty a nepřáteli. Ohledně data vydání zatím žádné chlapské 


nologickou novinku, tzv. funkci Location 
Free, která umožní bezdrátově streamovat 
obraz a zvuk třeba na PSP. Kromě toho 
Sony naznačila, že připravuje mohutnou 
centralizovanou online službu pro majite- 
le PS3, která by měla výrazným způsobem 


screenshoty je jasné, že slavný maskot Segy nehodlá ponechat slovo nepadlo, ale předpokládá se, že hra na pulty nedorazí dřív 
svůj PS3 debut náhodě. Detaily využívající vysoké rozlišení grafiky © než koncem roku, případně až v první polovině roku 2007. 


VA M 
překonat oblíbený a osvědčený Xbox Live! Genji 2: Tentýž hrdina, 
Uvidíme, zda je to všechno pravda, těsně avšak s mnohonásob- 


před uzávěrkou totiž jedna prestižní ně detailnější tváři. 


analytická společnost spočítala, že výroba 
jednoho kusu PS3 by za těchto podmínek 
vyšla Sony na 905 dolarů. 


NEXT-GEN RYTÍŘI 


Na oficiálních stránkách studia Obsidian 
jsme si přečetli, že autoři velice zda- 
řilého RPG Star Wars: Knights Of The W. 
í zotkaí E 710 TJ TRSVETNR F Čas C440 €A8O ZR6 
0ld Republic II hledají posily pro práci turismo 5. Nechte sl zajít 
na projektech pro PC, Xbox 360 a PS3. chuť, šance, že bychom se 
Zpráva je zajímavá už jen proto, že se dočkali ještě letos, je mizivá! 
elitní studio dosud vyhýbalo čemukoli š 
se značkou PlayStation. V současnosti 
mají sice ohlášený jediný projekt, a totiž 
pokračování Neverwinter Nights pro PC, 
ale z doprovodného textu vyplývá, že jde 
o dosud neoznámené akční RPG, což skýtá 
důvodné podezření, že rytíři staré repub- 
liky přece jen jednoho dne ucítí Sílu PS3. 


Gzď a) Zi 
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Únik sestavy pro japonskou premiéru PS3? 


Na pouhých několik hodin se na japonském webu Sony objevila 
sestava šesti titulů určených pro uvedení PlayStation 3. Zde jste 
si mohli přečíst, že kromě dříve známých Everybody's Golf 5, 
Genji 2 a Gran Turismo 5 bude od prvního dne na PS3 k dispo- 
zici trojice původních titulů Angel Rings, Monster Carnival a The Eye Of The 
Judgement. Kdyby se vám to zdálo málo, připomínáme, že jde pouze o plán 
vydavatelství Sony, nikoli o tituly všech vydavatelů. Pozorní konzumenti vše- 
možných PS3 novinek na internetu brzy zjistili, že všechny tyto „záhadné“ 
tituly byly již součástí seznamu 102 her vyvíjených pro PS3, jak byl uveden 
v září na Tokyo Game Show. U dvou z nich jde prý o RPG, zatímco třetí by 
měla být velmi netradiční akce. Fakt, že někdo ze Sony šestici titulů z ofici- 
álních stránek okamžitě odstranil, navíc nasvědčuje, že šlo o únik informací, 
a tedy do určité míry nespolehlivá fakta. 

Dosud byly na japonský launch PS3 oficiálně ohlášeny pouze dva tituly 
= futuristické závody Fatal Inertia a Mahjong Taikai. Pokud bychom měli 
posoudit krátce se zjevivší seznam Sony svými instinkty, pak bychom na GT 5 
nevsadili ani zlámanou grešli, zatímco Everybody's Golf 5 a Genji 2 se zdají 
být velmi pravděpodobné. A ta RPG snad taky. [il 


KALENDÁŘ 


Výhled do příštích třech měsíců 


DUBEN 

Championship Manager 2006 
Daxter 

Dragon Ouest VIII 

From Russia With Love 
Ghost Recon: Advanced Warfighter 
Guitar Hero 

Hitman: Blood Money 
Jaws Unleashed 

Monster Hunter Freedom 
Panzer Elite 

PES Management 

Pilot Academy 

Rampage 

SingStar Rocks! 

SOCOM 3: US Navy SEALs 
SOCOM: Fireteam Bravo 
Splinter Cell Essentials 
State Of Emergency 2 
Street Supremacy 

Tomb Raider Legend 
Winx Club 


Ape Escape 3 

Rogue Trooper 

Talkman 

The Da Vinci Code 

Urban Chaos: Riot Response 


ČERVEN 

Armored Core - Nine Breaker 
Evolution GT 

Loco Roco 

Sensible Soccer 

Superman Returns 

Viewtiful Joe: Red Hot Rumble 
Yakuza 


Arthur And The Minimoys 
Battlestations Midway 
Bounty Hounds 

Final Fantasy Vll: Dirge Of Cerberus 
Hellboy 

Infected 

Juiced: Eliminator 

Just Cause 

Kingdom Hearts II 

Me A My Katamari 

Metal Gear Acid 2 

Pay Out Poker And Casino 
Radiata Stories 

Reservoir Dogs 

Rogue Galaxy 

Rule Of Rose 

Scarface: The World Is Yours 
Sega Rally 

Forbidden Siren 2 

Spy Hunter: Nowhere To Run 
StarCraft: Ghost 

Super Monkey Ball Adventure 
Syphon Filter: Dark Mirror 
Tales Of Legendia 

Totally Spies 

VYSVĚTLIVKY: PLAYSTATION 2 PSP 


TYP HRY 
sportovní strategie 
plošinovka 

RPG 

akce 

FPS 

rytmická akce 
akce 

akce 

akční adventura 
akce 

sportovní strategie 
letecká akce 
akce 

zpěv 

akce 

akce 

akce 

akce 

závody 

akční adventura 
akční adventura 


plošinovka 
akce 
překladatel 
adventura 
FPS 


akce 

závody 
logická akce 
sportovní 
akce 

bojovka 
městská akce 


akční adventura 
strategie 

akce 

akční adventura 
akce 

akce 

závody 

městská akce 
RPG 

akce 

akční strategie 
hazard 

RPG 

akce 

RPG 

akční adventura 
městská akce 
závody 

akční adventura 
závodní akce 
akce 

plošinovka 

akce 

RPG 

akční adventura 


VYDAVATEL 
Eidos 

Sony 
Sguare-Enix 
Electronic Arts 
Ubisoft 
RedOctane 
Eidos 
Majesco 
Capcom 
JoWood 
Konami 
Rising Star 
Midway 
Sony 

Sony 

Sony 
Ubisoft 
Playlogic 
Konami 
Eidos 
Konami 


VYDAVATEL 
Sony 
Eidos 
Sony 
2K Games 
Eidos 


VYDAVATEL 

505 Game Street 
Black Bean 

Sony 
Codemasters 
Electronic Arts 
Capcom 

Sega 


VYDAVATEL 
Atari 

Eidos 
Namco 
Sguare-Enix 
Konami 
Majesco 

THO 

Eidos 
Sguare-Enix 
Electronic Arts 
Konami 
Namco 
Sguare-Enix 
Eidos 

Sony 

Sony 
Vivendi Universal 
Sega 

Sony 
Midway 


Blizzard Entertainment 


Sega 
Sony 
Namco 
Atari 


REDAKTOŘI 
LEVELU 
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CARS 


Cars (česky zatím neoficiálně Auta) jsou dalším celovečerním 
filmem z produkce slavného Pixaru. Jde o příběh ze světa, kde 
nežijí lidé a automobily vykonávají lidské činnosti. Vývoj licen- 
cované hry v únoru potvrdil Activision. Hit pro celou rodinu? 


KUON 


Strašidelná adventura od From Software (tvůrců Armored Core) je 
založena na tradiční japonské formě a vypráví středověký příběh 
plný záhad a bolesti. Autoři se inspirovali starobylým ornamen- 
tálním výtvarným stylem a mystickou hudbou. 


SENSIBLE SOCCER 


První screenshoty z dříve ohlášeného remaku fotbalové klasiky 
potvrzují podezření, že zde o vymakanou grafiku nepůjde. 


Doufáme, že se autorům podaří zachovat bezprostřední a totál- 


ně návykovou povahu 2D originálu. 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji oznámené tituly a nejčerstvější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli. 
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FLAT OUT 2 


Finská závodní hra Flat Out slibovala jakousi „terénní variaci na 
Burnouť“, ale zanechala po sobě smíšené pocity. Pokud se podaří 
vyladit obtížnost a ovládání, mohlo by být chystané pokračování 
zajímavé. Jenom se někam vytratily off-roadové tratě... 


ea HELMY 5 


RAMPAGE: TOTAL DESTRUCTION 


Trojrozměrný remake dávného arkádového hitu, kde ničíte měst- 
skou scenerii pomocí zvolené příšery. Na výběr jsou obří gorila, 
prehistorický ještěr a namátkou ještě třeba jakýsi žraločí muž. 

Vše podáno v odlehčeném, humorném stylu. 


SUPERMAN RETURNS 


Akční adventura z Metropole se samozřejmě honosí oficiální 
licencí chystaného velkofilmu Bryana Singera. Celosvětová 
premiéra proběhne v červnu a autoři doufají, že Ocelový muž 
potvrdí pověst krále komiksových hrdinů. 


: “ o- $+- 


= 


FORBIDDEN SIREN 2 

Prudce originální horor z produkce japonských studií Sony již má 
pokračování, které se nyní konvertuje do PALu. První ohlasy hovoří 
0 velmi působivé grafice. Doufejme, že se autorům podařilo vytvo- 
řit semknutější a přehlednější příběh. 


SEAWORLD ADVENTURE PARKS 

Akční adventura s oblíbenou kosatkou založená na oficiální licenci 
řetězce amerických lunaparků. Uvidíme, zda se z toho stane nový 
trend. Dali byste si třeba Matějská Action Centrifuga? Hru produ- 
kuje firma Activision. 


X-MEN 

A ještě jednou komiksový velkofilm. Oficiální hra s dosud neu- 
jasněným názvem těsně sleduje příběh třetího spektáklu očima 
tří hratelných hrdinů: Wolverina, Nighterawlera a Icemana. Hra 
slibuje mohutné rozšíření filmového příběhu. 


PlayStation. < 


PlayStation, 


PC CD HRY 


Více než 2 000 titulů her pro PC, X BOX, PS 2 a PSP. 
Ukázka z nabídky her pro PS 2 a X BOX 


„STAR WARS 
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„STAR WARS 
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E 
NFS Most Wanted FIFA Street 2 GTA Liberty City 


i SW. Battlefront I SW. Battiefront I 
1.198,- 1.298,- 1.698,- .298,- 1.548,- 598,- 1.598,- 


PlayStation. 
-ye 
(2, OŘÍMŠÉ 6; 
sh: 


PlayStation.c 


OI ká je 


NVS 


' | pesitenl evil 
6% 


Sniper Elite SSX on tour Resident evil 4 
1.398,- 998,- 1.398,- 1.298,- 


PlayStation. 


Moto GP 4 Burnout 3 Tekken 5 God of War i i Shadow of the Colossus 
548,- 748,- 548,- 548,- 1.298,- 1.598,- 1.548,- 
© , 
4 UAKU 4 k 4 
- hi 

hh po vas) 

bo . 

X p 

© “ kid! 
NFS Underground 2 Full Auto Ouake 4 Dead or Alive 4 NFS Most Wanted ROME + datadisk Bitva o Středozem 2 

748,- 1.898,- 1.698,- 


1.898,- 1.148,- 898,- 1.498,- 


Zasíláme na dobírku do 24 hodin. 


Presto CS. SVĚT HER pondší - pátek: 9.30 - 18.00, sobota: 9.30 - 14.00 


Hry na PlayStation a PC CD-ROM: Hry pouze na PlayStation: 
Zlatnická 4, Praha 1, 110 00 - tel.: 222 31 35 57 Národní obrany 31, Praha 6 
pasáž Jiřího Grossmanna, Politických vězňů 14, Praha 1 (200 m od metra Dejvická) 
(vstup také z Václavského náměstí pasáží Jalta) - tel.: 224 23 25 95 


1" 


Colossus je ochranná zná 


Aje registrovaná ochranná známka Sony Corporation 4Shádow ofthe Colossus"“ © 2006 Sony Computer Entertainment Inc. Vydalo Sony Computer EntertainmentEuřopě. Vytvořilo S 
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Láska i hory přenáš 


Tvůrci hry ICO" připravili největší dobrodružství tvého života. Dostaneš 
úkol: ve vzdálené zemi, sám, na koni, vyzbrojen pouze mečem a lukem, 
musíš bojovat s obrovitými příšerami, vysokými jako hora. Prohraješ 

a tvé sny a naděje budou navždy ztraceny. Máš dost odvahy přijmout 
tuto výzvu? 


www.shadowofthecolossus.com 
www,playstation.com 
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VEDOUCÍ ÚSEKU: FARID STARMAN 


VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM ROZKAZEM! 


FINÁL FANTASY Ml 


NÁŠ VELKÝ ČLÁNEK SE NETÝKÁ JEN FF XII, ALE VŠECH 
ZAJÍMAVÝCH RPG-LETOŠNÍHO.ROKU: 


NEJŽÁDANĚJŠÍ 
Jen váš názor rozhoduje tom, kterých pět 
her se dostane do této rubriky. Následující 
žebříček vznikl součtem došlých hlasů (SMS) 
a výsledků online ankety (vwwwv.ops2.cz). 
Období: 15. února — 1. března 2006 
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1 FINAL FANTASY XI Ž f 
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5 HITMAN: BLOOD MONEY 


7 


(sTR. oo) 


HLASUJTE! 

Ovlivnit pořadí pěti nejžádanějších her 
v rubrice Monitor můžete dvěma způ- 
soby. Buď hlasujte v online anketě na 
wvvw.ops2.cz, nebo využijte pohodl- 
nou možnost zasílání SMS (podrobnosti 
na této stránce) a získejte šanci vyhrát 
něco hezkého. Součet došlých hlasů 
ovlivní skladbu rubriky Monitor 

ve 50. vydání 0PS2. 


YAKUZA 
Dříve známá jako Ryu Ga Gotoku — 
zajímavá novinka na japonském trhu. 


FIGHT NIGHT ROUND 3 


Ve třetím kole tohoto zápasu začalo jít do tuhého. 


TOURIST TROPHY 


Zahráli jsme si japonskou verzi hry honosící se titulem 
„motorkářské Gran Turismo“ 


ONIMUSHA: 
DAVN OF DREAMS 


Stručně na téma: Capcom popravil milovanou Onimushu. 


URBAN CHAOS: 
RIOT RESPONSE 


Překvapivě kvalitní FPS. Musíte to vidět, abyste pochopili... 


HITMAN: BLOOD MONEY 


Pokračování Hitmana nám kvete do krásy. 


BULLY 


Provokativní název jitří emoce na obou stranách Atlantiku. 
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SEGA | AMUSEMENT VISION | CD PROJEKT | WWW.RYU-GA-GOTOKU.COM 


YAKUZA 


PUTOVÁNÍ S DRAKY 


> Pro pořádek: ještě v minulém čísle 0PS2 jsme tuto hru 


od Segy nazývali původním japonským názvem: Ryu Ga 

Gotoku. Její tvorbou bylo pověřeno studio zodpovědné za 
Super Monkey Ball a mnozí ji vidí jako duchovního následovníka 
populárního hitu na Dreamcast, Shenmue. Všeobecně je však 
považována za charakteristicky japonský pokus o městskou akci 
typu Grand Theft Auto. Mezitím hra vyšla na domácí půdě a dostala 
také pojmenování pro chystané vydání na západních trzích, prosté 
a úderné — Yakuza. S původní verzí jsme strávili pár hodin a může- 
me si říci, jak to zatím vypadá. 

Na hodnocení příběhu (ani předběžné) si v žádném případě 
netroufáme, dokonce i kolega zvládající lámanou japonštinu pro 
prvňáčky nepochopil ze složitého a matoucího vyprávění vůbec nic. 
Jazyková bariéra se však projevila i při průzkumu hratelnostní slož- 
ky - občas jsme prostě tápali, co a jak dělat. Nicméně něco se snad 
podařilo odhalit. Ujmete se role Kazumy Kiyua, pohlavára yakuzy 
(japonská obdoba mafie) právě propuštěného z vězení (je možné, 
že při překladu do angličtiny dojde k úpravě jeho nevyslovitelného 
příjmení). Proč se vlastně dostal do basy? Zdá se, že měl prsty ve 
vraždě svého vlastního šéfa — na jeho přání byl pravděpodobně 
zabit jakousi slečnou. 

Jakmile se Kazuma ocitne venku, okamžitě se snaží obnovit 

staré kontakty. Zdá se, že po letech strávených hraním mah-jongu 
je na pestrý život organizovaného zločince pořádně natěšený. 
Vzhledem k důvodům, pro které byl uvězněn, je však celkem 
jasné, že na ulicích nebude zrovna v bezpečí. Celou záležitost 
s vraždou bossa zahaluje řada tajemství. Proč musel umřít? 
A kdo odcizil obrovský balík peněz z jeho bezpečnostní schrán- 
ky? Někde hluboko v příběhu Yakuzy se jistě skrývají odpovědi, 
bude třeba se k nim prodrat trnitou cestou lemovanou mnohý- 
mi mrtvolami... 


Zpracováním, úžasnou A 
A Možností hrát minihry na a prezentací 
automatech roztroušenýc rkádových 


Po městě, 
UTO 


Kažlíma: hrdin i | 
zalými kvádry a m- 
-M nadáním. 


MA 


> 


Ke rvačce stačí ta nej- 


—a Za pár okamžiků se, 
nicotnější záminka. 


; i se Vzlykáním. 
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Nejrůznějších miniher 
je ve městě nepřeberné 
množství. 


TENKRÁT NA VÝCHODĚ 


Nepochybně nejzdařilejší složkou akce je boj na blízko využívající 
četné prvky bojových umění, jak je ostatně u zdejších mafiánů 
běžnou praxí. Na rozdíl od nedávno vydaných chodiček-mlátiček, 
jako byly Beat Down nebo Crime Life, v Yakuze bojovka na otevřené 
městské scéně dokonale funguje hlavně proto, že její pravidla jsou 
relativně jednoduchá a dobře odzkoušená. V akci můžete mačkáním 
příslušných tlačítek používat kopy, údery rukama a kombinace. Dále 
lze protivníka pevně chytit a pořádně ho profackovat, nebo mu uštěd- 
řit pár rán kolenem, či takzvanou tečku čelem. A pokud si raději držíte 
od nepřátel odstup, jistě využijete možnost ohánět se improvizovaný- 
mi zbraněmi, jakými jsou láhve, židle a popelnice. Na ulicích se jich 
válí hromada, a tak o ně nikdy není nouze. 

Mimořádně uspokojující pocit skýtají speciálky využívající charak- 
teristik prostředí. Pokud chlapa držíte pod krkem, můžete jím drsně 
praštit o zeď Je-li po ruce vodorovná plocha, třeba kulečníkový stůl, 
můžete švihnout jeho hlavou o hranu. Takových příkladů by se našlo 
mnoho. Zní to samozřejmě povědomě a rozhodně to nepředstavuje 
žádné pronikavě originální řešení. V praxi to však funguje přímo nád- 
herně a dává to hráči mimořádně silný pocit moci. 


ROZPTÝLENÍ PO ŠICHTĚ 


Kromě bojového elementu a hlavní linie příběhových misí se v Yakuze 
nabízí celá škála bočních misí a miniher, které vám mají zpestřit život. 
Jak bylo řečeno, japonština není zrovna naše silná stránka, ale získali 
jsme dojem, že náš šaramantní hrdina je mimořádně talentovaným 
playboyem, dokáže okouzlit krásné dámy a ty mu pak posílají provo- 
kativní esemesky na jeho mobil. Musíme si však počkat na nějakou 
srozumitelnější verzi, abychom zjistili, co z toho bude. Instruktáž pro 
boční misi lze obdržet i od náhodného kolemjdoucího. 

V praxi jsme si však nejvíce vyhráli s hazardními hrami a video- 
herními automaty roztroušenými v podnicích pochybného vzhledu. 
Kazuma může také navštěvovat nejrůznější obchody a utrácet za 
exotické hadry a další typicky mafiánské ptákoviny. A když potřebuje 
trochu protáhnout tělo, nabízí se možnost sportovních aktivit. Ať už se 
kouknete, kam chcete, inspirace G7A je jednoznačná. Detailně prove- 
dené noční město plné zářících neonů skutečně láká k hloubkovému 
průzkumu. Doufejme, že překladatelé právě teď makají přes čas, aby 
hra byla k PALovému vydání připravena v co nejkratším termínu. 

V kostech cítíme, že tenhle kousek bude stát za hřích. 57 AH 
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JDE JEDNOZNAČNĚ o poctivý kus městské akce na ení 

orientální způsob. Grafika je špičková a nabídka c. 
aktivit víc než dostačující. Snad její kouzlo nebude 
ztraceno v překladu... 
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RT A KULTURA 


Co dělat v Tokiu, když si chcete 
pořádně užít. 


Í E 
M BOJE 
Kazuma se po většinu času spoléhá na své 
M výtečné karatistické umění. Je prostě scho- 
m pen holýma rukama vyřešit i ten nejzapek- 
litější problém. Autorům se naštěstí zrovna 
ktahle složka povedla náramně. 


ÚTĚKY 

Na začátku musíte vyváznout z věznice, kam 

Vás zavřeli za čin, který jste nespáchali. Dostat se 

ven byla na první misi fuška, ale pomohla nám 

dostat se do atmosféry Yakuzy přímo excelentně. 


FLIRTOVÁNÍ 

Žádný pořádný gangster se přirozeně neo- 
bejde bez společnosti alespoň dvou nebesky 
krásných dívek zavěšených na jeho pažích. 
Yakuza tuto normu splňuje beze zbytku. 


Kazuma brzy zjistí, 
=co měl jeho protivník 
dneska k obědu. 


“ v. v Ná 
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PROCHÁZKY 

Poté, co máte za sebou nějaké to brutální obchod- 
ní jednání, není nic lepšího než nenápadně sply- 
nout s davem a chvíli se jen tak procházet 
zajímavě designovanými ulicemi velkoměsta. 


HERNÍ AUTOMATY 

Tokio je zřejmě plné výherních automatů, ze kte- 
rých vypadávají roztomilá plyšová zvířátka. Naši 
gambleři by o ně nejspíš ani nezavadili, ale na 
Dálném východě si je můžete užívat bez uzardění. 


DámtiXXX 
přes © ty jeden 


prašivej. 


Ovládací systém dokáže 
velmi dobře simulovat 
taktiku pravého boxu. 


| S 
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„Jitka na PS3 

Fahe 10 natujete, že realtimová ukázka 
ola Fund 3 patřlam lezi vrcholné 

V květnu, Ně Odhalení Playstation 3 loni 


CINK, NK, CINK, PŘICHYSTÁN 
JE NOVÝ RING 


Aby těch citoslovcí nebylo málo: BUM! Koupili jsme to 
ba rovnou do čenichu. PRÁSK! Další rána těžce dopadá na 

naše obočí. Svaly povolují, nohy se třesou a zády se plnou 
vahou opíráme do provazů, abychom se bezvládně nezřítili na 


zem. Ale už je vlastně konec, jenom jsme to zbytečně oddálili. Jak 
se Roy Jones Jr napřahuje k definitivní tečce za tímto zápasem, 


k Va 
nejsme schopni ani pohnout rukou v obranném chvatu — jen se na 7 p) 
obličeji objeví dementní úsměv a... BUCH!! É3 
% M Nevíme, jak vy, ale my jsme se prát nikdy pořádně neuměli. 
[YY T NÍ 


a fyzikální engine FW 3v plné Po 


VOD JÍ DJI 


Ve škole jsme vždycky dostali pěknou nakládačku a běželi 
s brekem za maminkou si požalovat. Fight Night je docela “: x 
šikovná věc, pokud si chcete neškodně zahojit mindráky. Na Vypadá, že se chce pomodlit. $ > v A 
druhý pokus už všechno probíhá o poznání veseleji. Roy má vě Ý n 


| I 5 Pí 


sice zpočátku opět navrch, ale už jsme ho prokoukli. Včas a 
si všímáme nápřahu na levý hák, uhýbáme a oplácíme E , 
stejnou mincí. Během pěti kol taktické bitvy už chudák + 6 + 


neví, čí je. Motá se, jako kdyby právě slezl z centrifugy, 
a knockout je jen otázkou času. 


pokusem EA o simulaci boxu. Autenticky zachycuje 
sílu a vznešenost tohoto krutého odvětví boje, aniž by 
obětovala zábavný aspekt, který k videohrám bytostně 


F YZ Ty) 


Vuchází za | 


Výtečná šancefyrozhodující úder. 
Využije ji? 


I Vidíte ty dva sadisty 
v modrých košilích? 


patří. Předchozí dva díly stály za vřelé doporučení, ale Round 3 jde 
výrazně dál a představuje technicky brilantní nástavbu, která plně 
těží ze souběžného vývoje pro next-gen konzole. Je to, jako kdy- 
byste přes noc postoupili z muší váhy mezi těžkotonážní elitu. 
První věcí, která upoutá pozornost, bude nepochybně výrazně 
zlepšená grafika. Postavy působí ultra realisticky jak v detailech, 
tak v animacích. Až uvidíte, způsob, jakým pořádná rána defor- 
muje nebohý soupeřův obličej, nebudete věřit vlastním očím. Sílu 
rány si plně vychutnáte ve zpomaleném záběru, kdy tlaková vlna 
postupně projde svalstvem tváří a z otevřených úst vystříkne krev. 
Intenzita a věrnost kolizní fyziky jsou tu skutečně mimořádné. 


BOXERSKÁ TAKTIKA 


Důraz na realismus však s sebou přináší určitá omezení. Na rozdíl od 
Fight Night Round 2 tady můžete rovnou zapomenout na to, že byste 
hned od začátku rozdávali silnější rány. Nejdříve budete muset soupeře 
oslabit taktickými tanečky a spoustou drobných úderů převážně do 
krytu. Velkou ránu si musíte dlouho připravovat, číhat jako lovec na 
kořist a přesně vystihnout okamžik, kdy ji můžete zasadit. Z dnešního 
pohledu je jasné, že předchozí díl se soustředil na bezprostřední 
arkádovou interpretaci boxu. Teprve s Round 3 se podařilo skloubit 
zábavnost s relativně realistickým pojetím, taktikou odkoukanou ze sku- 
tečného boxu a smysluplnou hratelností. Hra vám vysloveně nebrání jít 
do boje naplno ve stylu arkádových mlátiček, ale pak se stává otázkou 
náhody, zda uspějete (dáte čirou náhodou velkou rozhodující ránu), 
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Krvácení z obočí může bý 
dem ke kontumační výhře“ 


vo- 


neva o js 


Z grafickéháihlediska předsta- 
vuje mezi sortovními hrami 
absolutní špičku. / : 


či ne. Pravděpodobnější bude, že vám do šestého kola dojde energie 
a pak se stanete jen snadným soustem pro vyčkávajícího soupeře. 
Mezi další, již méně podstatné, novinky patří nově licencovaní boxeři, 
například Ricky Hatton. Vedle nich se přirozeně vrací i dřívější hvězdná 
sestava pokrývající všechny váhové kategorie — počínaje současným 
hrdinou muší váhy Marco Barrerou přes legendy střední váhy Sugar 
Ray Leonarda a Marvina Haglera až po toho nejslavnějšího ze všech, 
Muhammada Aliho. Kariérní režim byl radikálním způsobem pře- 
pracován, aby se výrazně zdůraznila osobní rivalita mezi bijci. Tak do 
hry zasahuje jakýsi příběhový režim, ve kterém se můžete plně oddat 
nefalšované nenávisti vůči soupeřům, přičemž zde fungují vztahy 
známé z dějin boxu — například vášně mezi Leonardem a Haglerem. 
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Frajerské odhalení obličeje 
zkusíte maximálně jednou. 


V příběhovém režimu budete svědky výbuchů zuřivosti na tiskových 
konferencích či při rozhovorech, a tak se snadněji naladíte na nadchá- 
zející souboj. 

Technika ovládání je dokonale zdařilá. Základní polohu boxera 
lze měnit mačkáním (m (čímž lze současně mást protivníka). Všechny 
pohyby rukou, nohou a korpusu jsou totálně intuitivní a přecházejí 
vám do krve během několika minut. Je třeba se však blíže seznámit se 
zvláštními údery každé jednotlivé postavy. Na vrcholu všeho pak stojí 
systém zvaný „Total Punch Control“. Pomocí pravého analogu pohybu- 
jete zaťatou pěstí zcela přesně a přirozeně. Například pravý hák: nejdříve 
zatáhnete páčku zcela dolů a pak ji vymrštíte nahoru a mírně doprava, 
čímž vlastně napodobíte směr reálného úderu. Pravda, tu a tam se člo- 
věk trochu splete (a hra přesně nepochopí, jaký úder jste chtěli zasadit), 
ale vše je jen otázkou cviku. Koneckonců nic lepšího zatím ještě nikdo 
nevymyslel. Recenzi očekávejte v příštím čísle OPS2. [i LH 
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NEJLEPŠÍ BOXERSKÁ HRA na trhu poskočila ještě 
o úroveň výš. Lepší grafika, realističtější simulace, 
zajímavěj 
(o víc si člověk ještě může přát? 
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věrně známá lokace: 
Times Sguare v New Yorku. 


Modely jezdců jsou,stejně 
pěkné jako modely strojů. 


dll 


POLYP 0 


DIGITAL | 


TOURISTE 


A VERZE MOT 


SONY | 


HRATELI JRK 


ráj 


oho 
v se svého kop 
o odbočku z Gran Turisma pokusili, a i když to nebyla žádná 
strofa, do dějin playstationových her se tím rozhodně nezapsali. Řeč 
je pochopitelně o vesmírné akci pro PSone, Omega Blast. S Tourist 
Trophy mají specialisté na závodní hry mnohem lepší šanci trefit se 
do černého. 

Díky tomu, že hra docela nedávno vyšla v Japonsku, máme 
šanci se na ni podívat zblízka a ohodnotit její potenciál pro chvíle, 
kdy její finální verze vyjde (v dubnu) i u nás. Hned na první pohled 
je jasné, že Tourist Trophy není žádná rychlokvaška. Při premiérové 
jízdě v sedle stroje značky Honda můžeme věřit tiskové zprávě 
Polyphony, že úvaha o motocyklové hře je stará několik let. Čekalo 
se jen na vhodný okamžik, kdy tým bude mít volné ruce, aby dotáhl 
koncept k hotovému produktu. Nic na tom nemění ani skutečnost, 
že mu to trvalo pouhých deset měsíců. 


Takovýchto záběrů si dosyta 
užijete v opakovačkách. 
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«w žád! 
Jdemykán 
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OPHY 


TALITY V NAŠICH RUKOU 


cházíte seznam motorek v Tourist Trophy, všimnete si © 
omisu. Jejich počet a různorodost není zdaleka tako- © 
klí u GT. Producent hry původně sestavil „ideál= © 
»jrůznějších strojů, jenže při povinnosti dodržet © 
(onec musel soustředit na převážně sportovní 
chž většina patří mezi žhavé novinky (doplně- 
et). Máme tu tedy zhruba stovku strojů 
aha, Honda, Suzuki, Kawasaki, Aprilia © 
tšina z nich jsou, jak bylo řečeno, rychlé 
narazíte i na terénní varianty a dokonce 
i de o dílo autorů Gran Turisma, můžete se 
Pochopitelně spolehnout, že jízdní model každého jednotlivého 
stroje se co možná nejvíce blíží realitě. 


TÍHA TĚLA 


Řídit motorku je něco docela jiného než řídit automobil. V autě jde 
víceméně o otáčení volantu a šlapání na pedály, je vcelku jedno, 
jakou polohu při tom závodník zaujme. U motocyklu je naopak V 
jezdcův posed zásadním faktorem. Právě kvůli této odlišnosti se ( 
ostatně motocykly simulují ve hrách výrazně hůře než auta (kde lze 
interakci s ovládacími prvky vozu pohodlně namapovat na joypad, 
případně volant). A díky této odlišnosti je pocit z jízdy v Tourist 
Trophy na hony vzdálený pocitu z G7. Zkrátka nemusíte mít obavy, 
že byste si kupovali tutéž hru dvakrát. Například brzdit musíte 
při vjezdu do zatáčky výrazně dříve, abyste mohli průjezd provést 
naprosto přesně. Na druhou stranu tu máte obecně lepší akceleraci 
dvoustopých strojů. 7Tje, můžeme-li soudit po několika absol- 
vovaných závodech, mnohem náročnější na soustředění. Musíte : 
bedlivěji sledovat profil tratě, více si plánovat ideální stopu a ví 
se koncentrovat na jednotlivé úkony. Pro správný průjezd zatá 
je přitom třeba starat se o více věcí, než je pouhý nájezd, brzdění 
a akcelerace. Tady musíte navíc včas přenášet váhu jezdce. Pokud 
šlápnete na plyn a nesedíte správně, reálně hrozí smýknutízadního 
kola — což se na motorce vždy rovná katastrofě, Rovněž je třeba 
maximálně dbát na to, aby ani jedno kolo za žádných okolností 
neopustilo asfalt. Na trávě či prašném povrchu motocykl okamžitě 
ztrácí přilnavost, a pokud jste nakloněni, jde skoro vždy do pádu. 
Na rozdíl od auta se na motorce brzdí každé kolo samostatně. Přední 
kolo klasicky B) a to zadní pomocí B (tuto funkci si však lze pro 
jednodušší hratelnost vypnout). 

Když se však oprostíme od samotné jízdy, vliv GTje patrný na 
každém kroku. Týká se to prezentace i herních režimů. Na začátku 
se hra rozděluje na módy Arcade a Career. V kariéře budete mít za 
prvé úkol splnit podmínky pro udělení čím dál tífíí obtížnějších 
licencí. S oštemplovaným papírem v ruce se pak můžete přihlásit do 
nejrůznějších závodů. « 


NULA KREDITŮ 


Výrazným rozdílem oproti GTje chybějící prvek peněz. Tady se za první 
redity nekasírují a nové stroje si nepořizujete v obchodech. 
motorek probíhá konvenčnější cestou plnění předepsaných 
úkolů. Stručně řečeno místo peněz dostáváte rovnou věcné dary. To 
může být ovšem z pohledu fanouška zvyklého na GT poněkud proble- + 
matické — bere mu to totiž svoBodu rozhodování. 

Pokud se nyní obáváte, že to znamená stop pro úpravy, musíme 
vás uklidnit. Každý stroj lze naštěstí velice rozsáhlým způsobem upra- 
vovat (ať už výměnou součástek, nebo jejich nastavením). A nejen 
to, upravovat lze i samotného jezdce. Můžete si volit kombinézy, 
helmy, rukavice (vše značkové, oficiálně licencované zboží). Nejde 
ale jen o kosmetické modifikace. Také se můžete rozhodnout, jakým 
způsobem bude jezdec na motorce sedět a jak bude měnit polohy, což 
má na jeho jízdní styl zásadní vliv. Teoreticky pokud máte zkušenost 
se sportovními motorkami, můžete si jezdce posadit přesně tak, jak to 
máte rádi v reálu. 
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ONIMUSHA: 
DAVWN OF DREAM 


SPÍŠ ÚSVIT NOČNÍCH MŮR... 


Ma 


Většina zdejších screensho- 
tů byla pořízena prostřed- 
nictvím Photo módu. 


x lé záběry detailní, A 
z libovolného úhlu rr kaj 
a chlubit se s nimi na všechny o; s . 

SOLO "n Máme obavy, že Capcom 
MAME Onimushu pěkně podělal. 


Onismusha je jednou z nejmilejších sérií akč- 
ních dobrodruhů na PS2. Její čtvrtý díl, Dawn Of 

Dreams, bychom možná za normálních okolností 
mohli tolerovat, nebýt právě té slavné minulosti. Za prvé, 
není jasné, komu se vlastně chtěli autoři hry zavděčit. 
Věrní fanoušci to určitě nejsou. Zrušení fixní kamery, která 
byla poznávacím znamením předchozí trilogie, lze ještě 

- vnímat jako potřebný evoluční krok správným směrem. 

Mělo se tak ale stát s podmínkou, že detailní grafika 


nepřijde k újmě. Ještě horší jsou pak následky pro kame- 
- ru. Namapováním jejích pohybů na pravou stranu (tutéž, 
kde se odehrává bojová akce) vznikl zoufalý chaos, který 


by vás bude neustále obtěžovat. 0 třídu horší je také pre- 
TK £k— — zentace a síla atmosféry. Hudbu jako by napsal námezdní 
. — O 


dělník, kterému je všechno úplně jedno. Design postav se 
tradicím série zcela zpronevěřuje a sází na tisíckrát viděná 
klišé japonských RPG. Ze všeho nejhorší je však žánrový 
- posun od příběhově zajímavé akční adventury plné pestré 

z hratelnosti a rébusů k velmi přímočaré bojové akci typu 
Dynasty Warriors. [i PF 


Technickou stránku věci, tedýgrafiku strojů a tratí, netřeba zvlášť 
rozebírat. Pokud jste viděli Gran TUřÍSMO 4, víte přesně, co můžete 
očekávat. Totéž se týká prvotřídní kvality zvuků. A protože od vydání GT 
4 už nějaký ten pátek Úplynul, je možná vše ještě malinko dokonalejší. 
Alespoň autoři tvrdí, že modely motorek jsou tvořeny výrazně vyšším 
počtem polygonů než modely automobilů. Je to logické, když ete 
V potaz členitější tvary a nutnost modelovat odhalené motory. A možná 
je toto důvodem, proč byl počet závodníků snížen ze šesti na čtyři. 
Pokud jde o tratě, Tourist Trophy jich obsahuje celkem 35, nový 
(z pohledu majitele GT 4) je však jeden jediný, a to okruh v italské 
Valencii, kde se každoročně jezdí závod Grand Prix. Škoda že se 


© 


Grafika hry výrazně 
ztratila na detailech, 


Licence si musíte tvrdě vydřít. 


t 
rově Man, v místě, kde se pořádá slavný závod „Tourist Trophy“. 

Nyní nám dovolte, abychom se pořádně ponořili do kariéry moto- bě 

cyklového jezdce. Příští měsíc nás totiž čeká a nemine recenze. [ii GH py na 
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Rozhodli jsme se, že bude- 
me radši fandit démonům... 
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| SOTVA TO BUDE HIT rozměrů Gran Turisma, ale 
v oboru motocyklových her by se Tourist Trophy 
měla s přehledem usadit na špici. 26 
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URBAN CHAOS: 
RIOT RESPONSE 


ŠIROKO DALEKO ŽÁDNÝ CHULIGÁN? 


Poldové z Četnických humoresek si snad ani neuvědomují, 
jakou mají pohodu. Většinu dní tráví požíráním knedlíků 

a klábosením o ženách, tu a tam zbuzerují nějakého toho 
sedláka a prohánějí se v sajdkárách po idylickém venkově. Tihle hoši, 
kdyby se náhodou zjevili v Urban Chaos, nepřežili by ani pět minut. 
Pro pořádek, název hry má za sebou poměrně komickou historii. 
Původně to měl být Roll Call (představený v 0PS2 jako „černý kůň“), 
posléze asi měsíc si nechal říkat Zero Tollerance a teď tedy Urban 
Chaos: Riot Response, snad konečná varianta, která ovšem nejlépe 
vystihuje náplň videohry. Město je zachváceno nesčetnými vzpourami 
a řáděním všelijakých bojůvek a gangů. Policajt jenom vystrčí hlavu 
a ocitne se pod palbou (v tom lepším případě, v tom horším ho chytí 
a budou dlouze mučit). Je to zkrátka zaměstnání pro celé a řádně 
zocelené chlapi. Jako je třeba Zero-T, muž který se zločinci rozhodně 
nejedná v rukavičkách. Ozbrojeni až po zuby a s průhledným leč 
neprůstřelným štítem tedy vyrážíme do nepokojných ulic. 


DEN BLBEC 


První úroveň: členové gangu, který si říká „Žháři“ (nulový smysl pro 
humor) zrovna zaútočili na naší policejní stanici. Je třeba rychle běžet 
na pomoc přepadeným kolegům. Potíž je, že celá budova je obklíčena 
chuligány, a tak bude třeba si nejdříve prorazit cestu za volantem 
antonu. Za pár minut zastavujeme na dvoře, chvíli počkáme, až mrt- 
voly nalepené na předním skle popadají, a vyrážíme ven s odjištěnou 
pistolí. Prásk! Účinek papírově nejslabší zbraně ve hře je překvapivě 
značný. Ale když vidíme pobudy přeskakující zdi, raději do ruky 
bereme brokovnici s upilovanou hlavní. Jedna rána a dva chlapíci letí 
vzduchem (přičemž kamera dost trapně zoomuje). 

Tempo akce je neúprosné. Zezadu na nás řvou kamarádi, jeden 
chce krycí palbu, druhý vyžaduje podporu na druhé straně budovy. 
Copak máme deset rukou? Křik se samozřejmě ozývá i z nepřátelské 
strany. Mimo jiné jsme například zaslechli: „Upálím tebe i tvoje děti, 
ty jeden zmr...“ Pro cenzory bude tohle vydatné sousto. Jinak ale 
intenzita akce a chytře naskriptované scény nehledě na odlišné téma 
značně připomínají Call Of Duty. 


DOUTNAJÍCÍ STANICE 


Nejvíc nás ovšem zaujala část úrovně, ve které máte za úkol zachránit 

přeživší z hořící stanice. Právě zde se uplatňuje originální designérský 

nápad Urban Chaosu — jako policista velíte skupině zdravotníků 

a požárníků. Pohybujeme se v silně zakouřeném interiéru a hledáme 

zraněné. Záchranář, který nás doprovází, vysvětluje, že si máme dávat 


— M M 
— mí)iměnou za dokončení 
— —=bonusových misí jsou krásné 


A | | zbraně. 
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pozor na místnosti, u jejichž prahu se víří dým. To zná každý, kdo 
viděl slavný katastrofický film Oheň: plameny spotřebovaly v uzavřené 
místnosti veškerý kyslík, zbývá tam jen žhavý plyn čekající na přísun 
čerstvého vzduchu, aby mohl radostně explodovat. Pokud takové 
dveře otevřete, je to jako kdybyste si stoupli půl metru od zapnutých 
motorů tryskáče. Naštěstí nás zázračný štít dokáže ochránit i před 
plameny. 

Za zmínku stojí spousta dalších věcí, třeba bonusové mise, ve 
kterých můžete získat experimentální zbraně — co byste řekli plně 
automatické brokovnici? Nebo střihové sekvence ve stylu tele- 
vizních zpráv, které působí tak autenticky, že jsme nejdřív 
mysleli, že někdo přepnul na CNN. Kdo by čekal, že 
hra která ani pořádně neví, jak se vlastně jmenuje, 
bude tak pevná v kramflecích, když dojde na lámání 
chleba? [i LH 


Stačí vydat pokyn a po- 
žárníci se pustí do boje 
s živlem. 
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VEDLE HOLLYWOODSKÉHO LESKU Black může 
působit jako televizní béčko, ale nenechte se 
ošálit. Jde o kvalitní střílečku s dobrými nápa- 
dy a velmi slušnou grafikou. Milé překvapení! 
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UYJDE ZA ČTYŘI MĚSÍCE.. 


HITMAN: BLOOD MONE 


ZABIJÁCKÁ OPERA 


Po několika odkladech se už snad přiblížil čas, 

kdy se příznivci plešatého zabijáka dočkají jeho 

dlouho slibované novinky, a protože jich bylo 
mnoho i mezi hlasujícími ankety Monitor, pojďme si shr- 
nout, co nás čeká. 

Na začátku se dozvíme, že se Agent 47 ocitl mezi 
dvěma mlýnskými kameny — ve válce dvou zabijáckých 
agentur, přičemž ta jeho, zvaná ICA, dostává pořádně na 
frak. Náš hrdina ztrácí kontakt na ICA (drží vůbec ještě 
pohromadě?) a cítí, že by mohl být dalším na seznamu 
figur určených k likvidaci. Odtud není daleko k rozhod- 
nutí uklidit sebe sama do USA a raději pozorovat události 
z bezpečné vzdálenosti. 

Protože ovšem není zvyklý zahálet, i v Americe se 
věnuje svému řemeslu. Do hry přitom vstupuje rafinova- 
ný finanční systém — za vydělané peníze si bude muset 
kupovat zbraně, upgrady a další pomůcky, přičemž řada 
novinářů očekává jakési „Gran Turismo“ v oboru vra- 
žedných nástrojů. Je třeba mít vždy na paměti, že výše 
výdělku není předem zaručena. Čím „čistší“ mord, tím 
víc peněz. Profesionální provedení zakázky má také vliv 
na to, jak moc se o vás dozví veřejnost. Peníze lze mimo 
jiné utrácet na podplácení policistů a novinářů, aby se 
O vás moc nevědělo (což vám ulehčuje práci v následných 
misích). Jak je zřejmé, nechtěná proslulost, či chcete-li, 
profláknutost obličeje a peníze tvoří spojené nádoby. Po 
každé dokončené misi si „čistotu“ práce můžete zkont- 
rolovat přečtením čerstvého výtisku novin. 

Vedle toho přímo do akce vstupuje řada dalších 
novinek. K dispozici vám budou nové metody odvádění 
pozornosti, nutnost uklízet těla, využívání rukojmích 
jako živých štítů a schovávání zbraně za tělem. Navíc 
může Agent 47 nově zlézat překážky, schovávat se 
a podlézat. 

Zajímavá je též nová grafika opírající se o pěkně 
výkonnou verzi proslulého enginu Glacier. Vylepšená by 
měla být rovněž umělá inteligence, aby četné kompli- 
kované situace, ve kterých se ocitnete, působily co nej- 


* 


Díky enginu Glacier vypadají 
lokace velice působivě. 


realističtějším dojmem. Strážci si budou všímat krvavých 
stop, zkoumat podezřelé předměty a budou se chovat 
velmi opatrně, pokud zjistí, že se pohybujete poblíž. 

Za zmínku také stojí zvuková složka. Hudbu opět 
skládá vynikající Jesper Kid a nahraje budapešťský sym- 
fonický orchestr, zatímco efekty slouží nejen k dotváření 
atmosféry, ale měly by údajně poskytovat i cenné indicie 
při postupu lokacemi. 

Podle posledních informací by Blood Money měl přijít 
eir details and create a South Park-style caricature of 
their face, then record a message from them to play back 
later. i GH 


ČÍM DÉLE ČEKÁME, tím víc se těšíme. Hitman měl 


vždycky určitý punc jedinečnosti, rozhodně žádná 
tuctová akční adventura. Blood Money slibuje 
hodně, splní vše? 
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Sem návštěvníci pařížské 
opery běžně nezabloudí. 
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BULLY 


VELKÉ KONTROVERZE NA MALÉ ŠKOLE 


“ ; MN 
Hopkins. Nejradši byste mu 
vrazili pár facek. 


0 zařazení Bully do rubriky Monitor jste nás minulý měsíc 
žádali tak mocně, že to nebylo možné ignorovat. Tak jsme 
pátrali a pátrali, ale bohužel na žádné novinky ohledně 
této odložené hry jsme nenarazili. Nicméně hra se ve zpravodajských 
kanálech objevila v souvislostech, které rozhodně stojí za zmínku. 
Bully je jak známo akční adventurou, která sleduje příběh 
nevychovaného spratka na internátní škole. Více než návštěvy vyu- 
čovacích hodin však autory zajímají záškolácké aktivity zmíněného 
adolescenta, přičemž zobrazují „školní ekosystém“ jako divočinu, ve 
které vládne tvrdou rukou šikana. Na pověsti Bully nic nevylepšuje 
ani jméno Rockstaru, který je v určitých kruzích nechvalně znám 
jako vydavatel titulů s diskutabilním obsahem, jako jsou série Grand 
Theft Auto nebo Manhunt. Jakýmsi mluvčím všech protestujících 
se v posledních měsících stal americký právník Jack Thompson. 
Ten v otevřeném dopise společnosti Take 2 (která hry Rockstaru po 
celém světě distribuuje) vyzývá ke zrušení Bully. Protože jde jistě 
o závažné téma (frustrované dítko si vybíjí agresivitu na spolužácích), 
jeho výzva nezůstala bez odezvy. V USA a Velké Británii vyšli do ulic 
představitelé různých spolků, a záležitost se dokonce projednávala 
v parlamentech. 
A co na to Rockstar? Ten si pevně stojí za svým stanoviskem: 
nesudte hru podle jejího názvu nebo screenshotů. Bully není žádným 
návodem k šikaně a rozptýlí všechny obavy, jakmile vyjde. [i FDS 


Ve škole vládou zákony džungle. 


I kdyby byla naprosto neškodná, je jasné, že už teď zajímá každého. 
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TOBĚ PATŘÍ SVĚT! 


PENIZE 


TGBĚ PATŘÍ SVĚT! 


MOC 


TOBĚ PATŘÍ SVĚT! 


A ŽENY 


TOBĚPATŘÍ SVĚTY 


Odpočívat v pokoji? Nic pro Tonyho Montanu. 
Po roce stráveném pod vývojářskou poklič- 
kou se adaptace Zjizvené tváře vrací spo- 

lu se zuřícím kubánským antihrdinou, ZA 


aby si nárokovala, co jí patří: svět se 


k co v něm za něco stojí. 


T: NATHAN DITUM 
h EKLAD: FARID STARMAN 


okud čtete 0PS2 delší dobu, asi si vzpomenete, že jeden větší článek jsme hře 
Scarface už věnovali. Tehdy šlo o výpravnou novinku doplněnou vzrušujícími 
informacemi posbíranými při návštěvě tvůrců této ostře sledované adaptace 
a postavenou na sereenshotech Tonyho Montany vyzbrojeného kubánskými © 
doutníky a bouchačkami na ulicích Miami. Tehdy jsme samozřejmě rovněž přinesli 
první detaily ohledně hratelnosti postavené na příběhu gangsterské války drogo- 
vých dealerů. Jakkoli celý článek vyzníval natěšeně, určitě jste si všimli, že jeho W 
autora současně naplňovaly určité obavy. Nevzali si tvůrci hry z firmy Radical Č 
do úst příliš velké sousto? Není rozvinutí filmového příběhu, ve kterém musí 
Montana zázračně přežít závěrečnou scénu masakru, aby mohl dál sloužit jako 
hrdina videohry, pochybné? A je při tom ambiciózním záběru vůbec možné, aby 
studio dokončilo tvorbu do avizovaných Vánoc roku 2005? 
Původní datum vydání se záhy rozplynulo jako mlha. Už po výstavě E3, kde se vydavatel 
Vivendi mohl pochlubit pouze videoupoutávkou, bylo jasné, že dochází ke zpoždění. V létě 
loňského roku bylo pak tušení proměněno v jistotu: Scarface vyjde o celý rok později, než 
bylo původně oznámeno — na Vánoce 2006. A tak se i my ocitáme v jakémsi opravném kole, 
opakovaném termínu, kdy zamíříme světlomety zájmu na rozpracovaný projekt, jako by šlo 
o žhavou novinku. (o způsobilo ono zpoždění? A co se za ten rok, kdy byl Scarface na mediální 
scéně uspán, vlastně změnilo? 


JEN SE NA SEBE PODIVEJ 

Když jsme se s ním setkali poprvé, čili před rokem, příběh a základy hratelnosti se zdály být již 
hotové. Začali jste v roli Tonyho Montany, prošňupali se do ráje pozlátkového blahobytu a dosti 
často tasili zbraň, abyste bránili svoje právo vlastnit, co se vám zlíbí. Samozřejmě nejdříve bylo ** 


A pak že se zločin nevyplácí... 
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Tony Montana rád řeší 
veškeré problémy osobně, 


NEJLEPŠÍCH SCÉN ZJIZVENÉ TVÁŘE 


Film jste nikdy neviděli? Tak jsme vám ho rozkrájeli na pár jednohubek. 


1. Recepción a América! Kubánský emigrant Tony právě 2. Náš muž se intimně seznamuje s motorovou pilou bě- 


dorazil do Států a jen tak tak zvládá zuřivost během hem jednoho hrubě nevydařeného kokainového obchodu. 
konfrontačního rozhovoru s imigračními úředníky. 5 přehledem nejšílenější scéna filmu. 
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3. Provrtané tělo bývalého šéfa Franka stále ještě doutná, když Tony leze do postele s jeho holkou a ujímá se výnosného 
obchodu s koksem. Následuje záběr, který vystihuje ideu Zjizvené tváře: na obloze se vznáší reklamní vzducholoď Pan Am 
s nápisem: „Tobě patří svět“ 


i: R 


i“ o 
Vid a az Vy W. Vs 
4. Zvrcholu se jedině padá. Zfetovaný a pa- 5. Všemi opuštěný, nacpaný koksem až po uši je Tony 
ranoidní Tony pohlcený morbidními výbuchy © přepaden desítkami ozbrojených zabijáků. Ani tváří v tvář 
zuřivosti zabíjí svého nejlepšího přítele za to, © smrti jej však neopouští bezbřehá sebestřednost: „Pojďte, 

že se zamiloval do jeho sestry. Vy srabi! Myslíte si, že mě zabijete bouchačkou?“ 
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Budovat kokainové impéri- “ - 
um, to není žádná legrace. = * * 


sie třeba přežít vlastní smrt. Závěrečná scéna filmu byla zde začátkem. Al Pacino to nezvládl, ale 
vy ano. S bouchačkou jste se měli ubránit zabijáckému komandu, které právě zaútočilo na vaši 
miamskou rezidenci. Pak bylo třeba se na čas uklidit a v klidu si vylízat rány. Po první úrovni se 
Montana přesunul na vzdálený ostrov, kde si vybudoval novou základnu a začal spřádat plány 
na velkolepý návrat. 

Když jsme dorazili do kanceláří Radicalu, uvítala nás známá tvář producenta Cama 
Webera. A tak jsme mohli přeskočit seznamovací formality a jít rovnou na věc: (o se za 
poslední rok změnilo? „Už před rokem jsme měli prakticky hotovou technologii,“ odpovídá 
Weber, poukazuje na herní engine a základy hratelnosti. Máme si to tedy přeložit tak, že nic 
zásadního se vlastně nezměnilo? „Poslední měsíce jsme maximálně soustředěni na zlepšování 
vzhledu, aby bylo na první pohled zřejmé, že má svůj jedinečný charakter a že to rozhodně 
není žádná tuctová akce, jakých jsou desítky. Prostě musí na první pohled vyniknout, umět 
překvapit.“ Na „leštění“ grafiky se v Radicalu pracuje už celých šest měsíců. Popravdě trošku 
nás překvapilo, ne-li přímo zklamalo, že změny a vylepšení se vůbec netýkají systému hry. 
Jistě, vzhled je velmi důležitý — zvláště u hry na základě tak zásadního generačního filmu, 
jako je Zjizvená tvář — ale to chcete říci, že hru odkládáte o celý rok jenom kvůli tomu, abyste 
si vyhráli s detaily lokací a květinovými vzory na Montanových košilích? No, nechejme Cama 
Webera vysvětlovat dál... 


RADICALŮM SE JEJ PODAŘILO 
ZTVÁRNIT JAKO NEOTŘESITEL- 
NĚ SEBEVĚDOMÉHO FLOUTKA | 


Můžete nám popsat, co přesně prošlo tak důkladnou úpravou? Následuje technickými 
termíny prošpikovaný monolog, z něhož jsme vyrozuměli, že došlo mimo jiné k vylepšení 
„fenderovacích efektů“, „elementů prostředí“ a „geometrie detailů“. Pan producent však cítil p- — 
nutnost za každou třetí větou zdůraznit, že těchto šest měsíců nebylo v žádném případě pro- Drogy nemají nožičky, 
mrháno a že „to je na vzhledu hry sakramentsky znát.“ OK, Scarface vypadá skutečně pěkně, —- Pojajekojeích 
má patřičně křiklavé barvy a detailně propracované město, které, když trošku přimhouříte oči, 
skutečně vypadá jako opravdové hříšné Miami. Auta, budovy, chodci — všechny prvky na jeho 
mapě jsou zastoupeny v hojné míře a propůjčují jeho ulicím solidní živost. Přitom i naprosto 
vedlejší postavy vypadají krásně detailně. Nemluvě samozřejmě o ústřední postavě, bezskru- 
pulózním Montanovi, ten je úplně dokonalý. Při minulém setkání jsme si všimli, že Radicalové 
při jeho interpretaci trošku tápali (přestože mají podle licence možnost použít podobiznu herce 
Ala Pacina stejně jako jeho charakteristikou gestikulaci). Za poslední rok je pokrok na tomto 
poli očividný, Tony působí přirozeně a uvěřitelně. Nyní se dá říci, že jej grafici vystihli téměř 
dokonale, včetně všech jeho charakteristických pohybů. Nechybí dokonce ani jeho pohrdavý, 
dalo by se říci nechutně přezíravý pohled. 


KDO ZA TO MŮŽE? PŘECE JÁ, KDO JINEJ? 

0 novém Montanovi se dá říci mnoho pochvalného, ale jeho hvězda nejjasněji září při boji. 
Když jej pozorujete v typické červené košili a se samopalem v rukou, je naprosto úžasný. Ra- 
dicalům se jej podařilo ztvárnit jako neotřesitelně sebevědomého floutka s lehce nakloněným 
postojem — přesně tu figuru, kterou zvěčnil jeden z nejskvělejších herců posledního půlstoletí. 
To je ovšem pouhý začátek. V centru pozornosti vývojářů stál střílecí mechanismus. Právě tuto 
složku si totiž předem vytipovali jako jedno z nejslabších míst většiny takzvaných městských 
akcí a pracovali velmi usilovně na tom, aby dokázali, že toporný zaměřovací mechanismus G7A 
či The Getavvay může být rozhodně překonán. Ve hře jsou obvyklé ingredience, to jest auto- 
matické zaměřování, snadné přepínání z jednoho cíle na druhý pomocí analogové páčky atd., 
ale pocit z akce a jistota, kterou hráč při ovládání Tonyho Montany brzy získá, to je něco docela 
jiného. Navíc podobně jako třeba 7he Godfathertaké Scarface dovoluje manuální „ladění“ cíle 
- můžete přesně trefit hlavu, jakoukoli končetinu a dokonce, a to si vážně neděláme legraci, 
levé nebo pravé varle! Sami si dokážete představit, že Scarface bude díky tomu poměrně 
brutální akce, která rozhodně nepatří do rukou hráčské drobotiny. 

Boje beze zbraně, pokud jsme se správně dovtípili, budou mít ve hře mnohem slabší roli, 
než je u městských akcí zvykem — v zásadě přesný opak True Crime. Pokud byste ale trvali na 
tom, že správný chlap musí občas dát někomu přes hubu, pak budete mít vedle základ- 
ních pěsťovek a kopanců k dispozici několik komb a speciálních chvatů. Pokud se s někým 
dostanete do intimní blízkosti, můžete ho taky trošku přiškrtit, zmlátit ho na podlaze a přidržet 


030 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


Detaily města jsou skutečně 
působivé, Čekání stálo za to. 


si ho za účelem chladnokrevné popravy. Jak už ale bylo naznačeno, základem Tonyho životní 
filozofie je: Jsem lepší díky tomu, že mám víc peněz. A tak si budete moci nakupovat čím 

dál ničivější zbraně. Proč si špinit ruce a luxusní sáčko, že? Jednoho dne vám jistě do ruky 
padne i ona motorová pila, která se nesmazatelně zapsala do paměti v té nejděsivější scéně 
zdrojového filmu. 


4 SEM TONY MONTANA! SE*EŠ SE DO ME? TAK 
SE KU*VA SE*ES DO TOHO NEJLEPŠÍHO! 
Vypadá velmi dobře a fajnově to taky umí se zbraněmi. Ale Montanova postava je víc než 
způsob, jakým se otáčí se samopalem. Montanova duše bude jednou provždy založena na 
břitké a vyšinuté interpretaci Ala Pacina. A jedním z potenciálně největších zklamání Scarfacu 


je fakt, že slavný herec sice svolil k použití své podobizny, nesouhlasil však s použitím svého 
hlasu. Samozřejmě jsme se zeptali, proč tomu tak je. Cam Weber nabízí toto vysvětlení: „Film 
byl natočen před třiadvaceti lety, v roce 1983. Alův hlas se mezitím značně změnil. Navíc 
naše hra obsahuje obrovské množství dialogů — máme tam přes 35 tisíc řádků, takže jsme 
museli uznat, že ho prostě nemůžeme tak masivním způsobem zaneprázdnit, nedávalo to 
zkrátka smysl.“ Nám to sice zní trochu jako výmluva, prostě nebyly peníze, ale budiž. Pacino 
byl alespoň tak hodný a osobně pomáhal vybrat imitátora ze zhruba sedmdesáti kandidátů = 


Extravagantní košile 
„ © bledne ve sřovnání stím, 
“ » co držív ruce. 


ČS x 


oFicIáLNÍ magazín-cz PlayStation. 031 


=je Nutno dodat, že měl šťastnou ruku — fakt, kdybyste to nevěděli, přísahali byste, že je to 
velký Al osobně. 

Obrovské úsilí, které bylo vloženo do rekonstrukce postavy Tonyho Montany (jeho 
vzhled, animace, mimika, hlas), naznačuje že Radicalové věří, že to bude právě on, či 
lépe řečeno jeho podstata, která v první řadě zajistí hře úspěch. A právě proto byly oba 
základní hratelnostní mechanismy inspirovány jeho legendárními proslovy na filmovém 
plátně. 0 čem je řeč? Postupovat můžete dvěma integrovanými, avšak charakteristicky 
odlišnými způsoby. Jeden z nich je naprosto volný s otevřeným koncem, ten druhý značně 
lineární a lemovaný příběhovou klenbou. Když se spolu s Tonym na začátku hry vrátíte do 


BUDETE MUSET MOBILIZO- 
VAT VŠECHNY SÍLY, BUDE 
SE MUSET POSTAVIT TONY- 
HO NEMESIS, SOSOVI 


Miami, zjistíte, že se vaše někdejší zločinecké impérium rozpadlo na 
několik znepřátelených teritorií ovládaných soupeřícími gangstery 

a drogovými dealery (fanoušci filmu budou potěšeni, když zjistí, že 
v čele řady uskupení stojí známé firmy, jako jsou Gaspar Gomez, 
bratři Diazové a Nacho Petreras). Nejdříve ze všeho musí Tony navázat 
kontakty s několika důvěryhodnými přáteli a hned poté naskočit do 
rozjetého drogového vlaku přípravou prvních obchodů. Právě tyto 
kšefty tvoří potenciálně nekonečnou paralelní hru, kterou Radical 
označují jako Drug Wars (drogové války). Na tuto vedlejší kolej 
můžete odbočit, kdykoli se vám zlíbí. Hlavním cílem hry je však 
obnovit ztracenou kontrolu nad městem. Jak budete postupně sílit, 
ovládnete obchůdek za obchodem, blok za blokem a postupně 
vytlačíte nepřátele ze hry. Nakonec budete muset mobilizovat 
všechny síly, abyste se mohli postavit Tonyho nemesis, Sosovi. 


EDINÁ VĚC NA SVĚTĚ, KTERÁ 
YDÁVÁ ROZKAZY, JSOU KOULE 


Jak už bylo řečeno, inspirací pro tuto dvojitou strukturu hry 

byly nejpamětihodnější Tonyho monology, které zazněly ve 

Zjizvené tváři. Pokud jste viděli, možná si pamatujete, jak 

vášnivě vysvětloval Sosovi, že „...všechno, co na tomhle 

světě mám, jsou moje koule o moje slovo.“ Radicalové si p 
to očividně vzali k srdci a vystavěli na mechanismu „kou- 

lelslovo“ hodnotící systém, který doprovází sekci Drug Wars. “% 
Upřímně, když jsme to slyšeli poprvé, vyprskli jsme smíchy, A 
zvláště když jsme se přitom dívali na chlapce z Radical, kteří 
zoceleni stovkami porad, používali slovo „koule“ či „vejce“ 
naprosto nenuceně, jako by šlo o běžný technický termín 
(„Za zesměšňování protivníků dostanete koule, naopak 
koule ztrácíte, pokud vás urazí nějaký kolemjdoucí.“). Když ) 

se ale nad tím zamyslíte, je to vlastně totéž co v jiných hrách k] 

ukazatel takzvaného respektu a podobné pitominky. Jde 

vlastně o vaši pověst a vám jde o pověst chlapa s největšími 

koulemi ve městě. Když vykonáte nějakou „koulotvornou“ 

akci, například někoho trefíte do hlavy nebo se prořítíte 

ulicemi jako šílenec, tak vám naroste „ukazatel koulí“ (čili 

tzv. koulometr), který při vyšších hodnotách může plynule přejít ve „slepou zuřivost“ 
čili jakýsi záchvat vraždění. Současně však na váze nabývá i vaše „slovo“, protože, jak 
řekl sám Montana, koule a slovo jsou vlastně spojené nádoby. Jinými slovy, kdo má 
(obrazně řečeno) velké koule, má i velkou reputaci, lidi se ho zkrátka začnou bát. 

Druhý slavný Tonyho monolog spočíval v originální interpretaci amerického snu a zazněl 
v rozhovoru s Manolem v Kokosovém klubu: „V týhle zemi si nejdřív musíš vydělat 
prachy. Pak, když máš prachy, získáš moc. Až budeš mít moc, budeš mít i ženský.“ 

Tato filozofie byla naprosto přímočaře a bez jakýchkoliv úprav aplikována na strukturu 


4 
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Info pro mladší ročníky: „a 
kdysi vycházela na velkých 
pPrastených Kótoučíčh zvaných 
gramofonové 


V ROZHOVORU 
S TONYM MONTANOU 


Scarface obsáhne 35 000 řádků dialogu, aby 
pokryl každou myslitelnou situaci, kdy si Tony 
bude chtít s kýmkoli pohovořit. Zde je příklad 
jednoho z mnoha takových rozhovorů, který jsme 
odposlouchali... 


Tony: „Dneska ti to moc sluší, kotě.“ 


Dívka: „Díky, já vím.“ 


Tony: „Aha, takže ty to víš. Oukej, a co ten flák masa, kterej 
ti čouhá mezi zubama. Víš i vo něm?“ 


Dívka: „Cože?! Kecáš, jdu rovnou z focení a upravoval mě 
můj vizážista...“ 


Tony: „Jasně že tě vypulíroval...“ 
Dívka: „Polib mi mojí milionovou prdel.“ 


Tony: „Dneska na ulici dostaneš za prdel maximálně 
padesát babek, kotě, víš to?“ 


Dívka: „Jdi to prdele, kreténe!“ 


Ostatní se prostě 
nechytají. 


a 
b 


Tonyho rezidence — stejně 
velkolepá jako ve filmu. 


i 


příběhové části Scarface. V první třetině hry budete motivováni především penězi. Jedna z misí 
například spočívá v únosu pancéřovaného vozu s hromadou peněz. Později začnete budovat 
moc. A v případě povrchního člověka, jakým je Montana, současně získává i symboly moci. 
Například si budete moci vybírat nábytek a umělecké předměty z „exotického“ katalogu. 
Jakmile získáte dostatečnou moc (mimo jiné i ovládnutím dostatečného počtu poskoků a ná- 
kupem kvéru), předpokládáme, že do vašeho příběhu nakonec osudově zasáhnou i ženy. 


VŽDYCKY MLUVÍM PRAVDU. DOKONCE KDYŽ LŽU. 


„Exotický katalog“ je prostředkem, jímž chtějí tvůrci učinit vydělávání peněz a budování moci ve 
hře smysluplným. Kromě běžných cetek pro milionářské egomaniaky — tygry, vířivky, bronzové 
sochy dotyčného — umožňuje katalog také nákup „zkratek“ v rámci hry, které jsou v souladu 
s příběhem a odpovídají vašim aktuálním finančním možnostem. Začne to poskoky speciali- 
zovanými na nejrůznější činnosti. Řidič vám přistaví vůz, zabijáci se postarají o zabijáky vašich 
rivalů a osobní trenéři zamakají na vaší fyzičce. Nákupem speciálních dopravních prostředků pak 
získáte přímý přístup do jinak zapovězených oblastí herního světa. Limuzína vás doveze kamkoli 
v Miami, zatímco s letadlem se můžete podívat na svou ostrovní základnu v Karibském moři. 
Třetí skupinu užitečných nákupů tvoří investice do portfolia obchodních aktivit, z nichž některé 
fungují jako zábavné minihry. Můžete například sponzorovat sportovní tým a vydělávat na jeho 
úspěších. Jiné investice vám ulehčí hlavní činnost. Kupte si například právnickou firmu a budete 
moci jednodušeji podplácet policisty a soudce. 

Je to právě příslib podobných detailů krásně zapadajících do tematiky filmu Zjizvená tvář, 
který posiluje naděje na dobré videoherní zpracování. Vlastně nám nakonec vůbec nevadí, 
že si Radicalové dali na čas a prodloužili vývoj hry o celých dvanáct měsíců. Pokud to povede 
k prohloubení prožitku role Tonyho Montany, pak to lze jedině schválit. Očekávejte, že o něm 
ještě hodně uslyšíte. Je to chlap, který odmítl zemřít, i když se ho pokusil zabít Sosa s armádou 
hrdlořezů. Když mu Diaz a Gomez šlohli jeho kšefty, zašlápl je jako šváby. A když na něj kápli 
policajti, koupil si celý jejich sbor. Tony Montana, nejdravější kapitalista světa, navštíví vaše PS2 
koncem roku 2006. [i 


Soupeřící gangy si taky 
neberou servítky. 


SCARFACE NA PSP 


Osekané Drug Wars do kapsy 


TONY MONTANA 
NACHO CONTRERAS 
DIAZ BROTHERS 
GASPAR GOMEZ 

ALEJANDRO SOSA 
FRANK LOPEZ 
MANNY RIBERA 


i 


Radicalové potvrdili, že koncem roku spolu s PS2 verzí 
Scarface vyjde i hra na PSP, která se ovšem výhradně soustředí 
na teritoriální režim Drug Wars. Uvidíme, jak autoři zajistí 
plnohodnotný singleplayer, jestliže se chtějí vzdát hlavního 
příběhového režimu. Pokud budeme jen jezdit ulicemi 

a nazdařbůh střílet, nezní to moc nadějně. Detaily jsou zatím 
drženy pod pokličkou, ale údajně se pouze na PSP chystá 
multiplayer pro čtyři hráče. Ti budou soupeřit o nadvládu 
nad Miami. Třeba to bude dobré, 


RAGE 
SCATTER BOMB 
FALL BACK 


DEATH BEFORE 
DISKONOR 
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PO DLOUHÉM PŮSTU SE ZDÁ, ŽE ROK 2006" 

BUDE PATŘIT KVALITNÍM RPG. NEBOJTE 

SE SKŘÍTKŮ A VOUSATÝCH KOUZELNÍKŮ, 
ODMĚNÍ SE VÁM DESÍTKAMI HODIN ZÁBAV? v; fo 9 
A HRATELNOSTÍ, KTEROU U ŽÁDNÉHO JINÉ“/ “ 


HO TYPU HER PROSTĚ NENAJDETE. M 


) 


VV 
rpégéčka jsou, možná právem, možná opi (2 
považována za královskou videoherní disciplínu — / 
Žádný jiný typ her vás nedokáže doslova pohltit 
na tak dlouhou dobu a navodit pocit skutečně 
epického dobrodružství. Poslední roky se však 
zdálo, že — alespoň pokud jde o Evropu — jsou RPG 
v defenzívě. Naštěstí rok 2006 situaci výrazným způsobem 
vylepší. Na jednu stranu dozrávají plody dlouholeté práce na 
netrpělivě očekávaných pokračováních typu Final Fantasy XII 
či Kingdom Hearts II, na druhou stranu se spousta vydavatelů 
osmělila a zkouší štěstí s tituly původně určenými výhradně 
japonskému a americkému publiku. Pokud jste stejně jako my 
už unaveni pobíháním s vojáčky z druhé světové války, možná 
přijmete fantastická dobrodružství představená na následují“ 
cích stránkách jako boží smilování. Vítejte ve světě, kde seza“ = 
humny pasou jednorožci, na zahrádkách rostou magické byl ni 5 
a lidé jsou tak zdvořilí, že v soubojích trpělivě čekají, až Ši T025 © 


(myslíte forrmísvého útoku. Vítejte v říši- RPG-. 
M a 
K W : 


Z 


Right then, Hero, my boy! Go au. he 
by the well and see what it is she 


y 


Dvě mlíka, vajíčka, 
zajít na poštu, zabít 
démona plivajícího 
kyselinu, vyzvednout 


věci z čistírny... 


DragonlOuest: 
JourneviOfsThe 4%“ 


ATEST %4 to T 


KDYŽ CHCETE KLASIKU VŠECH KLASIK RPG hru? 


Nejste si jisti, kam žánrově zařadit některou z her? Zde uvádíme 


4 


y 


Největší legenda, 


VYDAVATEL Japonci jsou národem Dragon Ouest fanatiků. deset poznávacích znamení, jak spolehlivě identifikovat RPG. 
Sguare-Enix Jsou známé případy seriózních byznysmenů, s 
NA PULTECH kteří si na dohrání osmého dílu brali dva týdny | £ 
duben dovolené. Pokud byste navštívili Tokyo Game ADO vštvý 
SHRNUTÍ Shovy, ocitli byste se v obklíčení celých gangů a : 1 í : 8 
ba 


která v popularitě chlapců a děvčat oblečených do kostýmů ve tvaru 
předčí i slavné Final modrého slizu (neoficiální maskot celé série). Journey 
Fantasy. Pokud sníte Of The Cursed King je již osmým dílem velkolepé série, která 

o hrdinských činech, | vychází již dlouhá léta a prodává se po milionech. Je však teprve 


akta prvním dílem, který oficiálně vychází v úpravě pro PAL teritoria. 


s "4 


% 


1 Hrajete za teenagera, který p) Jednou z osob, které vás 
pořádně ani neví, co všechno doprovázejí na cestách, je 


není možné, aby (o je na něm tak úžasného? Především hra nikdy neočekává, )" vněmvězí. Jen tuší, že jeho osudem © mrzutá mladá dívka, obvykle sirotek, 
vás příběh zlodějíčka že jste kovanými znalci erpégéčkových figlů. Všechno vám trpělivě 3 G bude sám samotinký zachránit se kterou se tak dlouho škádlíte, až 
s doširoka otevřeným vysvětlí a krok za krokem vás naučí, aniž by byť jedinou sekundu 2 : vesnici/zemilsvět/vesmír. zjistíte, že jste zamilovaní až po Uši, 


ZP eo. nudila veterány. Až se do ní budete chtít pustit, nebudete muset 


vědět nic víc, než že jde o klasický příběh šlechetného hrdiny, který hodlá porazit zlo a obno- 
vit mír v zemi, kterou nazývá domovem. Dragon Ouest vrací dobrodružný žánr zpátky k jeho 
kořenům. Zapomeňte na vesmírné potvory, bizarní roboty a krkolomné příběhy plné zvratů 


l Kb 3 b 
s | i i 
příběhem, kde je hned jasno, kdo je hodný a kdo zlý, vtahující prezentací a zvláště uspoko- R > 1 
jujícím systémem boje. i Be 
Jednu z vůbec nejsilnějších stránek Dragon Ouestu VIII ovšem představuje jeho nád- DĚ 
herná grafika. Každé stvoření bylo pečlivě designováno zkušenými manga výtvarníky, což 
hře propůjčuje vzhled, o němž většina RPG může jenom snít, nemluvě o úžasně živém 
a stylově zpracovaném prostředí. 


ha n a 

5) Mezi dalšími společníky nechybí: Lis Pokud je hra japonského 
ramenatý bojovník, stvoření původu, příběh bude laděn 

napůl člověk a napůl kuře/kačer/kozel © protiválečně a/nebo se bude zaobírat 

a rival, o kterém si nejdřív myslíte, že tématem ochrany životního prostředí. 

Tahový bojový systém se ovlá- a zradí, aby vám nakonec zachránil život. © Něco pro stranu zelených. 

dá skvěle a ještě lépe vypadá. 


M ] 


“ l 


„F 
fi 
le 
5) Jediný způsob, jak vylepšit (0) Cestou často narážíte na 
schopnosti vaší postavy, je zabíjet, zavřené truhly, ve kterých 
zabíjet a zabíjet. Praxi většinou za- se nacházejí výrazně hodnotnější 


hajujete na malé, nevinně vypadající © předměty, než jsou ty, které se 
ější j povalují jen tak. 


KDYŽ CHCETE DÁT VÍLÁM NAKLÁDAČKU 


VYDAVATEL Většina RPG buduje svůj bojový systém = 
-Eni na kouzlech, při kterých to vypadá, jako s 

— oh tez : de T Elektřina a splachovací záchody 8 Když budete chtít, můžete 

léto 2006 4 kén aé ale ek důleži- jsou sice neznámými pojmy, ale klidně strávit víc času v rybářské 

SHRNUTÍ sh ání Mn nu pa být zato se všichni prohánějí po nebi minihře než v hlavním příběhovém 


: = : : v úžasných vzducholodích. režimu. 
Lidé a kouzelná stvo prachobyčejné kopnutí. Kopat lze nejen : 


křížku polé cozemře | donepřátel takvlastnězahájte bitvu), 
jakýsi elf. Na začátku ale i do balvanů či stromů, ze kterých 
máte možnost si vybrat | každou chvíli vypadávají bonusy, užitečné 
stranu, ke které se předměty apod. Pokud vás tohle přestane 
přidáte, a prožít dob- te k “ . 
rodružství v příběhu bavit (což se stane asi tak po třech minu- 
plném dramatických tách), na skladě je naštěstí ještě globální 
Událostí. válka lidí a nadpřirozených stvoření 

(víly, elfové, trpaslíci...). Hrdina je jediný Každé monstrum, se kterým Hrajete to velmi dlouho 

a podle jména byste ho tipovali spíš na amerického poldu — Jack 9) bojujete, vypadá jako výplod 10 a intenzivně. Poslední dva 

Russel, nicméně na začátku si můžete vybrat, zda se postavíte na , Z « mozku chorého designéra, který se dny jste nevylezli z bytu, protože 

stranu svých soukmenovců, či zda zradíte lidstvo a budete jedna ruka p rozhodl zcela náhodně kombinovat © nemůžete najít to poslední zatracené 

sfantasy havětí. V Radiata Storiestaké zajímavým způsobem funguje / k < zvířata, rostliny a nábytek. zlaté vejce ptáka ohniváka, abyste si 

cyklus střídání dne a noci, který umocňuje dojem plynoucího času kos A ; odemkli náčrtek hrdiny uhlem. 

a epiku dobrodružství. NPC postavy přizpůsobují své chování tomuto © 7 WW i č - 

cyklu, takže když chcete například pohovořit s knězem, počkejte si na 

něho před kostelem, až skončí večerní modlitby. 
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Ubisoft 

NA PULTECH 

červen 

SHRNUTÍ 

Silně stylizovaná okul- 
tistická techno-kou- 
zelničina. Svět postihla 
válka apokalyptických 
rozměrů a učinila z lidí 
kanibalské potvory. 
Než vyrazíte do boje, 
nezapomeňte si přiba- 
lit příbor. 


Grafici vsadili na oblíbenou 
techniku cel-shadingu. 


Her, které začínají scénou, kdy hrdina ukusuje 
nepřítelova játra, není věru mnoho. Ale Digital Devil 
Saga taky není žádná obyčejná a neškodná záležitost. Nakažení 
záhadnou mimozemskou chorobou jste vy a vaši soukmenovci 
schopni proměňovat se v krvelačné démony. Tím, že své pro- 
tivníky sežerete, získáte jejich schopnosti a sílu. Pokud tedy 
chcete, aby vaše úroveň rostla, musíte zapomenout na saláty 
a můsli. Příběh pojednává o konfliktu mezi konkurenčními 
kmeny bojujícími o nadvládu nad „Smetištěm“, zde- 
cimovanou pustinou, kde po dlouhá desetiletí operuje 

jakási neznámá entita. Je to také nemilosrdný boj o pře- 

žití: vyhraje ten, kdo druhého sní. 
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KDYŽ SE CHCETE STÁT KAČEREM DONALDEM 


VYDAVATEL Kačer Donald, pes 
Sguare-Enix Goofy, čínská Johanka 
NA PULTECH Mulan a týpek se špi- 
jaro 2006 čatými ostny na hlavě 
SHRNUTÍ spolu bojují proti tem- 
Hardcore RPGS po- © | ným samurajům. Proč 


stavami od Disneyho? 
Zní to jako nesmyslná 
kombinace, ale věřte, 


ne? Kdo hrál první díl, 
ví, že spojením sil ame 


že to funguje skvěle. rického krále kreslených 
Kingdom Hearts filmů a japonských 
uspokojí veterány kuš tí vznikl 

i nedůvěřivé nováčky | ZKUŠENOSŮ VZNIkla 


srodinou na krku. 
se může stát žánrovou 

vstupenkou i pro lidi erpégéčky dosud nepolí- 
bené. Nejzajímavější novinkou tohoto pokra- 
čování možná bude tzv. Transformation Drive 
- prostředek, který umožňuje kombinovat 
prvky klasických disneyovských postaviček 
a vytvářet z nich nové kreatury. Pokud vás 
zajímá, co vznikne spojením Ivíčka Simby 


prvotřídní zábava, která 


Piráty z Karibiku a dokonce i kultovní Tron. 
Pokud jste viděli tuto kyberpohádku z osmde- 
sátých let, asi tušíte, co vás čeká. Oblečete se do 
neonově zářících kombinéz a usednete na sedlo 
úžasně rychlé „světelné motorky“. KH 2 jsou 
pojaty jako hra pro celou rodinu. Určitě pobaví 
mrňata z vašeho rodu a pravděpodobně i mat- 
- ky/manželky/přítelkyně/dcery. Jenom babičkami 
si nejsme jistí. Stačí tedy překousnout, že musíte 
být kvíkajícím Kačerem, a můžete si užít dlouhé 
hodiny kvalitní zábavy. 


ze lvího krále a koberce z Aladdina, určitě "F 
si nenechte utéct jedinečnou šanci. 


Zatím jsme neměli možnost vyzkoušet 
a nevíme, jak může vzniknout smícháním genů 
Strašpytlíka a medvídka Pú něco světoborné- 
ho, ale neděláme si starosti, hoši ze Sguare 
své práci rozumí moc dobře. Kingdom Hearts 
I'zároveň fungují jako jakási interaktivní 
encyklopedie kresleného (i hraného) světa 
Walta Disneye. Najdete tu Herkula, Mulan, 


VYDAVATEL 
Sguare-Enix 
NA PULTECH 
podzim 2006 


SHRNUTÍ 

Mladý pilot Yuki 

si postaví letadlo 

a vyráží do světa na 
zkušenou. Do potíží 
se dostane poté, co 
zachrání podivuhod- 
nou dívku-médium. 
Ta se shání po svém 
bratrovi, aniž by 
tušila, že se chlapeček 
proměnil v démo- 
nicky se chechtajícího 
padoucha spřádají- 
cího megalomanské 
plány. 


Zrovna jdu od 


Satana... 


aznůée 


holka bojující se 


Kyberpunkové radikály uspokojí ales- : 
poň úroveň inspirovaná filmem Tron. 


DYŽ CHCETE LÉTAT JAKO PTÁK 


Spousta lidí se bojí létat i v řádně otesto- 
vaných sériově vyráběných strojích. Teď'si 
představte letadýlko stlučené z prken na 
Yukiho dvorku. Hrdina Grandia Ill se ovšem 
létání nebojí ani trochu, a jakmile zatluče „ 
poslední hřebík, už vyráží do dálek. „Ž* „M 
Záhy havaruje, ale ne kvůli špatné p 
konstrukci letounu. Může za to asi ( 
nějaký maniak, který si usmyslil, že je“ „X 
třeba zničit svět. Naštěstí se podaří stroj 
opravit. S letadlem se můžete vydat, 4 
kam chcete a kdy chcete. Když při- j 4 
stanete, bude řada na standardní 
japonské RPG, ovšem s nad- 
standardně pohlednou 
grafikou a originálním 
systémem boje. 


—T8*Snodze 
EO 7 D9 AED, EP 
To by snad ani nešlo, aby chyběla hezká 


zlými bublinami. 


Výměním tyhle 


kyberrukavice 


£ “ i za nějaký HP.. 
VYDAVATEL Když se díváte na Jestera, kosmického bukanýra a hlavního 
Sony hrdinu tohoto příběhu, jak zuřivě seká do monster svým gigan- 
NA PULTECH tickým mečem, máte pocit, že vidíte jakési neoficiální pokračování 
červen Devil May Cry. Podobně jako Dante i Jester ovládá širokou škálu 
SHRNUTÍ útočných pohybů, které může volně kombinovat. Navíc se přiuči, 


Staňte se vesmírným pirátem i j č ření celých řetězců 
a cestujte křížem krážem ju se aje bouchaček s Se zh 
nezměrným vesmírem. Žádná | ůzných úderů, schopnosti chytat protivníka a j zet s ním o zdi 

idyla to ale není, kolem vás a používání prvků rytmické akce v případě speciálních superúde- 


zuří galaktická válka. Těšit se rů. Jinak ovšem zůstává věren zvyklostem RPG, a Rogue Galaxy je 


non tak rozhodně plnokrevným reprezentantem žánru. : ——— 7 „"Ď 
nekonečné aj planet Sluší se zdůraznit, že jde o vysokorozpočtový a velmi ambici- - = 
k průzkumu. ózní projekt, čili žádná vycpávka ve vydavatelském plánu. Tomu 


odpovídají kolosální rozměry galaxie, kterou můžete zcela volně 
prozkoumávat. Autoři ze studia Level 5 původně dokonce uvažovali o zcela nekonečném, náhodně 
generovaném časoprostoru. Nakonec se však v zájmu pestrosti a designérské rafinovanosti spokojili 
„pouze“ s gigantickým vesmírem. Každá z mnoha planet má svůj osobitý charakter. Některé jsou 
pokryté hustým porostem lesů, na jiných se rozprostírají velkoměsta obývaná roboty. 

Příběh pojednává o světě zachváceném požárem války. Nejspokojenější se zdá být chladno- 
krevně hamižná Daiton Enterprises — zbrojovka dodávající arzenál oběma znesvářeným stranám. 
Poté, co se z Jesterovy domovské planety stane bitevní pole, utíká do náruče místního pirátského 
gangu Dorgengore a s ním pak může procestovat celý svět. V těch nejzazších končinách kosmu « 
budete lovit příšery, nahánět hledané osoby, dolovat vzácné materiály a substance. Pak si budete P 


vyrábět stále lepší zbraně a předměty. A to vše aniž byste se byť na jedinou vteřinu zdrželi čekáním, Planety Rogue Galaxy nejsou žád- 
až se natáhne další úroveň. né nemastné neslané pustiny. 


M A 


W ; 


RPG světy 
jsou v drtivé 
většině plné předmětů, které můžete posbírat, 
či nakoupit. Většinou jde o užitečné objekty 
a hra by měla přehledným způsobem vysvět- 
lit, k čemu slouží. Mezi nejčastější patří zbraně, 
kostýmy, magické objekty, léčivé byliny a cen- 
nosti (zlato, drahokamy). Naleznete například 
dračí bobek, spolknete ho a hned se naučíte 
plivat oheň, létat a lépe kouzlit. 


Máte pocit, že erpégéčka jsou pro vás 


8 m 
příliš komplikovaná? Zkusíme vám do (2 JEEFTEGE "4 a 


vysvětlit polopatě... , “ Fishman Adviser. I 0 


Začínáte coby padavka bojující s vidličkou, 
ale čím dál postoupíte a čím větší bojové 
zkušenosti nashromáždíte, tím se vaše 
situace výrazně zlepšuje. Taky si budete 
moci dovolit mnohem ostřejší příbory. 
Konečný cíl? Skřetobijec na 85. levelu 

s plutoniovým Mečem zkázy +6. 


Nepřátelé mají stejně jako 
. L „ hratelné postavy takzvané 
HP (hit points), body určující jejich „zdravotní stav“. Při 
každé vydařené ráně se nad jejich hlavou objeví číslo, 
vyjadřující kolik bodů jste z jejich zdraví ukrojili. Mon- 
stra mají často specifické slabiny — ohnivá kouzla bývají 
například účinnější, pokud je použijete proti ledovým 
příšerám. Většina RPG si libuje v taktičtějším tahovém 
systému boje (obě strany se poslušně střídají v akcích), 
ale celá řada her využívá i akčnější realtimový systém. 


Úroveň HP vašich postav není nikdy stabilně dána. 
Začínáte s malým množstvím, ale jak si postupně 
zvyšujete zkušenosti v bojích, jejich hodnota narůstá. 
Pokud utrpíte v akci nějaké šrámy, máte vždy možnost 
se zregenerovat. Činíte tak různými způsoby — buď 
prostřednictvím hojivých kouzel, popíjením lektvarů či 
mej jiného prospěšného nápoje (jačí mléko je prý docela 
dobré ©), nebo prostým odpočinkem, když strávíte noc 
v nějakém hostinci. 


"AU V RPG se málokdy vy- 

: JW E„EW%X.E skytuje osamělý hrdina. 
V průběhu hry si většinou utváříte skupinu přátel, 
kteří vám pomáhají při bojích. Během průzkumu 
lokací zpravidla ovládáte pouze hlavního hrdinu, 
ale při boji, především v tradičním tahovém systé- 
mu, máte možnost určovat akce každé jednotlivé 
postavy. To výrazně rozšiřuje taktické možnosti. 
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Ty máš ale 
velké oči... 


RPG dívky: stylizované ikony ženské krásy, 


by 


nebo zamindrákované zrůdi 
v maškarách? Je to na vás. 


Meme 
Code Age Commander 
(VYPADÁ JAKO 
Go go tanečnice v trendovém 
klubu. 
Technoválečnice s geneticky 
vylepšeným tělem. 

BÍ? 
Měsíc budeš obědvat 
u McDonalda a pak si možná 


Argilla 
Digital Devil Saga 

PAD 
Výstřední teoretička umění, 
která je trnem v oku děkanovi. 
Postapokalyptická sniperka, 
která se proměnila v démona 
s háky na ňadrech. 


Jo, ale s těmi háky to bude asi 
problém. 


da R 
4) 


Jessica 


Dragon Ouest: Journey Of The 


Cursed King 
fPAD/ 


Děvče pro všechno. 


Začínal jsem jako ku- 
chyňskej robot, pak jsem 
měl nepříjemnou srážku 

s vysavačem a stalo se ze 

mě tohle. 


Špatná zpráva pro natěšené vesmírné kadety: šíří se informace, že vydání 


Sega tohoto epického RPG bylo odloženo až na pozdní podzim. Sega prodloužila 

NA PULTECH vývojářský čas o další půlrok, aby měla jistotu, že produkt přijde na trh v na- 
říjen prosto bezvadném stavu, s co nejatraktivnější grafikou a prvotřídní hratelností. 
nes Robo- Chce zkrátka dodat nejvelkorysejší RPG pro PS2, nic míň. Hra obsahuje klasický 
družství a putování a plnohodnotný sólový singleplayer — příběh neohroženého hrdiny a jeho 

po hvězdách? Ano. podařených kamarádů. Vedle toho však nabízí hutný onlinový multiplayer, ve (č 
Výtečná grafika kterém vystupujete v roli vlastnoručně vyrobeného charakteru (na výběr ze 
Bo. odmsí čtyř ras) a soupeříte s ostatními zasíťovanými dobrodruhy. Tak či onak, akce 
Roztomilá na 71 seodehrává v hvězdném systému Gurhal, kde bylo křehké příměří mezi „P (fi 
v růžových šatečkách? | různými civilizacemi narušeno vpádem agresivních vetřelců. A 
Jasan! A přes tři hodi- Jak vidíte i na streenshotech, Phantasy Star Universe má fešáckou 

sd sekvend grafiku v typickém manga stylu japonských her: mandarinkové lasery A 


a krasavice s velikánskými kukadly tu potkáte na každém kroku. 9 i 
Bojový systém sází na realtimovou metodu a uplatníte jej na třech gigantických světech. Parum je . 
technologicky vyspělá planeta obývaná rasou kyberbotů zvaných Castové. Původně byly zkon- 

struovány, aby sloužily lidem, ale později si postavily hlavu a teď představují hrozbu. Další plane- 
tou je Moatoob, pouštní svět obývaný hroznými nestvůrami, které jsou sice hloupé, ale zato silné 
a krvelačné a dokážou se proměňovat — to by vás určitě nenapadlo — v ještě větší nestvůry. Poslední 
na řadě je planeta zvaná Neudaiz, idylické místečko a domov elfí rasy „Nevwmanů“. Jejich předností 
bude s nejvyšší pravděpodobností kouzelnické umění. Mentálně budou ostatní převyšovat, ale svaly 
nic moc. Poslední rasou jsou samozřejmě lidé, kteří... no, asi jste o nich už slyšeli, co? 


KDYŽ VYZNÁVÁTE MATRIARC 


Se učí na čarodějnici a žije 
v kouzelném království. 
NERÍR B 


Bereme tě. | stím bičem! 


slzami 


Není to zdaleka jen o vraž- 
dění dračích příšer. Erpé- 


géčka často obsahují 
scény, po kterých 
člověk musí 
sáhnout po 
kapesníku. 
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Skončí to 


i 


Final Fantasy XII 

Křoví z hiphopového klipu. 
Princezna, a tedy právoplatná 
nástupkyně trůnu v království 
Dalmasca. 

Jsi úžasná! Akorát že nemáme 
ani vindru a ty jsi tak vznešená 
a my nechceme dopadnout 
jako Diana... 


viděl. Vypadá to spíš 
na politickou stranu 


Je spousta her, které dokážou člověka dohnat k slzám. Třeba když se 
snažíte čistě projet šikanu v Laguna Seca v Gran Turismu, nebo když ve 
finále přijdete o pohár WEFA gólem v poslední minutě prodloužení v Pro 
Evu. Zde však nemáme na mysli brekot frustrovaného zoufalce, ale slzy 
kanoucí v důsledku citového pohnutí. Pokud máte rádi hry, které se 
dokážou dojemně zabodnout do srdce, pak devět z deseti odborníků 
jednoznačně doporučuje RPG. 
Naleznete opravdové přátele, po kterých jste vždycky toužili, 
nefalšovanou čestnost, velkou lásku, obětování... Zjistí 
jak důležitá je pro vás rodina, že válka je vlastně hrozně 
smutná věc a že nejhorší je, když člověk ze své omezenosti 
ničí planetu, na které žije. K tomu vám vždy zní líbezné tóny 


VYDAVATEL Jste mužem ve světě, kterému 
Konami vládnou výlučně ženy. Země 

NA PULTECH Farlena je z ústavy „královen- 
září stvím“ a vy jste, kurňa práce, 
SHRNUTÍ princem... Perspektiva salónního 
Pátý Suikoden zatím šlechtice vás moc neláká, a tak 
machruje s největší " ; . 

skupinou dobrodruhů, vyrážíte do světa, kde si budete 
kterou kdy svět RPG moci vytvořit skupinu až 108 


Ar toúdajn | můžete volirůzné formace. Tip: KDYŽ CHCETE ZAŽÍT KONEC SVĚTA 

bude pěkně dlouhá chlápky s krátkým mečem nedá- 

makačka. vejte dozadu. VYDAVATEL Katastrofu může způsobit maličkost, třeba 
Sguare-Enix když kliknete na přílohu e-mailu s názvem 
NA PULTECH „uplnenahaivakubelkova.exe“, Také 
podzim 2006 pohromy ve světě Code Age (ommanders 


Pouzí tři ze stovky hlavních hrdinů. 


společníků pro boje v tahovém 
systému. Pro každý boj přitom 


mají hloupé příčiny, většinou to jsou 


Hrstka šťastlivců, která | ooojsmys a touha po moci, které způ- ) 


přežila apokalypsu, se 


nedokáže dohodnout, | Sobují zánik civilizace. Jinak jde prý 
jak vládnout doutna- | © docela zajímavou RPG koncepci. 
jícím troskám civilizace, | Nepřátelé jsou současně i vašimi 

a tak se rozpoutá 


zbraněmi — po vyhrané bitvě je 
nasajete do náramků, a získáte 
tak lepší ofenzivní schopnosti. 


další kolo lítého boje 
o nadvládu. V Japon- 
sku už léta vychází 
jako komiks. 


hořkosladkého klavíru či afektovaný hlásek téměř plačící zpěvačky. Ano, 
jsou hry které vás opravdu dokáží rozplakat. 

Nejznámějším příkladem je smrt milované Aeris z rukou zlého 
Sepirotha ve Final Fantasy VII, scéna, která nás pronásleduje dodnes. 
Z P52 her je na předních místech určitě Dark Chronicle. Ve třetí kapitole 
se seznámíte s roztomilou slečnou a jejím moudrým učitelem. Oba jsou 
vdůsledku kletby na smrt nemocní. A tak se vydáváte na dalekou výpravu 
za ingrediencemi, ze kterých by bylo možné namíchat „Miracle Dish'", 
a uzdravit je. Po dlouhých hodinách hledání se konečně vracíte s lékem, 
Lin zachraňujete, ale pro starého pána je už pozdě. Dívka se hroutí, vám 
se klepe brada a cítíte, že kanálky silou vůle prostě neucpete. Teď by bylo 
hloupé, kdyby vás viděly vaše děti, 


Kdvž“máte"akutnífRPG n 
potřebu hned teď WilafArmSs)Le 
Pokud se nemůžete dočkat vydání připravovaných her, zkuste zatím některou ze gas věcí. 


Nejnovější pokračování série, která 

měla vždycky slabost pro Divoký západ. 
Stetsony se sice někam vypařily, ale 
atmosféra neprobádané, panenské 
země tu stále je. Jude Maverick je jediné 
dítě ve městě zvaném (iel (které se 


RPG, ve kterém jsou 
všichni kladní hrdino- 


vé dětmi a všichni nachází uvnitř bubliny). Poté, co vypuk- 

grázlové dospělí. ne válka, se Jude ocitá v konfliktu mezi 

Citujeme z tiskové i mi : 
Studio level 5 je miláčkem japonské RPG scény, © Final Fantasyje nejpopulárnější RPG značkou svě- © Dokud hra nevyšla, všichni si mysleli, že spojení zprávy: „Příběh za- dětmi a dospělými. Wild Arms 4 sibují 


vždyť mají na triku Dragon Ouest VIIa Rogue ta PlayStation. Dosud jediný regulérní díl na PS2, © disneyovek a typicky japonského RPG nebude čínávo iku, kdy uniká M bojový spšém zalošený p 
Galaxy. Jméno si ale udělali na hrách Dark Cloud © tedy Final Fantasy X, představuje doporučeníhod- © fungovat. Kingdom Hearts nás však všechny hrdina spatří něco, co TOU tvořeném šestihelníky 

a novější Dark Chronicle. Jde o zdánlivě nesou- — nou epiku plnou překrásných lokací, zajímavě de- — vyvedly z omylu. Nakonec vůbec nevadilo, že her nikdy neviděl (představte s včelí plást). « 

rodou směs dobrodružných výprav do jeskyň, © signovaných nepřátel (pravda, náhodné souboje © švitořivé postavičky z kreslených grotesek tu hrají : Každou buňku přitom může 
vynalézání, budovatelské strategie, fotografování, jsou místy únavné) a nezapomenutelné dokonalé © prim, protože nejpřesvědčivějším argumentem obsadit několik postav svými 
rybaření... Ve skutečnosti: nejlepší RPG pro PS2. — střihové sekvence. Kam se hrabe Hollywood... se stala hratelnostní kvalita. útoky a kouzly s účinkem na kohokoli, kdo se v ní právě 

[ ČAS K DOKONČENÍ: 100 HODIN ] [ ČAS K DOKONČENÍ: 40 HODIN ] [ ČAS K DOKONČENÍ: 30 HODIN ] nachází. Dalším originálním rysem hry by měly být 
plošinovkové elementy v průzkumné složce a využití 
schopnosti manipulovat s časem při řešení rébusů 

a vyhýbání se nebezpečí. 


Velmi volná inter- —7 
pretace kovbojů. 


Pokud máte rádi řádně rozmáchlou epiku, mů- Vyměňte meč za srp a štít za stoličku, na které Jediné RPG západní provenience v našem přehle- 
žeme vám opatrně doporučit druhý díl Xenosagy © budete dojít své kravky, a oddejte se šťastnému © du vychází z reálií Dungeons A Dragons. Pokud 
(lepší první díl bohužel nikdy v PALu nevyšel). Je životu naplněnému farmařením. Docela jiné nemáte zkušenosti s hardcore ADA,D záležitostmi 
třeba být ovšem připraven na velmi komplikovaný © RPG, které se vymyká žánrovým klišé: budete (hlavně na PC), oba díly Dark Alliance mohou po- 


příběh (vyprávěný často dlouhatánskými střihový- © chovat dobytek a láskyplně se o něj starat, sloužit jako příjemný úvod do problematiky. Důraz 
mi sekvencemi) a fantasmagorický manga styl. Pak © pěstovat a sklízet kukuřici, vařit a flirtovat je zde kladen na realtimovou akci a za zmínku 
je předpoklad, že se opravdu dobře pobavíte. s místními selkami. Vskutku báječný život. stojí velmi pohledná izometrická grafika. 


[ ČAS K DOKONČENÍ: 90 HODIN ] [ ČAS K DOKONČENÍ: 30 HODIN ] [ČAS K DOKONČENÍ: 20 HODIN ] 


Co myslíte, můžu 
v tomhle mezi 


lidí? 


KDYŽ CHCETE JEN TO NEJLEPŠÍ 


První Final Fantasy, které hoto článku můžete vidět bojový systém v praxi. Když 
opouští princip náhodných © na něj dojde, engine se nepřepíná jako u předchozích 
soubojů a dokonce umož- — Final Fantasy do arény, všechno se odehrává přímo na 
ňuje mlátit se v reálném místě v rámci hlavní lokace. 
£Y čase. Každého nepřítele 0 Final Fantasy XII jsme vás v posledních letech 
- a vždy uvidíte z dálky. informovali poměrně pravidelně. V poslední době 
dalšího z řady nej- Pokud se vám nelíbí, jděte © došlo k odhalení postavy Vaynea (viz napravo). Je 
slavnějších RPG světa. | a praštěte ho. Pokud máte © korunním princem království Arcadia a také vůdcem 
r oh (GI | naopak jiné plány, prostě © tzv. Soudců, agresivního spolku ochránců zákona. 
lokace plné krásných se mu vyhněte. Výskyt Nově také známe Vaynova mladšího bratra, Larsu. 
výzev a návrat běžných nepřátel přímo Dodejme, že právě vojska říše Arcadia na začátku 
kuřecích potvůrek v lokacích znamená pro příběhu okupují území malého a sla království 
o koncepci Final Fantasy Dalmasca v rámci dalekosáhlé války s další supervel- 
dostaly ptačí chřipku. | Obrovskou změnu. Místo mocítohoto světa, říší Rosaria. Dalmasca je vlastně 
toho, aby se zjevovali jen drobnou, nepodstatnou silou, avšak se strategicky 


Ť . bd 
ee úbáce = n ae n sale jmé k ee z pac čr které A jed na vlaštovka 
a hlavně myslet. Takže je to vlastně oboustranné, když povedou ke spojení osudů dvou hlavních postav, : = 
Vás uvidí, mohou se rozhodnout, že na vás zaútočí. dobrodruha Vaana a princezny-rebelky Ashe. [il Monstra ve Final Fantasy Si 5 9 pro PlayStation 3 
Detekovat vás mohou také podle sluchu a dokon- 4 : jsou chytřejší než opice. DYL 
ceičichu. Pokud dojde na souboj, může se “ ap i 
u některých druhů stát, že si běží navzá- : 


jem na pomoc - jakási monstrózní 4 s 5 
solidarita. A ve hře se vyskytují druhy, i P 
které se za vámi budou plížit a udeří a. 

V nejneočekávanějším okamžiku. « : ) - , : 
Naopak některá méně agresivní ; . 3 i - 


zvířata může vaše skupina hrdinů 
vyděsit, takže vezmou nohy na 
ramena a budou se snažit rychle 
zalézt do nor. Na obrázcích u to- 


ZE E Ee JEL 


Máme tu opět onen slavnostní okamžik, kdy 
se ohlížíme za uplynulým rokem, abychom si řekli, 
které že hry nás (a především vás) potěšily nejvíce. A pro- 
tože stěžejní součástí této největší playstationové ankety 
v Česku je čtenářské hlasování v hlavní kategorii Hra roku, dává- — 
me si již tradičně na čas. Někomu by se snad mohlo zdát, že na reka- 
pitulaci je nejvhodnější novoroční období. Naším záměrem je však 


poskytnout co možná největšímu počtu čtenářů co nejvíc prostoru, aby 
se mohli seznámit se všemi zásadními tituly — a že jich na konci každé- 
ho roku vychází pěkná hromada. Zkrátka v lednu by to bylo možná 
efektnější, ale nejsme si jisti, zda by neutrpěla vypovídací hodnota. 
Odstup, i ten časový, bývá při střízlivém hodnocení věcí vždy prospěšný. 
Jaký byl rok 2005? Podle našeho názoru náramně vydařený. Do rukou 
se vám dostaly některé z vůbec nejlepších her, které platformy rodiny 
PlayStation pamatují, a sestava favoritů byla tentokrát vyrovnanější 
než kdykoli jindy — alespoň když srovnáváme se třemi předchozími 
ročníky této ankety. Až se podíváte na konečné výsledky, které se 
nacházejí na následujících stránkách, uvidíte, že nejoblíbenějším loň- 
ským žánrem byly third-person akční adventury. Určitě je to dáno 
mimořádně silnou sestavou tohoto typu her, které v roce 2005 dorazily 
na pulty. Třetí Metal Gear Solid, vymodlený Resident Evil 4 a překvapi- 
vý letní hit God Of War spolu tvrdě soupeřily o zlatou příčku. Jediná 
hra, která mohla narušit hegemonii explozivních akcí s drsnými hrdi- 
ny, byla vládkyně závodního nebe, Gran Turismo 4. Jak to nakonec 
všechno dopadlo, nebudeme prozrazovat, jen se pusťte do listování 
a čtení. Na závěr si nelze přát nic jiného, než aby i letošní rok byl 
stejně skvělý jako ten loňský. 


TYP HRY: ADVENTURA * VYDAVATEL: ATARI 
VÝVOJ: OUANTIC DREAM * VYŠLO: 16. ZÁŘÍ 
HODNOCENÍ: 8/10 (RECENZE V 0PS2 443) 


PODÍL HLASŮ 
1,3% 


Viděno s odstupem času se 
zdá, že jsme tuto originální 
mrazivou adventuru malinko 
podcenili, a tak vám patří 
dík, že jste jí svými hlasy 
zajistili slušivé místo v Top 
20. Autoři Fahrenheitu 
dokázali to, co se tak docela 
nepodařilo tvůrcům posledního 
Broken Swordu, totiž opatřit 
klasickou adventuru kabátkem 
moderního střihu, který ze 
spolehlivého a kdysi tolik 
oblíbeného žánru učinil 
znovu vzrušující záleži- 
tost. Fahrenheit však 
nestojí za pozornost 
jen kvůli zajímavě 
řešenému ovládání, 
je také triumfem vypra- 
věčské prezentace a do- 
konale zvládnuté formy 
kriminálního příběhu. 


TEKKEN 5 


TYP HRY: BOJOVKA « VYDAVATEL: SONY 
VÝVOJ: NAMCO + VYŠLO: 24. ČERVNA 
HODNOCENÍ: 9/10 (RECENZE V 0PS2 439) 


SSX: ON TOUR 


TYP HRY: ZÁVODY/TRIKOVÝ SPORT + VYDAVATEL: 
EA VÝVOJ: EA SPORTS BIG « VYŠLO: 20. ŘÍJNA 
HODNOCENÍ: 8/10 (RECENZE V 0PS2 445) 


Po určitém zklamání, které 

meal přinesl čtvrtý díl Tekkena (první 
regulérní pokračování na PS2), 
se vydařenost Tekken 5 rovnala 
malému zázraku. Upřímně 
řečeno, očekávali jsme, že ve 
vašem hlasování skončí ještě 
lépe, dokonce bychom mohli 
uvažovat o tom, zda se letos Tekken nepředvedl v lep- 
ším světle než stájový rival SoulCalibur. Autoři se vrátili 
krychlé a přehledné bojovkové akci a udělali jenom 
dobře. Nicméně je jasné, že tradiční bojovky jeden 
proti jednomu ještě rozhodně nevybředly z letité 
krize, která je na současné generaci konzolí provází. 
Kde jsou ty časy, kdy Tekken patřil mezi nejoblíbenější 
a nejprodávanější playstationové značky vůbec. 


PlayStation.c 


Jak už bylo napsáno 
v recenzi, SSX On Tour 
d představuje oproti 
SSX 3 mírné 
B zklamání, stále 
B Však jde o velmi 
ES. kvalitní a ve 
svém oboru uni- 
kátní hru, která si vaši přízeň plně zasluhu- 
je. V SSX 3 dokázali autoři zdolat tu nejvyšší 
horu, kam se tedy mohli ještě posunout? 
Designérské tápání vedlo k některým zají- 
mavým a některým problematickým inova- 
cím. Ani zádrhely však nemohou být pře- 
kážkou v jedinečném zážitku, který SSX On 
Tour nabízí. Ten pocit, když ve vysoké rych- 
losti svištíte po panenském svahu bičování 
větrem a sněhem, zůstává zkrátka jedinečný. 
Další evoluční krok už může zřejmě přinést 
jedině technologie PlayStation 3. 


a 
PETER JACKSON'S 


KING KONG 


16 


PODÍL HLASŮ 


1 £ 
TYP HRY: FPS/AKČNÍ ADVENTURA « VYDAVATEL: UBISOFT < 6% 


VývoJ: UBISOFT MONTPELLIER + VYŠLO: 17. LISTOPADU 
HODNOCENÍ: 8/10 (RECENZE V OPS2 445) 


V prosincovém čísle 0PS2 jsme si poznamenali: nejlepší 
filmová licence všech dob. Vášnivý hráč Peter Jackson 
osobně dohlédl na to, aby hra související s jeho filmem 
nebyla pouhým reklamním produktem, nýbrž poctivým 
designérským dílem nejvyšších kvalit. Kdybychom chtěli 
ViNZ vnNr být kousaví, mohli bychom utrousit, že místy je hra 
12. dokonce zábavnější než samotný velkofilm. King Kong 
z na PS2 není rozhodně žádným historickým milníkem, 
avšak nenabídl toho zrovna málo: několik nezapomenutelných soubojů 
s obrovskými dinosaury, velmi přesvědčivou grafiku a atmosféru, která doko- 
nale navozovala iluzi, že jste skutečně na Ostrově lebek. 


PlayStation.e 
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TIMESPLITTERS: 
FUTURE PERFECT 


TYP HRY: FPS + VYDAVATEL: EA * VÝVOJ: FREE RADICAL DESIGN 
VYŠLO: 25. BŘEZNA « HODNOCENÍ: 9/10 (RECENZE V 0PS2 437) 


TimeSplitters 2 se kdysi honosily titulem nejlepší FPS pro 
PS2 a pokračování Future Perfect zcela jistě chtělo na jejich 
úspěch navázat. Podařilo se? Víceméně ano. Na trhu 
nenajdete pestřejší first- person akci, kde se lokace a typy 
zbraní střídají v tak závratném tempu, až vám je to občas 
i líto (člověk vnitřně touží vyzkoušet si plazmový blaster či 
ruční kulomet i v dalších úrovních). Ve snaze napravit 
domnělou slabinu 75 2, totiž absenci sevřenějšího příbě- 
hu, se tentokrát studio Free Radical Design hodně koncentrovalo na singlepla- 
yer, což bylo rozhodně ku prospěchu věci. Na druhou stranu pověstně návykový 
multiplayer malinko ztratil na lesku. 


PlayStation.C 


sest War tu 


PODÍL HLASŮ 


NEJLEPŠÍ HUDBA 


Rozhodovala redakce 0PS2 


GOD OF WAR 


Kolektivní dílo Gerarda Marina, Mika Reaga- 
na, Winfried Philips (je to dáma) a Rona 
Fishe sehrává v budování překrásné atmo- 
sféry God Of War nezastupitelnou úlohu. 
Jakkoliv byste v souvislosti s epickým téma- 
tem řeckých bájí čekali přesně tento typ 
pompéznosti, stejně vás rozmáchlý, barvitý 
výkon symfonického orchestru a doprovod- 
ného chóru ohromí. Soundtrack má tak 
vynikající úroveň, že by nepůsobil nepatřič- 
ně ani ve vysokorozpočtovém hollywood- 
ském spektáklu. 

Na druhém místě: SoulCalibur III 


| ET 
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Winfried Philips je studiová hudebnice 
spoluzodpovědná za vynikající soundtrack 
hry God Of War. 


NEJLEPŠÍ OBÁLKA 0PS2 


Rozhodovali čtenáři 


OFICIÁLNÍ magazÍn-cZ 


tation.e| 


= 


0PS2 %L40 


Zatímco loni se vám nejvíce zamlouvala 
výbušnost obálky s motivem nepřehledné 
bouračky (Burnout 3), tentokrát zvítězila 
takřka komorní jednoduchost. Na té obálce 
dokonce není žádný herní motiv! Ale v tom 
to asi bude. PlayStation 3 je celkem pocho- 
pitelně víc sexy než i ten největší videoherní 
hit. Stříbrný stroj z kategorie snů ve stříbr- 
ném rámečku. Takhle prosté to je. Dodejme, 
že na druhém místě se s odstupem umístila 
obálka s krví pocákaným šílencem a motoro- 
vou pilou (Resident Evil 4). Taky dobrý... 

Na druhém místě: 0PS2 444 


oFicIiáLní magazín-cz PlayStation.c 041 


SNAKE 


Snake byl konečně zpátky, iskdyž zrovna ne ten s pře- 
zdívkou ;Solid“, a Raidenův dvojník seřfthkochomejtal 
maximálně.proto, aby dostal pořádně ná frak. Návrat 
největšího akčního hrdiny dějin PlayStation.bylo třeba 
oslavit a náležitě ocenit. Tadysbyla ta správná příležitost 
= hrdinaroku!=a,vy jste ji chytli. a nepustili. Nikdo 
netrousístakové hlášky;-nikdo nedokáže být tak drsný 
a nikdo nevypadá tak neodolatelně jako Snake. 4 


Na druhém místě: Kratos 


042 PlayStation.c oFiciáLní magazín- 


| Taksi rozdělila vaše hlasy 
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DSNAKÉ 


HRDINOVÉ NOVÉ FR 


SPARTAN: TOTAL WARRIOR 


TYP HRY: AKCE « VYDAVATEL: SEGA « VÝVOJ: CREATIVE ASSEMBLY * VYŠLO: 7. ŘÍJNA 
HODNOCENÍ: 8/10 (RECENZE V 0PS2 443) 


Spartan měl protekci — stal se první playstationovou hrou, která byla kompletně lokali- 
zována do českého jazyka, což rozhodně nemohlo zůstat bez odezvy. Pozornost by si 
však jistě zasloužil i díky jiným vlastnostem. Především Creative Assembly názorně před- 
vedli, jak vypadá hromadná bojovka šitá na míru evropskému vkusu. Zatímco mnozí 

z nás nechápavě kroutí nad fenomenálním úspěchem série Dynasty Warriorsv Japon= 
sku hlavu, zde jsme si mohli naplno vychutnat půvaby žánru. Spartan nabízí při 
nezmenšené intenzitě boje dostatečnou motivaci, pestrost a příběhovou působi- 
vost, která vás udrží i poté, co si vyzkoušíte základní útoky. 


BATTLEFIELD 2: 
MODERN COMBAT 


TYP HRY: FPS « VYDAVATEL: EA + VÝVOJ: EA 
VYŠLO: 18. LISTOPADU 
HODNOCENÍ: 9/10 (RECENZE V 0PS2 444) 


Battlefield se vkradl na 
PlayStation 2 ze světa osob- 
ních počítačů a žádnou ostu- 
du si rozhodně neutrhl, právě 
naopak! Mohlo to dopadnout 
všelijak, písíčkářské FPS s dů- 
razem na online multiplayer 
nemají u konzolových hráčů 
zrovna na růžích ustláno. EA si však byli velmi dobře 
vědomi možných rizik a vyrobili Modern Combat 
přesně takový, jaký máme rádi. Ostatně že se hra ve 
vašem hlasování umístila na skvělém 14. místě 
(tedy v zemi, kde je zasíťovaných majitelů PS2 jako 
šafránu), svědčí o velmi zdařilém a dokonale uspo- 
kojujícím singleplayeru. Kdyby to bylo na nás, určitě 
bychom dali Modern Combat výš než Medal P 
Honor: European Assault. £ 1 


PlayStation.© 


MEDAL OF HONOR: 
EUROPEAN ASSAULT 


TYP HRY: FPS + VYDAVATEL: EA * VÝVOJ: EA 
VYŠLO: 17.ČERVNA * HODNOCENÍ: 8/10 
(RECENZE V 0PS2 440) 


TYP HRY: AKCE + VYDAVATEL: ACTIVISION 
VÝVOJ: PANDEMIC « VYŠLO: 18. ÚNORA 
HODNOCENÍ: 9/10 (RECENZE V 0PS2 35) 


Mercenaries jsou patmě nejza- 
Nicméně značka Medal Of Honor 


je opravdu silná a drží si pevný 
okruh stoupenců. European 


akcí“, která se nejmenuje 
Grand Theft Auto. Možná to 
bude právě tím, že se na rozdíl 


PlayStation c 


IMEDAI 
OROVÍ 


HC NÓR 


Assault se zcela určitě vydařil W od mnoha jiných G7A klonů 
lépe než Rising Sun (vítěz této ankety v roce 2003!), ale je zřejmé, že představuje jen “ neodehrávají ve městě. Studio 
odpočinkový projekt před dalším vzepětím série. Tím by se měl stát MoH: Airborne Pandemic přišlo s výtečnou 


myšlenkou kombinace otevřené struktury 

a svobody GTA s válečnou akcí a ještě lépe ji 
realizovalo. Mercenaries zanechali ve vzpo- 
mínkách na rok 2005 výraznou stopu díky 
mimořádně pěknému použití fyzikál- 
ního enginu Havok a také působi- 
vou totální destrukcí objektů 

a výbornou ovladatelností, 
nemluvě o fantasticky zpra- 
covaných leteckých či dělo- 
střeleckých úderech na objednáv- 
ku. Tudy vede cesta do budoucnosti! 


vznikající pod patronací nejkreativnějšího týmu v EA, který designoval úplně první díl 
3 na PSone. A tak, přestože European Assault nebyl jistě žádným propadákem a získal si 

z vaší strany velkou přízeň, prohrává souboj na poli válečných FPS s konkurenčním Call Of Duty. Když už 

jsme však načali toto téma, všimněte si, že v Top 20 zcela chybí zástupce stáje Brothers In Arms. 


PlayStation. NHL 06 
TYP HRY: SPORTOVNÍ VYDAVATEL: EA VÝVOJ: EA SPORTS 
VYŠLO: 16. ZÁŘÍ HODNOCENÍ: 8/10 (RECENZE V OPS2 443) 


=“ 


Dávno pryč jsou časy, kdy český hráč nedal bez NHL ani ránu, přesto zůstá- 
vá oblíbenost této slavné série tak vysoká, že i veskrze standardní ročník 
06 se málem propracoval do elitní desítky. Řekneme vám to na rovinu, 
my v redakci bychom hru do Top 20 vůbec 
nezařadili. Jsme přesvědčeni, že NHL již 
delší dobu stagnuje. A když se nad tím 
zamyslíte, je to asi celkem logické: na rozdíl 
od fotbalu, kde zuří drsná konkurenční bitva 
mezi EA a Konami, jsou ostatní hokejové 
série pod rozlišovacími schopnostmi většiny 
hráčů. Chybí vůle, motivace jít dál, tlak, pří- 
slovečný nůž na krku... Jinak je ale i NHL 06 
jistě velmi kvalitní sportovní hra. 


MERCENARIES *Š£7 


NEJLEPŠÍ RECENZENT 


Rozhodovali čtenáři 


PETR BULÍŘ 


Na druhém místě: Farid Starman 


NEJLEPŠÍ PŘÍBĚH 


Rozhodovala redakce 0PS2 
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METAL GEAR SOLID 3: 


| SNAKE EATER 


Rozhodnuto většinou redakce a jejích spo- 
lupracovníků téměř okamžitě a zcela bez 
diskuzí. Jestli někdo umí vyprávět zajímavé 
příběhy, pak je to jedině Hideo Kojima. 

A ve Snake Eaterovi jsme ho navíc zastihli 
v té nejlepší formě, srovnatelné s obdobím 
prvního MGS. Způsob, jakým byla mise 
zasazena do kontextu reálných událostí 
období studené války, hravě předčí veške- 
rou konkurenci. Takový Resident Evil 4 je, 
při vší úctě, proti tomu báchorka plná blá- 
bolů. 

Na druhém místě: 

Digital Devil Saga: Lucifer's Call 
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S NEED FOR SPEED: a 


MOST WANTED 


Rozhodovala redakce 


PlayStation © Need For Speed: Most Wanted je hra, kterou jsme zcela jed- 
m noznačně hodnotili nejhůře ze všech, jež se umístily v Top 
20. Tady se s hlasem lidu rozcházíme nejmarkantněji, proč 
—— to nepřiznat? Místo lamentování však pojďme sklonit 
=- B poklonu marketingovému čichu EA a síle značky Need For 
: x 6 Speed. Je to jedna z nejprodávanějších her roku 2005, ve 
ja ( Velké Británii vedla hitparádu celých deset týdnů, od Vánoc 
E A 4 el aždo poloviny února! Prostě, vzato čistě z tržního hlediska, 
famózní úspěch — produkt, který dokonale splnil svůj účel. Právě díky takovýmto 
Není to žádná senzace: Soul- 
Calibur III poráží Tekken 5 
dvojnásobným počtem hlasů 
: a rozdílem deseti příček a stá- 
- a MA vá se oficiálně nejoblíbenější 
: bojovkou na PlayStation 2. 
Ž4 l Dalo se to očekávat, přece jen 
E bz kdo by odolal jeho jednodu- 
CAPCOM a“ chému a přece tolik vzrušujícímu půvabu, kdo by 
Zvolili jsme Capcom především pro poctivou nedal přednost boji s gigantickými meči před holý- 
a nádhernou konverzi Resident Evil 4 z Ga- mi pěstmi? Sou/Calibur II! byl nanejvýš ambiciózním 
mecubu. Stačilo by přece mnohem míň, projektem testujícím nové trendy. Rozsáhlý editor 


abychom byli šťastní. Vždyť už jsme ří : 
Residenta skoro oplakali! Dostali postav si můžou v Namcu rozhodně zaznamenat 


jsme však ideálně odladěnou verzi Í mezi úspěchy, zatímco singleplayerové šachy asi ne. 
se spoustou vylepšení a bonusů Ale čert to vem, když máte dokonalý Versus! 
(včetně širokoúhlého obrazu a pěti 
epizod s Adou navíc). Vedle toho Cap- 
com ukazuje mimořádnou vydavatel- 
skou odvahu s tituly jako Killer 7 (taktéž 
několikrát nominovaný) a Devil May Cry 3. 
Druhé místo Sony je odměnou za smrtící 
kombo G7 4 a God 0f War. 

Na druhém místě: Sony 


PODÍL HLASŮ 
Šok! FIFA chybí v Top 20 a stalo se tak poprvé VE EA 
- za čtyři roky, co tuto anketu pořádáme. Otevírá 
k! < m se tak volné pole působnosti pro Pro Evolution Soccer 
Rozhodovali čtenáři k 4 l 5, aby se stal jednoznačně nejoblíbenější sportovní 
“ hrou roku 2005. Také PES, stejně jako ostatní sportovní 


METAL GEAR SOLID 3. : CY ET rajál série, zaznamenává při drtivém nástupu akčních 
. © . 


> E " BAN adventur pokles. Už jsme ho jednou měli také na 
SNAKE EATER . ai prominentní : = M : medailo- 
Další jednoznačné vítězství Metal Gearu. žánry, intenzita skriptovaných scén k = | vých pozicích. Pro Evo 5 samo- 
Kojima je posedlý filmovým stylem střihu, nezná konkurenci a všechno do sebe [8 ; zřejmě potvrdilo konstantní 
a o p bed dá 0 zapadá jako kolečka dobře namaza- 4 kvalitu vynikající série. Úpravy 
akční konkurencí. Jenom si vzpomeňte na ného stroje. Není to hra, která by Ř i posunuly pojetí hry směrem 
scénu, když Ocelot a jeho chlapci překvapí vyhrávala cenu kritiky a nosila vavříny k ještě vyšší náročnosti, ale 
Snakea a Evu při prvním setkání. Nebo na originality, ale umí poctivé řemeslo © ; “ : : okruh příznivců si už mezitím 


Fearovo entrée. Nebo na sušení prádla jako málokterá jiná, a úspěch si proto ' h zvykl na velké výzvy a dokáže 
u ohně v jeskyni! Naprosto zasloužené plně zasluhuje “ : ;, je ocenit 


první místo, beze zbytku se s vaší volbou 
ztotožňujeme. 
Na druhém místě: Resident Evil 4 


bbě VY Aybětšní | 


PRINCE OF PERSIA: 
THE TWO THRONES 


EMERTRIR : Prince Of Persia uzavřel svou báječnou PS2 trilogii ve 
SRS/AM velkém stylu, přičemž pro The Two Thrones ustálil své 
pojetí přesně uprostřed mezi krásnou atmosférou hra- 
telnostně pestrých The Sands Of Time a chmurné akční 
krvavostí Warrior Within. Mezitím mu však dorostla 
v podobě God 0f War konkurence, která poněkud 
zastínila jeho výjimečnost. Při pohledu na letošní 
: == výsledky můžeme konstatovat, že čerstvá mladá krev 
Takto vypadá list storyboardu MGS 3, dokázala svou přímočarou bezprostředností překonat dvacet let budova- 
kde si Kojima plánuje jednotlivé střihy. nou tradici jedné z nejznámějších sérií na trhu. 


wykUT 


MNEEBÍCRU 


044 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


The Boss uchvátila bitvou na rozkvetlém 
poli a dojemnou scénou loučení, Del-La- 
€o se vynořil z hlubin pochmurného 
jezera s šokující razancí,a ledový trojhlavý 
Cerberus se málem prokousal obrazov- 
kou, ale nikdo z nich nesahal ani po paty 
rvnímu a zdaleka nejlepšímu z bossů 
d Of War. Okamžik, kdy Hydra 
zařvala na titěrného Krata, jistě 
nikdy nezapomenete. Hydra byla také, až 
do letošníhó vydání Shadow Of The 
Colossus, jednou z vůbec největších 
potvor, se kterými jste měli tu čest. 


Na druhém místě: The Boss 


v 


KE PAA S 
ELITNÍ PADOUŠI 


Jak si vaše hlasy rozdělilo pět nominovaných bossů? 


[DIHYDRA 
DITKE BOSS 
[DEL LAGO 
DEVIL JIN 
E CERBERUS 


Rozhodovala redakce 


RESIDENT EVIL 4 


Rok 2005 byl mimo jiné i rokem technicky 
mimořádně zdařilých videoher. Není se 
čemu divit, vývojářská studia mají za sebou 
už Šest let seznamování se s architekturou 
PlayStation 2 a dokáží zúročit své zkušenos- 
ti. Při rozhodování v kategorii „Nejlepší 
grafika" jsme nakonec dali přednost výtvar- 
né působivosti Resident Evil 4 před detail- 
ním realismem GT 4. Grafici Capcomu to 
vyhráli díky sugestivnímu designu lokací 

a neuvěřitelně přirozeným animacím 
nepřátel. 

Na druhém místě: Gran Turismo 4 


Rozhodovala redakce 


Ž LEVAL VAZ 
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GRAND THEFT AUTO: 
LIBERTY CITY 
STORIES 


Upřímně řečeno, po slibném zářijovém 
začátku byla nabídka her pro PSP po celý 
zbytek roku 2005 určitým zklamáním. Ve 
slabé konkurenci pak bez nejmenších pro- 
blémů suverénně vítězí hratelnostně zdaři- 
lá a technicky obdivuhodná handheldová 
odbočka série Gran Theft Auto. Z dalších 
adeptů na vítězství byla nejlepší mezi 
launch hrami potřebám PSP perfektně 
uzpůsobená interpretace hry Ridge Racer. 
Pevně věříme, že za rok touto dobou bude 
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BURNOUT: REVENGE 


Burnout bez problémů dokázal navázat na loňský 
úspěch B 3: Takedovvn. Čtyřka možná nepředstavuje 
takový skok v kvalitě a prezentaci jako její předchůd- 
kyně, ale rozhodným způsobem stvrzuje, kdo je dnes 
na poli arkádových závodů pánem. V prodejních žeb- 
říčcích Need For Speed: Most Wanted jistě Burnout: 
Revenge několikanásobně překonalo, ale když dojde 
na hlasování zkušených čtenářů, je o vítězi jasno. 
Burnout letos získal téměř dvakrát více hlasů než NFS. Přesto se však nestává 
nejlepší závodní hrou roku 2005. Loni na jaře se totiž po dlouhých letech 
přihlásil o slovo vládnoucí král automobilových her na PlayStation... 


PlayStation.© 


E 2 


PODÍL HLASŮ 


GOD OF WAR 


PlayStation.c 
PlayStation.© Podívejte se na to takhle: 
ZA God Of War je nejlépe umís- 
= SN těná (a v Top 10 jediná!) 
k původní hra roku 2005, tedy 
ZK: originální koncepce, která 
M není žádným pokračováním, 
: . žádnou konverzí ani licencí 
= A čehokoli. Jistě, její autoři se 
rozhodně poučili u titulů, jako Prince Of Persia 
a Devil May Cry (který v Top 20 citelně chybí, ačkoli 
se blýskl výtečným třetím dílem), ale to v žádném 
případě nemůže snížit hodnotu skvěle vyvážené 
a osvěžující směsi akce a dobrodružného průzku- 
mu. Zvláště když v mnoha ohledech, technických 
i hratelnostních, Prince i Devila prostě a jednoduše 
strčí do kapsy. Kratos bojující se zuřící Hydrou, to 
je obrázek, který se nesmazatelně vypálil do naší 
paměti... 


Nicmé 


PODÍL HLASŮ / 
10% / 


Ano, řeč je samozřejmě o Gran Turismu 4, jediné hře, která 
měla šanci narušit hegemonii triumvirátu akčních adventur 
na medailových pozicích. GT 4 do puntíku splnilo, co sli- 
bovalo, a dodalo ultimativní kolekci tratí, automobilů, 
závodů a úprav, která na PlayStation 2 už s nejvyšší prav- 
děpodobností nebude nikdy překonána. G7 4 skýtá bez- 
konkurenční poměr výkon/cena a představuje mimo jiné 
i triumfální demonstraci technologie PS2. Neexistuje žádná 
jiná hra, která by měla dokonalejší realistickou grafiku. K úspěchu hry jistě 
přispěly i zdánlivě nepodstatné detaily, jako byly fotografický režim či výběr 
klasické hudby. Příští zastávka: Gran Turismo 5 na PS3. hý“ 


RESIDENT EVIL 4 


Všichni jsme přece tušili, že tahle anketa bude především soubojem 
dvou největších rivalů a jediných titulů, které si loni v hodnotící / 
škále OPS2 pro sebe urvaly desítky. Resident Evil 4 versus Metal 4 
Gear Solid 3... Takový souboj titánů tahle anketa nepamatuje! j 
Obě série mají kořeny na PSone, obě jsou synonymem toho j) 
nejlepšího, co jsme za posledních deset let zažili, obě si doká- 

zaly bez problémů udržet punc výjimečnosti na PS2 a obě 

patří mezi nejlákavější ohlášené atrakce PS3 budoucnosti. 1 


4 


ba 
ha 
ha 


rčitě i vy cítíte, že to byl právě Resident Evil 4, který byl v tomto 
duelu mírným favoritem. Jenže to bychom hrubě podcenili charisma 
pána, který si nechává říkat Snake... 


METAL GEAR SOLID 3: 
SNAKÉ EATER 


Je to on, vašeho srdce šampión! Vítězství v souboji s fenomenálním comebackem Resident 
Evil bylo nesmírně těsné (rozhodovalo pár desítek hlasů), ale ryze zlaté. Láska prochází 
žaludkem a Kojima to tentokrát trefil dokonale. Pojídáním hadů, krásně odvyprávěným 


PlayStation.e 


E a příběhem, sérií parádních soubojů s bossy a rafinovaným maskováním v úchvatných 

PA přírodních lokacích posunul žánr stealth akce (všimněte si, že po Splinter Cell: Chaos Theory 
NB tu není vidu ani slechu) na vyšší úroveň a prokousal se až na samotný vrchol naší ankety. 
a Vlastně jen stvrdil pověst nejoriginálnějšího a nejinovačnějšího tvůrce videoher. Ze srdce ti 


přejeme všechno nejlepší, Hideo! 


HRA 
ROKU 


ROZHODOVALI ČTENÁŘI 
PODÍL HLASŮ 
13,5% 


Jak si rozdělily vaše hlasy hry na prvních pěti pozicích? 


[O METAL GEAR SOLID 3 

[I RESIDENT EVIL 4 

BE GOD 0F WAR 

[E GRAN TURISMO 4 Poznámka: Celý koláč 


dpovídá 51,7 % všech 
IE BURNOUT: REVENGE ka ij aa 


STRUČNÁ 
HISTORIE 


WWE 


SMACKDOWN! 


Mrkněte se na screenshot 
nahoře. Nebyl pořízen 

z prehistorické hry pro 
Spectrum a dokonce to 
není ani jeden z produk- 
tů naší redakční lidové 
tvořivosti. Ve skutečnosti 
se totiž jedná o obrázek 
z nervy drásajícího 
zápasu ve WF Attitude, 
tedy poslední oficiální 
wrestlingové hry, která 
vyšla z vydavatelství Acc- 
laim. Zpětně tak je vidět, 
že rozhodnutí prodat 
licenci WWF novému 
vydavateli nemuselo 

být nikterak bolestné. 
Zatímco SmackDown! 
přišel s mnohem lepším 
vizuálním dojmem 

i hratelností, v Attitude 
se zápasníci pohybovali 
jako retardované krea- 
tury (proč jako — pozn. 
editora) a navíc byla 
hratelnost brzděna ne- 
doladěným ovládáním, 
kdy bylo potřeba pro 
lepší pohyby mačkat 
poměrně nesmyslné 
tlačítkové kombinace. 
Zapamatovat si každé 
kombo pro nějakých 

40 postav byla šílenost 
nejvyššího kalibru, a tak 
největším trumfem 
oproti SmackDownu 
zůstávají čtyři kostýmy 
pro každého bijce. 


AK JM 


STRUČNÁ 
HISTORIE 


VVWVE 


které věci si v životě snad ani nedokážeme představit 
jinak než v páru: Laurela a Hardyho, Pavla Kuku a Slavii 
nebo třeba Novu a idiotské estrády s dvoutunou sádla 

s kódovým označením Petr Novotný. Ještě před deseti 
lety bychom mohli do tohoto výčtu přidat i Acclaim 

a World Wrestling Federation, jelikož tento vydavatel byl 
od konce osmdesátých let synonymem pro wrestlingové 
hry. V roce 1999 tak bylo pro fanoušky tohoto „sportu“ opravdovým šokem, 
když licenci WWF získalo THO, které do té doby vlastnilo práva konkurenční 
wrestlingové organizace WCW. Ve své době velké překvape- 
ní, dnes již naprostá samozřejmost. 

Tehdy ještě ovšem nikdo nemohl tušit, že v průběhu 
následujících let THO velmi zásadně změní podobu 
wrestlingových her. V tomto vývoji samozřejmě velmi 
značně vypomohl nástup PS2, ovšem 
již na staré dobré PSone u A 
zaznamenal SmackDown! > 
znatelný posun opro- 
ti tehdejším hrám od 
Acclaimu. Během dalších 
let se objevilo mnoho 


SMACKDOWN! 


Šampióni těžké váhy již několik let pravidelně 
pocházejí ze stáje THO. A i když se to v našich 
končinách vůbec nezdá, série SrmackDovvn! 

patří na PS2 mezi ty nejprodávanější. 
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VY SMACKDOVÝNÍ 


DATUM VYDÁNÍ březen 2000 
POČET HRÁČŮ 1-4 PLATFORMA PSone 


Změna majitele licence WWF nebyla jediným překva- 
pením. Změna totiž nastala i na pozici týmu, který 
wrestlingové hry pro THO vyvíjel. Namísto Inland 
Productions, tedy firmy, která stála za sérií WW Nitro, 
byli pro SmackDown! angažování experti z japonského 
studia Yuke's. Ti využili enginu z ceněného All Japan 
Pro Wrestlingu, což samo o sobě znamenalo první 
pořádný skok vpřed. Pryč najednou byla složitá komba 
a každý útok se prováděl stisknutím směrové šipky 

v kombinaci s některým z tlačítek a závěrečné finishery 
se prováděly prostřednictvím (83. Trochu podivně 
působila skutečnost, že zde nebyly žádné váhové 
kategorie, ovšem zjednodušený ovládací systém na to 
dokázal dát zapomenout. 

Jednou ze zásadních novinek byl i nový systém 
wrestlingové ligy, kdy byli zápasníci hodnoceni podle 
toho, co předváděli v sezóně i v exhibicích. Na základě 
žebříčku pak mohlo jen prvních pět bijců bojovat 
o světový titul WWF, zatímco individua z první dvacítky 


UNDER 


novinek, ať už co se 


se mohla pokusit vybojovat pás evropského šampióna 
nebo titul v kategorii Hardcore. 


UMĚLECKÝ DOJEM 


Vzhledem k datu vydání a tehdejší platformě dnes 
Samozřejmě není vzhled tak skvělý jako tehdy. Nese- 
tkali jsme se zde s žádnými obličejovými animacemi, 
ale způsob, jakým byly znázorněny pohyby či projevy 
bolesti, byly v ostrém kontrastu s tím, co dříve předvá- 
děl WWF Attitude, kde bojovníci vypadali jako mrtvoly 
prakticky po jakémkoliv úderu. 


SOUPISKA 


V prvním dílu celé série jsme si mohli vybrat ze 36 
postav, zastoupených především lesklými svalovci, ale 
dostalo se i na tři divy (Debra, Chyna a Tori). A nechy- 
běl ani Paul Bearer coby protivný manažer. 


SEZÓNA 


Na začátku byl režim sezóny prezentován jako jedna 
z nejdůležitějších možností hry, ovšem výsledek již 
tak oslnivý nebyl. Šlo víceméně pouze o to, že jste 


týče bojových možností 

a pohybů, tak samozřejmě 
i v oblasti hratelnosti a her- 
ních režimů. Série se zlepšovala 

rok od roku a tak je zaslouženě jejím 
vrcholem nejnovější díl SmackDown! Vs 

Raw 2006. A jelikož jsou pro letošní rok 
plánovány poměrně zásadní změny, je 

ta nejlepší chvíle na to, abychom se 

podívali, jak šel se sérií SmackDown! | 
čas od úplných počátků, tedy od 

doby, kdy největším životním pro- 

blémem týpků, jako jsou kupříkladu 

John Cena či Batista, ještě bylo shá- 

nění plakátů Hulka Hogana. 


ei 


sezónou procházeli zápas za zápasem poměrně mono- 
tónně, přičemž jste mezi nimi sledovali meziherní 
animace. V každé animaci se objevoval řádek textu, 
který vysvětloval, co že se to vlastně děje, a který byl 
evidentně psán někým, kdo se anglicky učí tak zhruba 
druhý týden. Nebyla to tehdy zkrátka žádná sláva. 


KOMENTÁŘ 


Veškerý žádný. Zatímco WWF Attitude se snažila 
alespoň jakž takž zakomponovat hlášky Shane 
McMahona, THO se rozhodlo pro doprovod v podobě 
rockové muziky. 


Undertaker je v současnosti jednou z nejznámějších postav wrestlingu, ale v průběhu let se jeho image mnohokrát změnila. Samozřejmě pouze co se týče vizáže. Co se týče mozku, je to stále stejný magor. 


„ NS se h 


WWF SMACKDOWN! 


WWF SMACKDOVWN! 


WWF SMACKDOWN! 


WWE SMACKDOWN! WWE SMACKDOWN! 


WWE SMACKDOWN! 


WWE SMACKDOWN! 


KNOW YOUR ROLE JUST BRING IT SHUT YOUR MOUTH 
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HERE COMES THE PAIN © VSRAW VS RAW 2006 


WWF SMACKDOVÝN! 
KNOW YOUR ROLE 


DATUM VYDÁNÍ listopad 2000 
POČET HRÁČŮ 1-4 PLATFORMA PSone 


Říká se, že čím víc se věci mění, tím víc zůstávají 
stále stejné. Netušíme sice, kdo to vlastně řekl 
první, ale zdá se, že již tehdy musel onen dotyčný 
znát SmackDown! 2. Druhý díl totiž přinesl masivní 
množství novinek včetně TLC zápasů (Tables, Ladders, 
Chairs — čili „stoly, žebříky, židle“) a Undertakerovy 
specialitky The Casket Match — ovšem samotná 
hratelnost zůstala prakticky zcela identická jako 

u předchůdce. Vylepšeny byly i zákulisní lokace, 
mezi nimiž se objevilo i parkoviště, kde to do vás čas 
od času mohlo nabořit i projíždějící auto. 

Z prvního dílu oblíbený systém s žebříčkovými 
postaveními se vrátil, ovšem ani jemu se vylepšení 
nevyhnula. Zápasníci byli nyní rozděleni jako ucha- 
zeči o ten který pás a bylo možné je podle libosti 
různě promíchávat v různých mini-ligách. Pokud jste 
tedy zahořeli touhou udělat výsledek s věčným zou- 
falcem Alem Snowem, mohli jste jej klidně dovést až 
k titulu WWF šampióna. 


UMĚLECKÝ DOJEM 


Vizuální dojem ze hry byl o něco lepší než v případě 
prvního dílu. Tvůrci v tuto chvíli ždímali výkon PSone 
skutečně maximálně, což se ale projevilo mimo jiné 

i tím, že záškuby grafiky byly od minula poměrně dost 
potlačeny. Obličeje postav dostaly lepší fazónu, což 
platí i o arénách, které ovšem tentokrát působily trochu 
stísněně. Navíc hra obsahovala téměř dvojnásobné 
množství postav, ale přesto zazněly stížnosti ze strany 
hráčů, že hra vypadá skoro stejně jako poprvé. 


SOUPISKA 


56 standardních postav a k tomu dvanáctka skrytých, 
tomu se už dá říkat slušný výběr. Nemohla chybět velká 


V KDOVVNÍ JU 


DATUM VYDÁNÍ listopad 2001 
POČET HRÁČŮ 1-4 
PLATFORMA PS2 


Nástup PS2 byl sice sám o sobě velkou událostí, nicméně co 
se týče prvního PS2 SmackDovwn!, zaujal víceméně pouze 
notně vylepšenou grafikou a „rozšířeným“ Story módem. 
Do zápasů se nyní mohlo zapojit až osm borců, z nichž čtyři 
mohli být ovládán hráči a čtyři byli pod kontrolou počíta- 
če. Nově se objevily zápasy typu Street Fight a Ultimate 
Submission a přibyla i halda nových prostředí. 
Hratelnost opět spoléhala na starou a osvědče- 
nou metodu ovládání a objevila se novinka v podobě 
možnosti vylézt z ringu mezi lidi a dát si vzájemně na 
budku tam, což bylo doprovázeno bujarými animacemi. 
Poté, co jste přeskočili bariéru, diváci se rozestavili do 
úhledného oblouku, jako kdyby je na distanc držel silný 


* 


jména: Stone Cold, The Rock, Mankind a Undertaker 
byla ta nejznámější jména wrestlingového sportu. 
Zvýšení kvót se potěšitelně dočkaly i dámy, jichž se zde 
objevilo osm a mezi nimi samozřejmě i tehdejší největší 
hvězdy Lita a Trish Stratus. Mezi debutanty se objevila 
jména, z nichž některá známe dodnes — Chris Benoit, 
Kurt Angle a Eddie Guerrero. 


SEZÓNA 


Tady to bylo poněkud podivné. Hra neumožňovala 
přeskakovat zápasy dvou počítačem řízených bojovníků, 
a tak jste museli koukat na obrazovku s fotkami 
zainteresovaných, které se objevily na ukazateli energie. 
A to jste dělali tak dlouho, dokud se jeden z ukazatelů 
nevyprázdnil, a zápas tak nebyl prohlášen za ukončený. 
Když bylo na programu osm zápasů, přičemž svého 
favorita jste ovládali jen v jednom z nich, stávala se si- 
tuace poměrně neuspokojivou a nezáživnou. Připočtěte 
si k tomu nové prvky v zákulisních arénách, které ovšem 


magnet. Hra si evidentně kladla za cíl, aby vypadala 
atraktivně a dokázala hráče udržet déle než jen na 
jedno zahrání. 


UMĚLECKÝ DOJEM 


Wrestleři ještě postrádali jasnou definici svalstva, ovšem 
jejich pohyby působily mnohem plynuleji a přirozeněji 
než kdykoliv předtím. Aby taky ne, když už bylo k dispo- 
zici nové výkonné železo. Poprvé v sérii se zde objevily 
nástupy zápasníků do ringu, i když celkově působily spí- 
še tak, že zde jsou jen proto, aby tady byly. Na druhou 
stranu vlasy bijců vypadaly snad nejhůř v celé historii 

a mimo jiné magicky procházely skrz soupeře, provazy, 
sudí, anebo cokoliv jiného, co bylo v dosahu. 


SOUPISKA 


Počet postav byl poněkud redukován, a tak jsme se zde 
opět setkali s 36 základními bojovníky, doplněnými 
osmi později odemknutými. Mezi nimi se objevila 

i jedna z postav, jejíž zařazení zůstává dodnes tak trochu 
záhadou. Frontman kapely Limp Bizkit — Fred Durst 

= je sice sám o sobě divnější než všichni naolejovaní 
wrestleři dohromady, ale že bychom považovali možnost 
zahrát si za něj zrovna ve SmackDown! za kdovíco, to 
zrovna říci nemůžeme. Zklamáním byly i divy, které 

zde byly pouze čtyři (Ivory, Lita, Molly, Trish). Tazz zde 
byl přítomen jako wrestler i jako komentátor a klidně 
komentoval i své vlastní zápasy. 


SEZÓNA 


Kdosi v zasedačce THO před výrobou této hry rozhodl, že 
v Just Bring It bude možné odehrát kompletní sezónu 
s tím, že na ni bude naroubován i jakýsi jednoduchý 


Baby v celé sérii sice vždy vypadaly 
dost divně, ale bez Bra and Panties 
by to dneska už prostě nebylo ono. 


valného smyslu neměly, a dojdete k závěru, že až taková 
sláva to tehdy prostě nebyla. 


KOMENTÁŘ 


Zase nic. Namísto poslechu klasických hlášek Jima Rosse 
či Jerryho Lawlera jsme byli opět vystavení přívalům 
tyranie bombastických kytar. 


příběh. Díky tomu jste si užili více zápasů mimo ring. 
Hra ale na moc dlouho nevydržela, zvláště když zmizel 
populární režim Create-A-Pay Per View a s ním i žebříčky 
wrestlerů. 


KOMENTÁŘ 


Konečně jsme se dočkali i nějakého toho mluvené- 

ho slova z úst Michaela Colea a Tazze, ovšem pokud 
nechceme být vulgární, nedostává se nám slov k popisu 
jeho kvalit. 

Michael Cole: „Tento... 
Tazz: „No teda.“ 


zápas... je důležitý zápas.“ 
0 4 0 


Just Bring It je zatím je- 
dinou hrou, kde do sebe 
em až osm borců. 


dí 


BiLUYZ GUN 
COM 


STRUČNÁ 
HISTORIE 


WWE 


SMACKDOWN! 


Jelikož SmackDown! VS 
Raw 2006 představuje 
V současnosti téměř do- 
konalou wrestlingovou 
hru, je poměrně těžké 
vymyslet si, co všechno 
bychom ještě chtěli vidět 
navíc ve verzi pro sezónu 
2007. Na druhou stranu 
je ale poměrně příjemné 
vědět, že série v součas- 
nosti žádné výraznější 
změny nepotřebuje, čímž 
se redukují možnosti 
toho, že se případné po- 
kusy o vylepšení nakonec 
obrátí proti hráčům a tím 
pádem samozřejmě 

i autorům. Víme ovšem 
o tom, že chlapci v Yuke's 
pracují na začlenění 
ještě většího počtu 
legendárních bojovníků, 
mezi nimiž jsou i Owen 
Hart, Sting či Demolition. 
Mírně rozšířena bude 

i základní soupiska, což 
bude jistě přínosem. 
Přední sportovní hry 
nevynechávají žádné 

z důležitých jmen (Pro 
Evose nepočítá) a Smac- 
KkDovn! Si nemůže 
dovolit neudržet krok, 
zvláště při popularitě 
Wwrestlingu ve Spojených 
státech, kde je tato 

scéna bedlivě sledována 
a každým rokem se obje- 
vují nové a nové hvězdy 
a hvězdičky tohoto 
velkolepého tyjátru. 


STEVC=AUSTINŮŠŮ 
A 


4522 m 


HAROCORE HOLLY 
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COM 


p 
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STRUČNÁ 
HISTORIE 


WWE 


SMACKDOWN! 


ERE ČOMES THE PÁIN 


DATUM VYDÁNÍ listopad 2003 
POČET HRÁČŮ 1-6 PLATFORMA PS2 


TRIKY 
NA VYVOZ 


Válí se vám někde 
pod nánosy prachu 
některý ze starších 
dílů série? Tak si 


Here Comes The Pain je mnohými hráči dodnes 
považován za nejlepší díl celé série, a to z několika 
důvodů. Hra byla poměrně rychlá, ale stále jen tolik, 
abyste zvládali sledovat, co se na obrazovce vlastně 
děje. Byla zde velká jména, objevil se vynikající typ 
zápasu a v neposlední řadě se jednalo o první 
SmackDown! v němž se objevili známí zápasníci 

z osmdesátých a devadesátých let. 

Jako novinka se zde objevila těla rozdělená na 
několik oblastí, což umožnilo likvidovat cíleně někte- 
rou jeho část a pak zápas ukončit tím, že soupeř 
kupříkladu vzdá poté, co jste mu nasadili smrtící 
páku na některou z oslabených končetin. Krokem od 
arkádovosti k realismu bylo i to, že každý ze 


zkuste nějaké ty 
srandičky, o kterých 
jste možná dodnes 
ani nevěděli. 


Poražená z tohoto due- 
lu musí odnést vítězku 
domů na zádech. 
SMACKDOWN! 
KNOW YOUR ROLE 
(PSONE) 

Skryté sprchy: Během 
zápasu jděte do šatny 


a počastujte soupeře 

Irish Whipem do stěny 
vpravo. Výsledkem bude 
mimo jiné i velká díra, 
kterou můžete vlézt do 
sprch. (o tam pak budete 
provádět, je už jenom 
Vaše věc. 


SMACKDOWN! JUST 
BRING IT (PS2) 
Fred Durst: Jeho 
přítomnost ve hře je 
vcelku známá věc, ale 
jeho odemknutí není 
automatické. Je potřeba 
vstoupit s Undertakerem 
do zápasu Slobber 
Knocker, kde je potřeba 
sejmout více než 15 
protivníků během dese- 
timinutového limitu. 


SMACKDOVN! JUST 
BRING IT (PS2) 

Hra za Krále Škorpióna: 
Vlezte do položky 
(reate-A-Superstar a tam 
vyberte „Appereance“ 

a potom „New“. Teď 
vyberte „Sample“ 

a odpovězte kladně 

na otázku, která se 
objeví. Vyberte položku 
„Sample 41“ a za chvíli 
už to můžete drtit v roli 
The Rocka coby známé 
filmové postavy. 


Undertakeoer 


VYDÁNÍ listopad 2002 POČET HRÁČŮ 1-6 
PLATFORMA PS2 


Světová wrestlingová federace (WWF) se musela 
přejmenovat na World Wrestling Entertainment, 
jelikož začali dělat problémy vegetariáni, kteří za svůj 
životní úkol považují záchranu pand, ovšem pro sérii 
SmackDown! to znamenalo víceméně pouze kosme- 
tickou změnu v názvu. Zároveň to ale byla příležitost 
pro výraznější změny. Týkalo se to zejména ovládacího 
systému, díky němuž mimo jiné začaly reversaly půso- 
bit značně realisticky. V předchozích dílech stačilo pro 
reversování většiny chvatů stisknout jediné tlačítko, 
zatímco nyní bylo potřeba tisknout čudlíky podle toho, 
Co na vás zrovna soupeř zkoušel. 

Zápasy osmi bojovníků byly odejity, ale zato bylo 
nyní možné ovládat všechny postavy v zápasech 
0 šesti účastnících. Vylepšení doznaly i nástupy borců, 
k čemuž přispěl i legendární ringový hlasatel Howard 
Finkel, který byl ke slyšení v okamžicích, kdy bojovníci 
vstupovali do ringu. Zatímco tento aspekt doznal 
znatelných vylepšení, u obrazovek s menu tomu bylo 
právě naopak. Nějaká chytrá hlava totiž vymyslela, 
že není lepšího řešení než použít takový textový font, 
který se bude třást pokaždé, když označíte některou 
Z položek. Pokud existuje nějaký rychlejší způsob, jak 
si uhnat migrénu, ještě jsme o něm neslyšeli. 


UMĚLECKÝ DOJEM 


Upřímně řečeno, Shut Your Mouth nebyla zrovna moc 
pohledná hra. Od minulého roku se sice zapraco- 
valo na definici svalů, ale stejně pořád všichni borci 
vypadali, jako že by potřebovali pořádně dobrousit, 
doleštit a nalakovat. Celkový dojem z grafiky byl 

příliš cartoonový, ale ne takový, aby to vypadalo jako 
záměr. 


A tatínek padal táááák ...“ 
„Ne, ne, takhle padal 
tatínek!“ 
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SOUPISKA 


Jednalo se o první hru od doby, kdy boss WWE Vince 
McMahon koupil konkurenční organizaci WCW, a tak 
bylo nasnadě, že se vedle osvědčených a známých 
objevily i úplně nové tváře od bývalé konkurence. 
Jmenujme kupříkladu Bookera T, Kevina Nashe nebo 
Diamond Dallas Page. Poprvé se v sérii objevila do- 
konce i další legenda — Hulk Hogan. Mezi osmi divami 
se objevila i kočanda Stacy Keibler, což jsme kvitovali 

s jednoznačným povděkem. Ostatní totiž vypadaly jako 
nevzhledná košťata. 


SEZÓNA 


Kombinací osvědčeného z Know Your Role a nepove- 
dených novinek z Just Bring It nabídl Shut Your Mouth 
konečně sezónu, která skutečně stála za řeč. Mimo 
jiné jste mohli na svou stranu draftovat jiné wrestlery 
a před každým zápasem bylo možné se poflakovat po 
globálních světových problémech, případně se pokusit 
od hlavního promotéra vysomrovat příslib zápasu o ti- 
tul. Příběhy jednotlivých wrestlerů v průběhu jednoho 
roku byly vcelku rozumně a logicky provázány a zápasy 
si nebyly podobné jako vejce vejci, což hře samozřejmě 
rovněž velmi prospělo. 


KOMENTÁŘ 


Out with SmackDown! duo Cole and Tazz and in 
with Raw stalwarts Ross and Lawler, whose random 
interjections contained just one piece of “amusing' 
conversation in the entire game: 

Lawler: "I'm very, very impressed." 

Ross: “By this match?" 

Lawler: “No, by Stacy Keibler." 


zápasníků byl nyní hodnocen v několika kategoriích: 
síla, poddajnost, výdrž, technika a rychlost. 


UMĚLECKÝ DOJEM 


Na první pohled byly patrné změny téměř ve všech 
oblastech vizuálního zpracování, od samotných 
wrestlerů přes arény až po nástupy do ringu. Ženské 
sice pořád vypadaly dost nepřirozeně, zato chlapi 


IVVVE SMĚ 


KDOVVN 


DATUM VYDÁNÍ listopad 2004 
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Šestý SmackDown! Byl v prvé řadě o online možnos- 
tech, anebo alespoň měl být. Bylo to poprvé v celé 
sérii, kdy se možnost hraní po síti objevila. Provedení 
ovšem bylo vysloveně polovičaté a limitované pouze 
na dva hráče a dva herní režimy — klasickou rubačku 
ve dvou a atraktivní Bra And Panties. 

I když to ale na síti bylo poměrně velké zkla- 
mání, hra jako taková nabídla další várku dílčích 


Wictoria 


iP m 2D., K yl Alí 


(CEANEL 


Děvčata se do sebe pustila 
v touze rozřešit, která z nich má 
vyšší účty od Victoria's Secret. 


„Hele, chlapi, a co si tak- 
hle dát třeba odzemek?“ 


Wall Venis 
com 


konečně nevypadali jako umělohmotní igráčci, ale 
jako skutečné hory masa. 


SOUPISKA 


Díky dalším legendám, které se zde objevily, jako 
kupříkladu Ted DiBiase nebo legendární Legion Of 
Doom, vytáhly počet přítomných individuí na již 
vskutku masivní číslo 65, Škoda že ženských bylo zase 
jen osm. Mezi nováčky se objevili i John Cena a Rey 
Mysterio. 


SEZÓNA 


Scenáristé Here Comes The Pain měli vcelku 
jednoduchou práci, jelikož vycházeli z televizních 
story z předcházejících dvanácti měsíců, takže jsme 
mohli vidět Steva Austina přepadávat mlékařský 
náklaďák nebo bitku dvou vlasatých rambičů, Kurta 
Angleho a Edgeho. Aby byla situace přehlednější, byly 
soupisky hned na začátku ještě rozděleny na hodné 

a zlobivé chlapce a váš postup hrou hodně závisel na 
tom, kterak se vám dařilo navazovat v zákulisí vztahy 
s newrestlery, jako byli třeba Jim Ross nebo Eric 
Bischoff. A přestože se od té doby objevily již další dva 
díly série, zůstává sezóna z HCTP zkrátka nejlepší. 


KOMENTÁŘ 


Opět vůbec žádný. Vedle Rosse a Lawlera si vzal volno 
i Howard Finkel a prostorový zvuk. Chcete si tipnout, 
co tu bylo místo nich? No jo, jasně že další trash 
metal. Teda jak jste tohle mohli uhodnout? 


vylepšení. Nyní bylo možné vybrat si, zdali budete 
hrát čistě, nebo zákeřně s použitím nejrůznějších 
pomůcek, jako kupříkladu ocelových židlí, či vel- 
kého obouručního kladiva, což byla samozřejmě 
mnohem větší zábava. Každý zápas byl doprová- 
zeni zajímavými minihrami, v nichž šlo třeba o test 
síly nebo o nasazení prvního chvatu. Pozitivní byl 

i návrat módu Create-A-Pay Per View. 


UMĚLECKÝ DOJEM 


No, hra sice nepřišla s žádnými převratnými vizu- 
álními novinkami, ale jako velmi dobrý nápad se 
ukázala barevná stylizace podle toho, pro kterou 
partičku jste se rozhodli. Po zapnutí mašiny se vás 
hra zeptala, kterou značku máte raději, a pokud 
jste si zvolili SmackDown!, byly ve hře jednotlivé 
obrazovky laděny do modra a společnost vám 
dělaly Sable a Torrie Wilson, zatímco při výběru 
Raw se hra zabarvila do červena a vyrukovala 

s Litou nebo Stacy Keibler. 


SOUPISKA 


Samo o sobě by označení 41 zápasníků (spolu 

s jedenácti legendami) znělo jako maximální 
rozežranost, ale předchozí díl prostě nasadil 

v tomto ohledu laťku proklatě vysoko. Překvapivě 
se mezi legendami objevil Bret Hart — borec, který 
nepromluvil s Vincem McMahonem od roku 1997, 
kdy Vince změnil konec jeho posledního zápasu, 
aniž by mu to řekl. Jako dvě rozhádané slepice. 


- + 
M Booker T 


Sudí to poněkud přehnal s pitím, a tak 


(1 se o dobrovolníkovi, který půjde pro 
nový sud, musí rozhodnout v ringu. 


DATUM VYDÁNÍ listopad 2005 
POČET HRÁČŮ 1-6 PLATFORMA PS2 


Svého času jsme tento titul nazvali hrou, „která je ide- 
álnímu wrestlingu tak blízko, jak jen může být“, a toto 
označení je platné dodnes, jelikož se jedná o skutečně 
velmi vyvážený mix simulace a arkádové akce. Ukazatele 
pro provádění masivních útoků byly nahrazeny novým 
chytrým systémem, který dodal celé záležitosti čerstvý 
náboj, jelikož se již nejednalo o pouhopouhý závod o to, 
kdo dříve nabije příslušný ukazatel. 

Přibyl i nový ukazatel výdrže, což znamenalo 
potřebu rozumně si rozvrhnout síly, protože zběsilým 
pobíháním po ringu a předváděním náročných technik 
jste mohli sami sebe vysílit, a bylo tedy třeba vystihnout 
správné okamžiky, kdy bylo možné nabrat nové síly. 

V kombinaci s dalšími novinkami měl hráč skutečně 
pocit, jako by se účastnil opravdového wrestlingového 


SEZONA + 
Oproti předchozí sezóně jsme 

zaznamenali hned v několika f 
ohledech krok zpátky. Mimo P 
jiné zmizela možnost editace ' 
soupisek, což znamenalo, že jsté 

celou dobu museli hrát s pevně © 
danými sestavami. 

To by samo o sobě nebylo zase 

až tak hrozné, kdyby byla sezóna 
vyšperkována jinde. Ve výsledku ale byla 
hra ještě o něco lineárnější než Here 
Comes The Pain a příběhová linie se 
značně opakovala, ať už jste si na 
začátku vybrali, koho jste chtěli. ť 


KOMENTÁŘ 


Opět další otočení úplně opačným jiš 
směrem. Tentokrát nás vedle 
dvojice ze SmackDownu, Cole 

a Tazze, svými komentáři 
oblažilo i duo z Rawu v sestavě 
Ross a Lawler. Jejich hlášky © 
se ale opět nesly na pozadí 
bombardujících kytar. 

Na druhou stranu při 
hudebním vkusu Japonců z 
ještě můžeme být rádi, 

že hru nepodkreslili f 
klasikou. 


mače, který sleduje v televizi. Díky své hloubce 
a vyváženosti se tak tato hra stala tím nejlepším, co 
na wrestlingové scéně můžete najít. 


UMĚLECKÝ DOJEM 


Jelikož hra přinesla spoustu vylepšení v oblasti 
hratelnosti, odpustili bychom autorům i to, kdyby 
byl po grafické stránce SmackDown! Vs Raw 2006 
v podstatě úplně stejný jako jeho předchůdce. Byli 
jsme ale překvapeni. Obličejové animace působí 
velmi živě a míra detailu, kdy jsou vidět i žíly na 
Batistově bicepsu, je vynikající. 


SOUPISKA 


Tentokrát máme v sestavě 49 wrestlingových hvězd 
a samozřejmě se nemohlo zapomenout ani na celou 
řadu legend. Vedle již známých jmen, jako třeba 
Hart, Stone Cold, Rock či Mankind, se nově objevují 
British Bulldog, Jake The Snake, Junkyard Dod nebo 
Jimmy Hart. 


SEZONA 
Příběhové linie jednotlivých postav byly sice 
stále lineární, ale znatelně zajímavější. Men- 
ší habaďůra tentokráte ovšem spočívala 
v tom, že pokud se vám při prvním hraní 
nepodařilo odemknout jisté věci, hráli jste 
napodruhé zase úplně to samé. 


KOMENTÁŘ 


Konečně pořádné zlepšení. Za mikrofony se 
vrátili všichni čtyři komentátoři a příšerná 
rádoby tvrďácká muzika na pozadí byla 
konečně nakopána do patřičných partií. 
Jelikož ale nic není bezchybné, našly 
se i tentokráte nějaké ty rozpačité 
momenty. Michael Cole: „Nedokážu si 
představit atmosféru ještě více elektri- 
zující než panuje právě zde. 
Na mou čest.“ [l 


STRUČNÁ 
HISTORIE 


WWE 


SMACKDOVWN! 


TRIKY 
NA VYVOZ 
— DRUHY 
VAGON 


SMACKDOWN! SHUT 
YOUR 

MOUTH (PS2) 

První nad vchodem: 
Začněte libovolný 

Zápas ve SmackDown! 
aréně a utíkejte ke 
vchodu. Postavte se před 
prasklinu ve zdi vlevo 

od rampy a pakse k ní 
rozběhněte. Váš borec 
teď bude automaticky 
nahoře první. 


SMACKDOVWN! HERE 
COMES 

THE PAIN (PS2) 
Super Eric: V tomto pří- 
padě budete potřebovat 
uloženou pozici, na níž 
budete mít odemknuto 
úplně všechno. Vyberte si 
Erica Bischoffa a vlezte do 
zápasu typu Firts Blood. 
Podmínkou je, aby Eric 
měl na sobě koženou 
vestu, která je dostupná 
až v pozdějších fázích 
hry. Eric nyní nebude 
krvácet, ani kdyby do 

něj dva dny bušili. 
Vtomto momentu jste 
nesmrtelnosti nejblíže 

v celé sérii. 


SMACKDOWN! 

VS RAW (PS2) 
Hrajte za Paula 
Heymana: 

Bývalý boss E(W figuruje 
v této hře jako skrytá 
postava. Abyste si jej 
mohli vybrat, zvolte 
„Single With Manager“ 
a nastavte hráče číslo 

1 jako manažera. Když 
dojde na výběr, kterou 
postavu chcete ovládat, 
Paul Heyman se objeví 
hned nad A-Trainem. 
Disponuje velmi slušnou 
škálou pohyb iž 
se můžete pořádně 
vyblbnout. 


Akupresura — čínská 
léčebná metoda v akci. 


92:02 
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MÁ MENŠÍHO BRATŘÍČKA 


OD DUBNAVYCHÁZÍ MINI VERZE 


18s! 12C 


VEDOUCÍ ÚSEKU: PETR BULÍŘ 


PRVNÍ JARNÍ HITY POD LUPOU 0PS2 


RODINA 
JE SVATÁ 


Uřízněte si vlastní koňskou hlavu B? 


Existuje určitá skupina lidí, kteří si neustá- 

le stěžují, že nesnášejí překvapení. My ne. 
Nejlepší je to vždycky pár dní po uzávěrce, 
když v dobré náladě zevlujeme po redakci 

a najednou nám kurýr přinese hru, se kterou 
jsme vůbec nepočítali, jako třeba OutRun 
2006. Odolat této znovuzrozené legendě 

je opravdu těžké, a tak jsme se několik dní 
proháněli v těch nejdražších kabrioletech po 
západním pobřeží Severní Ameriky, dýchali 
mořský vzduch a chytali bronz. Překvapivě 
brzy se také objevil další díl ze série Driver, 
který se zcela nepozorovaně vyhnul tradiční- 
mu reklamnímu humbuku. Z recenze možná 
poznáte proč. Trochu rozpačité je také 3D 
pokračování série Commandos, takže jsme 

se raději věnovali tradičnímu focení duchů 

v děsivém hororu Project Zero 3, což nás na 
několik hodin dokonale přimrazilo k židli. Pak 


. 
tu samozřejmě máme dlouho očekávaného 
kmotra, který bude ze všech úhlů pohledu 
srovnáván s Mafií, na niž jsou čeští hráči 


patřičně hrdí. My jsme se snažili zachovat co 


A o oano none JM TŘASKAVÝ HIT, NEBO NEDODĚLANÝ ŠMEJD JAKO MINULE? 


slušně. Lépe řečeno Godfather je o nějaký 


ten rok mladší, což je minimálně na grafice S NEJVĚTŠÍ PRAVDĚPO DOBNOSTÍ ANI JEDNO. 


a technologii vidět. A co že nás čeká příště? 
Tomb Raider legends!!! 


97 (ené 


Náš oblíbený horor se opět vrátil a japonské školačky taky. 
Zlomené tužky, psí dečky, mísa špaget a jedna velká rodina. 


ABBA 
DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ Arkádové závody s blankytným nebem nad hlavou. 


FIFA STREET 2 


Nové soupisky, týmy a turnaje. Zábava? Nic moc. 


DIAMANT 
10/10 COMMANDOS STRIKE FORCE 


Docela chytré pokračování Commandos bez válečné jiskry. 


RUBÍN nikl 


Pasti, pasti, pastičky. 
9/10 


PlayStation,c 


GAUNTLET: SEVEN SORROWS 


jal - Stará řežba v nové grafice po šedesáté páté. 
8/10 PlayStation, DRAKENGARD 2 


Tam, kde dávají draci dobrou noc. 
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Vražda za 
úplňku, jak 
romantické, 


Sirény, bouchačky, 
stánek s koblihami jste 
zneuctili asi naposled. 


PARALLEL LINES 


Do třetice všeho zlého, do čtveřice lepšího 


PlayStation c 4 


DETAILY 


VYDAVATEL ATARI 


VÝVOJ REFLECTIONS 
DISTRIBUCE SEVEN M 


POČET HRÁČŮ 1 


NA PULTECH 24. BŘEZNA 
ANGLIČTINA STŘEDNÍ 


WEB 
WWW.ATARI.COM/DRIVER 


60 HZ NE 


WIDESCREEN ANO 


SURROUND ANO 


CENA 1999KČ 


JE REKAPITULACE i 


Žijete si spokojeným 


životem floutka v New 
Yorku sedmdesátých let. 
Pohodička. Pak se ale 
najednou všechno ob- 
rátí naruby a půlka 
života je v háji. 


okud patříte k tomu typu lidí, kteří mají rádi 

své oblíbené značky bez ohledu na okolní 

svět a svého času mezi ně patřil i Driver, asi 

nebudete příliš nadšeni, když vám někdo 
připomene jeho třetí díl. No, co se dá dělat, ale dá se 
to pochopit. První Driver na PSone byl jednoznačnou 
trefou do černého a milovaly ho miliony hráčů. Ve 
světle této skutečnosti ovšem PS2 debut série můžeme 
dnes zcela bez obav označit jako fiasko třeba i proto, že 
se autoři nechali zviklat úspěchem GTA, a tak se ve hře 
spíše chodilo než jezdilo. Design misí byl příšerný a hra 
obsahovala více chyb než jízdní řád Českých drah. Snad 


nikdy více v historii videoher by se nám nehodilo speci- 


ální udělátko na přemazávání paměti z Men In Black. 
Dobrou zprávou tedy je, že Driver Parallel Lines je 


do značné míry něčím zcela jiným než jeho předchůdce, 


jelikož mnoho z toho, kvůli čemu nás Driv3r doháněl 
k šílenství, bylo odvezeno na centrální skládku. 
Příběhová linie je nyní ucelenější, jelikož se přišlo na 
to, že jezdit po Istanbulu, Nice a Miami nedává moc 
smysl, a po vlastních se zde chodí podstatně méně. 

Dá se tak říci, že se čtvrtým dílem série opět vrací ke 
svým kořenům, tedy konceptu, který jsme si před léty 
tak oblíbili. Ostatně kdyby hra s názvem Driver stála na 
čemkoli jiném než na řízení aut, bylo by to už pomalu 
na emigraci do Číny. 

Jak je již dobře známo, hra se odehrává v New 
Yorku. Zapomeňte ale na New York, jak ho znáte z po- 
hlednic nebo stupidních amerických seriálů. Aby vám 
byl povědomý, museli byste patřit k již notně starším 
ročníkům. Tentokrát se totiž přeneseme v čase do 
sedmdesátých let společně s hlavním hrdinou Kidem, 


054 PlayStation.c oFiciáLní magazin-cz 


což je na první pohled skvěle vypadající sympaťák 
s dlouhými vlasy a kotletami. Opravdový drsňákse 
z něj ovšem stane až v průběhu hry. Z bezstarostného * 
mladíka, který je „čistě náhodně“ i skvělým řidičem, se 
totiž stane zahořklý kriminálník toužící po pomstě. Zlom 
nastává zhruba v polovině a je poměrně rychlý. 

Začátek hry je ovšem zase poměrně frustrující. Jak 
je dnes již (snad i) dobrým zvykem, v prvních levelech 


ZAPOMEŇTE NA NEW YORK JAK HO ZNÁTE Z POHLEDNIC 


je potřeba, abyste podchytili příběhovou zápletku 

a aby vám hra okamžitě předvedla všechny ty úžasné 
novinky, které si pro vás tvůrci přichystali. To není 

nic trestného, ovšem v tomto konkrétním případě se 
objevuje značný problém s křivkou učení. Po několika 
jednoduchých úkolech — tu něco vyzvední, tam uspěj 
v závodě — na vás totiž čeká úkol unést vůz obklopený 
hlídkami. Zpočátku to je ještě docela sranda, ale vaše 
nervová soustava projde poměrně náročnou prověrkou 
ve chvíli, kdy zjistíte, že vlastně už vůbec netušíte, ja- 
kou novou strategii vymyslet, jelikož všechny předchozí 
pokusy skončily neúspěšně. Design jednotlivých misí 
tedy není zrovna vyvážený. 

Pokud jste trpěliví, máte nepřeberné množství času, 
nebo pokud se vám líbil Stuntman (taky od Reflections 
a taky na štíru s obtížností), pak je čtvrtý Driver s velkou 
pravděpodobností ta pravá výzva pro vás. Pokud ale 


máti rádi rychlý spád a učení se za plného pochodu, asi =- 


NEBO STUPIDNÍCH AMERICKÝCH SERIÁLŮ. TADY SE 
BUDOU ORIENTOVAT HLAVNĚ STARŠÍ ROČNÍKY 


Škoda že se za bezší 
rostnou jízdu nedá ozn aci 
celá hra. 


n 


oo 
=- 


KLAPKA, NEJEDEM i 


železa. Na filmové ladění ovšem tvůrci úplně nezdŘevřeli. Hra disponuje 
možností prohlédnout si některé akce pěkně zpomaleně z lepšího úhlu 
náhledu. Abyste tuto záležitost aktivovali, je potřeba stisknout dolní 
směrovou šipku na D-padu. V praxi je to víceméně k ničemu a velmi 
často to nakonec vede až k restartu celé mise, ale na druhou stranu si 
nemůžete přát lepší záběr na to, jak jste rozmlátili svoje auto. 


E Smysl pro sprave- 
dlnost je u Kida lehce 
posunut, ovšem to bývá 
u chlapců v jeho věku 


normální. ré 
2 
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MISSIONS IMPOSSIBLE 


Některé mise jsou téměř jistou rezervací místa v Bohnicích. Hra vám tak sice vydrží 


déle, ovšem zdali 


si slušnou dobu hraní představujeme zrovna takto, to už po těchto misích vlastně ani nevíme. 


SPLAŠENÁ KRAKSNÁ 


They hove Rosoita! Get her bočki: 


— dí 
PO) m 
Je potřeba prolomit policejní konvoj a ukrást auto, Musíte zachránit nějakou ženskou, jenomže 
aniž by vás střelili. Inkriminované auto je ovšem 
plné po zuby ozbrojených policajtů a jejich jediným 
potěšením je právě střelba vaším směrem. 
Minuty potřebné ke splnění: 152 
Počet opakování: 37 
Index rupnutí nervů: 5/5 


ná. Ženské musí holt všechno komplikovat. 
Minuty potřebné ke splnění: 82 

Počet opakování: 24 

Index rupnutí nervů: 4/5 


m 


o 


muset naučit žít. 


M LioVoR. 


[E Jednoznačně nejlepší krámek 
"ne V celém městě,- 
Ě OFICIÁLNÍ magazín-cz 
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POULIČNÍ ZÁVOD ; 
A *- 


dm s 


v patách máte tři další auta plus bandu policajtů 
a všichni vás kropí o sto šest. Pokud fiflena slízne 
dobře mířenou ránu, mise je samozřejmě neúspěš- 


Policajti vám nedají pok 
skoro nikdy, budete se s tím 


LETECKÁ POŠTA 


dh omak P > 
Vaším úkolem je jezdit po městě na motorce podle 
toho, jak nad vámi létá helikoptéra. Ta shazuje ba- 
líčky, k nimž se musíte dostat dříve, než se to povede 
policii. Na papíře poměrně standardní úkol, v praxi 
původce různorodých psychických poruch. 

Minuty potřebné ke splnění: 63 

Počet opakování: 18 

Index rupnutí nervů: 4/5 


Po třiceti v lochu by 
člověk ani nevěřil, že dnes mo- 
torky vypadají takhle, 


je si zde moc neužijete, protože to nejsou pouze samotné 
mise, co si žádá trpělivost. Přejezdy mezi nimi si totiž 
mnohdy vyžádají skutečně dlouho dobu, jelikož New 


York je přece jen o něco větší nežli Strakonice a všechno 


je tam daleko a provoz je tam taky poněkud rušnější. 
Ano, je to realistické, ale neustálé přejíždění z jednoho 
bodu do druhého není moc velká sranda. Moc ku po- 
moci není ani mapka, a dokud si v ulicích neodjezdíte 
tak dvě hodky čistého času, budete se orientovat jen 
velmi špatně. Pokud by ovšem byly mise rozmístěny 
chytřeji, nemuselo by k tomu vůbec docházet a město 
bychom si mohli zažít naprosto přirozeně rovnou při 
plnění misí. Ve skutečnosti jsou ale bohužel rozházeny 


poměrně náhodně, takže se musíte každou chvíli dívat, 


kam vlastně máte jet. 


RADOST POHLEDĚT 


Vzhledem k mizérii předchozího dílu to ale nakonec 


celkově dopadlo vlastně ještě dobře. Pokud se vám ne- 
bude dařit, je po celém NYC rozeseta spousta zajímavých 


This roce is 3 lops. Moke spre tře jmarked cor 


miniher, s nimiž se můžete uklidnit. Celkové ztvárnění 
ve stylu sedmdesátých let vypadá taky skvěle a grafici 
tehdejší dobu evidentně hodně studovali, aby vše 
působilo maximálně autenticky — od afro účesů přes 
oblečení až k tehdejším vozům. Znaky tehdejší doby 
jsou zde prostě všudypřítomné. Dokonce i legendární 
Twin Towers jsou ještě stále na svém místě. Důraz na 
detaily je zase patrný na atmosféře a nasvícení scén 

v různých denních dobách či na odlescích ve sklech 
aut. Nikoho nemůže nechat chladným ani dobový 
soundtrack, v němž jsou zastoupeny všechny žánry: 
rock od Bowieho, popík od Blondie či funk z produkce 
Charlese Wrighta. 

Pochvalu zaslouží i nový systém hodnocení vašich 
přestupků. Je vcelku pochopitelné, že čím větší blbosti 
na ulicích vyvádíte, tím větší pozornost bezpečnostních 
složek budíte, ovšem nyní můžete všechny zločiny 
provádět s využitím jednoho vozidla a stále unikat 
postihu. Pokud budete kosit chodce jako kombajnem 
nebo jezdit jako šílenci před zraky policie, ta si vaše 
auto poznamená a příště se na vás zaměří o to pečlivěji, 
ale pokud se vám podaří zajezdit do betonu třeba 
i celý Bronx, aniž byste byli viděni, máte po starostech. 
Pokud vás ale policie zahlédne vystupovat z vozu, bude 
vedle auta znát i váš obličej a to rozhodně není pro 
zločince vašeho formátu to pravé. Každý další zločin 
samozřejmě zvyšuje váš index hledanosti, ale když už 
je nejhůř, dá se to vždy vyřešit přesednutím do „čisté“ 
káry, což oproti předchozím dílům přidává do hry větší 
podíl strategie. 

Vaše zločiny je rovněž možné ututlat návštěvou 
některého z podniků řetězce Ray's Autos, což je sice 
pouze přejmenovaný Pay 'n Spray z GTA, ale na druhou 
stranu je to poměrně logická volba, zvláště když se 
jedná o automobilovou akci, takže zde autory nemů- 
žeme obviňovat z plagiátorství. Navíc vám tyto garáže 
poskytují možnost rychlého přemístění mezi nimi, 
což může přijít vhod, zejména pokud se potřebujete 
dostat ze severovýchodu na jihozápad v nějakém pěkně 
šibeničním termínu. Rovněž si zde můžete svoje vozy 
upravovat, v nabídce jsou třeba neprůstřelná skla či 
pneumatiky, což se při některých velmi tuhých misích 
bude zcela určitě hodit. 

Každá dobrá věc, kterou v první polovině hry 
objevíte, zde má ale i své ošklivé dvojče, které takříkajíc 
vyrovnává síly. Vezměme si kupříkladu možnost střílet 
za jízdy po policajtech nebo chodcích. Vyloženě užiteč- 
ná věc, ale zároveň se v těchto případech okamžitě hlásí 
o slovo i ne zcela spolehlivé automatické zaměřování. 
Po vlastních se Kid pohybuje vcelku slušně, ale vůbec 
neumí skákat. Dokonce i právě pochválený systém 
zvýšené pozornosti policie jako odezva na vaše konání 
má své mouchy. Občas stačí, abyste projeli křižovatku 
na červenou, aby se za vámi pustil policejní vůz. Opět 
to je samozřejmě realistické, ale pro potřeby této hry 
zřejmě ne zcela vhodné. 


COSI 


Věcí, která hru zachraňuje od průšvihu typu Driv3r, 

je příběhový zlom zhruba v její polovině. Pokud jste 

o čtvrtém dílu nějakou záhadnou náhodou ještě v ži- 
votě neslyšeli, pak vězte, že si v jeho průběhu posedíte 
skoro třicet let pěkně v chládku amerického kriminálu. 


ŽIVOT JE TAKOVEJ ... 


Kid je totiž jednoho krásného dne obviněn z únosu, což 
mu vynese 28 let za mřížemi. Je pak vcelku logické, že 
když po této době vyleze ven, přivítá ho zcela promě- 
něné a pro něj úplně nové město — auta jsou rychlejší, 
policajti chytřejší a technologie mnohem pokročilejší, 

a tak se Kid musí vypořádat i s takovými banalitami, 
jako je práce s dálkovým ovladačem k televizi a DVD 
přehrávači. Najednou se ale vše propojí. Příběh řadí 
pětku v okamžiku, kdy začnete pátrat po tom, kdo za 
to všechno může, abyste se mu pomstili. Dokončení 
jedné mise vás doslova silou nákladáku tlačí do další, 
protože prostě musíte vědět, jak se to celé bude vyvíjet 
dál. Jednotlivé mise najednou začínají mít jasný 

smysl a nemáte z nich již ten pocit, jako by byly ve hře 
volně rozházeny jen proto, abyste nějak utloukli čas, 
Nevypočitatelná policie i náhodné míření sice zůstávají, 


"Romantická zákoutíčka * 
"* se sk sie% potěší každ 
-=== 


o správného 


Stealth prvky si dnes ne- 
může dovolit ignorovat snad 
ani série Bust-A-Move,, 


Ma 


yo 


ale vzhledem k podstatně lepšímu spádu hry vám 
rozhodně již nebudou tolik vadit. 


«Ť+. A JINEJ NEBUDE 


Je to pro autory docela ostuda, že na vás to nejlepší 
vybalí až ve druhé polovině hry, kam by po několika 
prvních misích leckdo možná vůbec nedošel. Ale jelikož 
máte nás, tak se to zavčasu dozvídáte. Celkově to mimo 
jiné znamená, že celá série tímto dílem sice pompézně 
z popela nevstává, ale z hrobu se jí podařilo vyhups- 
nout velmi svižně. A tak zde máme poměrně slušnou 
akci s auty a bouchačkami, a i když se Driver nevrací ve 
formě, v jakou jsme doufali, nárůst výkonnosti je více 
než zřejmý. Docela jsme si oddechli. "© Ben Wilson 
[překlad: Michael Mlynář] 


VERDIKT 


| Grafika © | LENÍ V prvé řadě velmi atmosférická. 
[HN Výběr z hitů 70. let nemohl být proveden lépe. 
Hratelnost [ITS Vodní mise je potřeba protrpět, ... 


„ale v druhé půlce se to naštěstí dost zlepší. 


[vanivos 


Oproti svému předchůdci jednoznačné 
zlepšení, ale frustrující design se ještě 
drží. Všechno naštěstí zachraňuje 
povedená druhá půlka. 


Ray s Autos — váš nepo- 
stradatelný pomocník. 
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HEEEZE 


Druhá půlka hry stojí za 
to mimo jiné i kvůli mnohem 
lepším a hezčím autům. 


ČASOPROSTOROVÝ SKOK 


Za 28 let se svět změní opravdu hodně. A pokud se vám to nezdá, tak si dnes večer 
někam zalezte, a až v roce 2034 vylezete, dejte nám vědět, jak jste na tom. 
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ROJECT ZERO 3: 


děláme si malý kvíz. Duch malého dítěte 
vyleze z podlahy a zoufale se vás snaží 
majznout kovovou tyčí přes kolena. 
Co uděláte? A) Utečete. B) Zavřete oči 

a začnete křičet: „Ježíšku, panáčku, co jsem 


VYDAVATEL TAKE TWO 
VÝVOJ TECMO 
DISTRIBUCE CENEGA 
POČET HRÁČŮ 1 


NA PULTECH BŘEZEN 
ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ 


WEB 
WWW TECMOINC.COM 


komu udělal?“ nebo () Vytáhnete foťák a udě- 
láte si pár hezkých snímků do alba. 

Většina z vás by jistě volila áčko, nicméně 
právě tato volba ve světě herní série Project 


Ostavte 
* Wberte * Gitlivost film, 
* Fotografov; 


od 
mu peěh rý vjak 


l du 
K na louce je lepší, 


vání koče uch kondici, 


60 HZ NE 1 
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SURROUND NE 

CENA 1999Kč 


Zero (v zámoří Fatal Frame) neplatí. Jak totiž 
všichni zasvěcení a fanoušci tohoto mrazivého 
hororu vědí, vaší jedinou zbraní proti jinak 
nezranitelným duchům je obyčejný foťák. Mož- 
ná si s ním nebudete připadat tak bezpečně 
jako s hasákem nebo s pistolí plnou nábojů se 
svěcenou vodou, ale funguje to. Čím kvalitnější 
fotografie ducha se vám povede, tím více zla se 
vám podaří odsát, takže fotíte tak dlouho, do- 
kud se zcela nevypaří. Ty nejlepší snímky si mů- 
žete ukládat do alba a pochlubit se každému, 
kdo k vám přijde v neděli na kachnu: ,... hele 
strejdo, jak jsem skvěle vyfotil párek zombíků 
těsně předtím než mi rozpůlili hlavu.“ 


KUDLA V ZÁDECH 


Pz3 patří do šuplíku klasických hororů staré 


REKAPITULACE 
Jak přežít s foťákem 
v domě plném duchů? 
Podobně jako v před- 
chozích dvou dílech je 
to velmi „snadné“, Stačí 
cvaknout spouští právě 
ve chvíli, kdy vám bílý 
ksicht vleze do objektivu. 
Pokud vyfotíte všechny, 
zachráníte svou duši, 


JE Ale no tak, obejměte 
přece svoji babičku. 


můžete s foťákem v ruce cítit značně 
bezbranní. Čím déle se vám totiž 
podaří udržet ducha v objektivu, 
tím větší mu nadělíte škodu. Pokud 


což se určitě vyplatí. 


E Tradiční trik, jak nahnat hráči 
strach, je detail obličeje s vlasy 
nahrnutými přes oči. 


školy. Pro tuto chvíli zapomeňte na Resident 
Evil 4. Vracíme se do doby fixních pohledů 
kamer, náročnějších hádanek, sbírání klíčů, 
limitovaného množství nábojů (v tomto případě 
filmů), skřípavých zvuků podlahy a velkých 
zrcadel umístěných v šikovných koutech, kde je 
největší šance, že si při pohledu na vlastní ob- 
ličej ucinknete do kalhot. Dobře živená monstra 
a davy líně se šinoucích vesničanů s vidlemi zde 
nehledejte. Nesnesitelný strach vám totiž bu- 
dou nahánět plíživé dětské ukolébavky, volně 
se pohybující duchové a tajemný příběh plný 
ztrát, viny a moderní městské mytologie. 


(i 


z nějakého důvodu nudnější. 


JE Hrát za chlapa je vždy 


Příběh nezačíná právě zvesela. Mladounká 
fotografka Rei se vyrovnává s náhlou smrtí své- 
ho přítele jménem Yuu. Jakmile uvidí fotografii 
jeho mrtvoly, začnou ji pronásledovat noční 
můry o zchátralém sídle kdesi na vesnici. Do 
domu hrůzy se však nakonec vypraví hrdinové 
hned tři. Kromě Rei se do party přidá ještě 
její spolubydlící Miku (hrdinka prvního dílu) 


a novinář Kei (příbuzný dvojčat z dílu druhého). 


Zpočátku sice nebudete vědět, co si s útočí- 
cími duchy počít, ale vše se okamžitě změní 
po nalezení starobylého fotoaparátu, který je 
schopen zachytit spirituální bytosti a v ko- 
nečném důsledku je i zabít. Nahánění duchů 
pomocí objektivu je nesmírně chytrý způsob, 
jak nahnat hráči strach, a to nejen proto, že se 


ale čekáte příliš dlouho, duch zmizi 
pokud se ukvapíte, spotřebujete zby- é 
tečně o jeden snímek navíc. Dokonalé 3 
fotky, tzv. Fatal Frame, docílíte tehdy, 4 
když se vám podaří vyfotit ducha 

z bezprostřední blízkosti, což obvykle 
vyžaduje detail obličeje. Po takovém 
zásahu duch buď zemře, nebo od 
vás na chvíli bezvládně odstoupí a vy 
máte příležitost navázat foto-kom- 
bo. Jedinou nevýhodou této tech- 
niky bohužel je, že fotku můžete 
pořídit obvykle těsně předtím, než 
vám zakroutí krkem, takže pokud 
minete, následuje loading. 


SEJMĚTE CARTERA 
Při prvních fotografických bitkách 
s duchy budete koa 
trochu šikovnosti, než si najdete 
ideální moment, kdy zmáč 
nout spoušť. Než se objeví 
blesk a rozšklebeného ducha 
navždy zvěčníte, bude vás to 
stát trochu nervů, ale za tu 
zábavu a napětí to skutečně 
stojí. Naneštěstí v pozdější ; 
fázi hry je likvidace některých , 


JÁ VIDĚT (SKRZ) TEBE“ Duchové třímající kopí 


patří k nejděsivějším. 


Schovat se před duchy? Jaktože to ještě nikoho nenapadlo? 


i 
p“ Ť * 
; 
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Z nějakého bizarního důvodu napadlo vývojáře třetího dílu Project Zero použít „stealth“ 
prvky. Po zmáčknutí kolečka se tak můžete přikrčit a schovat se třeba za zástěnu. 
Bohužel díky restriktivním úhlům kamery a faktu, že duchové procházejí zdí, 
takže se dostanou prakticky kamkoliv, je to asi tak stejně efektivní jako dát 
si stínítko lampy na hlavu a stoupnout si do rohu místnosti. Daleko 
lepší je duchům jednoduše utéct. 


Pokud stisknete spoušť foťáku 
v kritické chvíli, způsobíte duchovi 
mnohem větší újmu na zdraví. 


drsnější nepřátel nesmírně bolestivou dost monotónní. Během bloumání rozlehlým 


záležitostí. Kromě toho, že se rychle sídlem narazíte na řadu doprovodných filmeč- 
pohybují a zmizí ve zdech, kdy se jim ků, které pomáhají vytvářet pozadí příběhu. 
zachce, vám začne vadit neustá- Někdy je to skutečně zajímavé, nicméně občas 
lé přepínání kamer. Často velmi se hlavní postavy chovají velmi zvláštně. Na- 
stísněné prostory (úzké chodby, malé © příklad v jednom momentu, po děsivém útoku 
místnosti) tomu nijak nepomáhají kněze s kosou, se spolu začnou Rei s Miki bavit 
a ani natvrdlé ovládání vám nedává © o počasí, aniž by je tato událost nějak vyděsila. 
šanci na tento problémem inteli- Ale co, tolerance u PZ3 má své důvody. Svě- 
gentně vyzrát. Naštěstí díky skvěle télkující zápisníky, poznámky, ústřižky z novin 
vystižené atmosféře děsivého a rozhovory, které bude pátrající trio postupně 
chátrajícího domu, kde dáváte odhalovat, nakonec triumfálně zakončí pointu 
dohromady pořádně zamotaný celé série a to rozhodně stojí za to. Stačí zamě- 
příběh hraničící s okultismem řit na samotné pátrání a čeká vás neuvěřitelně 
a starými křivdami, snadno stylově děsivý, ale přitom chytře nachystaný 
zapomenete na všechny pro- zážitek, u kterého se nemusíte stydět rozsvítit si 


blémy a necháte se hrou zcela v pokoji lampičku. (i Petr Bulíř 
pohltit. To samozřejmě ale 
nijak neomlouvá fakt, že ovládání je tatio ne 
skutečně nemožné, protože se prak- OFICIÁLNÍ OM 
ticky nedá docílit toho, abyste za 
neustálého přepínání úhlů pohledu 
šli rovnou linií chůze. No co, pokud 
se chcete doplazit až na konec 
poslední kapitoly, budete se s tím Project Zero 3 rozhodně není per- 
muset vyrovnat, Trochu vás také fektní hra, nicméně velmi důstojně 
asi bude štvát, že prostředí jsou „o hororovou 
neustále ponurá a svým způsobem : 
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REKAPITULACE 
Na počátku byla úspěš- 
ná kniha, následoval 
neméně úspěšný film... 
a teď je tu hra, která má 
také zaděláno na hit. 
A když uvážíme, že 


filmový Kmotr měl dvě 
pokračování (a před 
smrtí se s Puzem jednalo 
o čtvrtém dílu), nemusí- 
me se bát, že by nebylo 
v případě úspěchu jak 
pokračovat. 


060 PlayStation.c 


s Er Ž 


- "v B 


, 


Rosa's 


Floor: 2 


vyberte si svět. Klidně. Hra GTA nám 
otevřela dveře a teď si můžeme vybrat, 
čím chceme být. Gangsterem v ha- 
vajské košili v zářivém světě sedm- 
desátých let? Udělaným černochem v ghettu? 
Zeleným či červenomodrým superhrdinou? 
Pistolníkem na divokém západě? Nebo snad 
mafiánem v době, kdy měl ještě zločin svou 
eleganci? 

Je to opravdu těžký výběr, ale pro každého, 
kdo četl nebo viděl Kmotra, je rozhodnutí jas- 
né. Mario Puzo (a režisér Francis Ford Coppola) 
dokázal dát organizovanému zločinu ten správ- 
ný nádech nebezpečí a romantiky, ten pocit 
novodobých rytířů kulatého stolu, kteří jsou 
sice trochu na Štíru se zákonem, ale uctívají 
pravé hodnoty cti, věrnosti a odpověd- 
nosti. No a navíc střílí lidi a strkají lidem 
uříznuté koňské hlavy do postele. 

Ovšem jak udělat podle téhle legen- 
dární knihy a neméně legendárního filmu 
hru, abyste pak sami neskončili pod vodní 
hladinou s betonovými bačkůrkami? To 
je dost riskantní počin, ale firmě EA se to 
povedlo. Možná ne úplně na sto procent, 
ale povedlo. 


JAK VYPADÁ KMOTR 


Jakmile zazní klasická filmová hudba Nino Roty, 
má vás hra na lopatkách a už si vás jen zpracová- 
vá. Před vámi se otevře poválečný New York, po 
kterém důstojnou chůzí vykračují muži v dlouhých 
pláštích, pod kterými mají schované samopaly 
značky Thompson. Prostě idylka. I když ne pro 
mladíka, kterého právě v boční uličce mění na kr- 
vavou kaši. Jeho osud by byl hodně nejistý, kdyby 
se do situace nevložil muž jménem Luca Brasi. 

Už se o tom psalo všude, takže nám od- 
pusťte, že se budeme opakovat, ale první dobrý 
tah spočívá v tom, že nehrajete svatokrádežně 
za žádnou z hlavních postav, ale místo toho 
se vtělíte do nového přírůstku do rodiny. Do 
muže, který se z totální nuly pomalu vypraco- 
vává nahoru. To neznamená, že byste nebyli 
svědky legendárních scén, ale vidíte je nikoliv 
z pohledu hlavního hrdiny, ale z pozice pozo- 
rovatele. Budete sedět u stolu, když Michael 
Corleone pomstí svého otce, budete svědky 


oFICIÁLNÍ magazín-cZ 


(© „Říkám ti to naposled, 
tohle je můj rajón.“ 


smrti Luca Brasiho... Prostě se nemusíte bát, že 
byste o něco přišli. 

Příběh začíná stejně jako kniha a film 
— na svatbě. Při té příležitosti požádá 
hrdinova matka dona Corleona, aby f 
dal jejímu synovi šanci a přijal ho do 
své organizace. Koneckonců, její muž 
umřel v donových službách, takže si 
to hrdina zaslouží. A tak přijde Luca 
Brasi a začne zasvěcovat mladého Alda 
do krásného života organizovaného zločinu. 
Mimochodem, vzpomínáte, jak na začátku 
snímku přijde za Corleonem majitel pohřebního 
ústavu, aby capi di tutti capi potrestal mladíky, 
kteří ublížili jeho dceři? Tak to bude jeden z va- 
šich prvních úkolů. 


Ale u toho dlouho nezůstane, a jak budete 
postupovat na žebříčku, budete dostávat 


na toaletě v restauraci, aby měl Michael čím 
zastřelit konkurenčního bossa. Budete pomáhat 
dopravit koňskou hlavu do postele filmového 
producenta, budete mít na starost likvidaci 
zrádce Paulieho, dovezete do nemocnice dona 
Corleona, prostě žádná větší akce se bez vás 
neobejde. 


77 Ne, to není poltergeist, 
to jenom něco spadlo ze 
střechy. 


POZNEJ SVOJI RODINU 


VITO CORLEONE 

Samotný don Corleone, capo di tutti capi. Ve 
filmu ho hrál slavný Marlon Brando (v době, 
kdy ještě nevážil deset tun a bylo mu 

i chvílemi rozumět). Ve hře i ve filmu z něj 
vyzařuje síla a autorita. Má své zásady a věří 
na čest. Prostě frajer. 


V některých místech se hra od svých předloh 
trochu odchyluje, takže Paulie nebude uškrcený 
garotou, ale normálně ho odstřelíte. A taky si 
z filmu nějak nepamatuju, že by odvoz dona 
Corleona do nemocnice připomínal projížďku 
po bojišti druhé světové války. Ale je jasné, že 
se film musel pro potřeby hry trochu upravit, 

a tady je to dělané celkem elegantně. A když 
vaše služby ocení consigliori Tom Hagen, nebo 
když vás přijme sám don Corleone, v té chvíli 
hře odpustíte veškeré úhyby stranou. Ani kdy- 
byste získali Nobelovu cenu, nemohli byste být 
šťastnější. 


JAK SE HRAJE KMOTR 


Nebudeme si nic nalhávat, už jen za téma má 
hra spoustu plusových bodů. Ale ty by nebyly 
na nic, kdyby se je nepodařilo využít a nepod- 
pořily se i solidní hratelností. Což se v tomhle 
případě povedlo. I když se tak úplně nedá 
gratulovat jen tvůrcům Godfathera. Prostě sáhli 
po funkčním a stále oblíbeném systému GTA. 


(7 Střelba kulometem ze dvou 
metrů do břicha? Proč ne. 


MICHAEL CORLEONE 

Zatoulaný syn dona Corleona, kterému se 
moc nechce zaplout do mafiánského života, 
a změní to teprve atentát na otce. Hlavního 
hrdinu hrál ve filmu Al Pacino, ten ale účast 
na hře odmítl, takže musel být nahrazen. Že 
by to bylo proto, že už se upsal k Scarfacemu? 


- - 


TOM HAGEN 
Důkaz toho, že se mafie nemusí nutně 
skládat jenom z Italů. Consiglieri rodiny 
Corleonů byl Ir, který od dětství vyrůstal 

v rodině. Hrál ho další slavný herec, Robert 
Duvall, a stejně jako James Caan i on si ve 
hře svou roli střihnul znovu. 


SONNY CORLEONE 

Michaelův brácha. Trochu nezvladatelný 

a agresivní, děvkař a rváč, ale jinak správnej 
chlap. Ve filmu ho hrál James Caan, který se 
podílel i na hře. Sonnyho jednak namluvil 
a také posloužil jako dokonalý vzor pro 
animaci. 


LUCA BRASI 

Zvláštní. Tahle postava se v knize, filmu i hře 
příliš dlouho neohřeje, ale přesto si ji všichni 
pamatujeme snad ze všech nejvíc. Luca 
Brasi je expert na špinavou práci a hrál ho 
profesionální wrestler Lenny Montana. 


Jak u ostatních klonů, i tady máte pevné mise, 
které vás posouvají v příběhu dál, a pak volné 
disciplíny, pomocí kterých získáváte peníze 

a postavení. Tady se točí především kolem 
výpalného. Chodíte po krámech a přesvědčujete 
prodavače, aby si zaplatili ochranu (ne, nejedná 
se o podomní prodej prezervativů). Pokud mají 
plky, je vhodné něco rozflákat, aby měli před- 
stavu o tom, co se může přihodit, když někdo 
naštve rodinu. Pokud ani pak nechtějí solit, 
neškodí je trochu manuálně zpracovat, ovšem 
bacha, abyste to nepřehnali. Mrtví nejenže prd 
ví, ale i prd zaplatí. 

Tímhle způsobem vysomrované peníze pak 
můžete ještě zmnožit investicemi do podloud- 
ných heren či tajných skladišť. Každý týden vám 
přijde vyúčtování, při kterém budete s láskou 
vzpomínat na český daňový úřad — většinu 
z toho, co jste si vymlátili, budete totiž muset 
odvést rodině. Naštěstí tady funguje opačný 
systém než u nás, a čím líp si stojíte, tím míň 
budete muset odvádět. oje 


77 Ostře řezané tváře 
z reklamních plakátů 
začínající firmy Gillet. 
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© Tradiční podrav při 
odjezdu od drogerie. 


OTEC A SYN 


Podoba čistě náhodná? 


MARIO PUZO 

Kmotr ovládá podsvětí, ale kdo ovládá kmotra? Jednoduchá 
odpověď: Mario Puzo. Tenhle spisovatel, který se narodil 
roku 1920 v New Yorku a zemřel roku 1999 tamtéž, napsal 
knihu, která se stala legendou... A kromě toho ještě pár 
dalších. Většina z nich se týkala mafie a většina také byla 
zfilmována — Omerta, Poslední don, Sicilián... Dokonce 
napsal i scénář k prvním dvěma Supermanům! Napsal 

i příběh z politického zákulisí K jako Kennedy a pár dalších 
knih, ale úspěch Kmotra nikdy nepřekonal. 


FRANCIS FORD COPOLLA 

Tak velkou knihu nemohl zfilmovat nikdo jiný než pořádně 
velký režisér. I když v době, kdy Kmotra natáčel, ještě 
žádným velkým borcem nebyl a Kmotrem se v podstatě 
udělal. Pak natočil nejen stejně dobrého Kmotra II a (už 
lehce slabšího) Kmotra III, ale i další legendární pecku, film 
Apocalypse Now. A kromě toho třeba The Conversation 

s Genem Hackmanem, Cotton (lub, či Draculu. 


Ze začátku to bude skromné, ale postupně 
vám začnou prachy přímo těstovitě kynout. 
A stím i výdaje. Pokud máte být členem rodiny, 
nemůžete vypadat jako šupák — i dobré obleče- 
ní vám přidá na respektu. Hodí se i zaplatit si 
v každé městské lokalitě nějaký kutloch (New 
York je sice zmenšený, ale pořád je dost velký 
a promakaný), abyste se měli kde dát do pucu 
a uložit si pozici. Samozřejmě se dají kupovat 
i lepší zbraně, můžete si vylepšit ty staré a ko- 
neckonců ani náboje nerostou na stromech. 

Ale vymáhání výpalného není zas taková 
legrace. Jestli si myslíte, že příslušníci okolních 
rodin budou jen tak čekat, až jim přeberete 
kšeft, tak se šeredně pletete. Nejenže si krámy 
většinou hlídají, ale v zadních místnostech se 
dost často skrývají pochybné firmy vašich kon- 
kurentů a tam už se doopravdy budete muset 
k cíli prostřílet. 

Ovšem počítejte s tím, že když budete 
dráždit jednu konkurenční rodinu moc dlouho, 
zalehnou na matrace a začne válka... A při 
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FEDORA - WIDE BRIM 


Fedora Pattern 


Fedora Color 


FT Na Sicílii tenkrát hodně frčely 
odstíny hnědé. 


ní přijdete o pár zavedených podniků. Tedy, 
pokud rychle neuplatíte nějakého hamižného 
agenta FBI, aby od vás odvedl pozornost. 


JAK SE RVE KMOTR 


Ktomu nejlepšímu v celé hře patří souboje. 
Tlačítkem © zaměříte protivníka a pak do něj 
pomocí pravé páčky bušíte. Když dáte páčku 
dozadu, tak se pořádně rozmáchnete a vaše 
rána má pak větší říz. Máte i další možnosti, 
třeba si ho jednou rukou přidržet. Funguje me- 
toda chytit někoho pod krkem a druhou rukou 
ho zpracovávat, nebo s ním jen cloumat a mlá- 
tit o zeď. Nebo ho vyhodit oknem ze čtvrtého 
patra na chodník. Nebo hodit pod auto. Nebo 
strčit do pece. A už úplnou lahůdkou jsou rány 
dorážečky, kterými můžete svého protivníka 
popravit a které vám zvyšují renomé. 

Trochu horší už je to se zbraněmi. | když 
jich máte spoustu, od garoty přes baseballovou 
pálku až k pistolím, revolverům, samopalům 
a brokovnicím (žádna správná hra se neobejde 
bez brokovnice), tak občas bývá trochu pro- 
blém protivníka odstřelit. Ne že byste neměli 
automatické zaměřování — spíš díky trochu 
zmatečné kameře vždycky musíte najít, odkud 
po vás kdo vlastně střílí. Často než se stihnete 
otočit, je po vás. Na druhou stranu se musí 
ocenit takové parádičky, jako například to, že 
když už dorážíte protivníka zblízka, dá si váš 
hrdina ruku před obličej, aby ho neohodila krev 
- klasický trik profesionálních zabijáků. Hned 
se cítíte jako borec. 

Jelikož je to systém GTA, máte samozřejmě 
i dopravní prostředky. Tady lehce archaické 
(přece jen se děj odehrává někdy ve třicátých 
letech) a poměrně jednotvárné — existuje jen 
pár tipů a liší se jen barvami. Na rozdíl třeba 
od Mafie se tvůrci zcela vykašlali na nějakou 
historickou věrnost, takže se stará fára řítí po 
ulicích stovkou a kličkují jako vyděšený zajíc. 
Možná to není realistické, ale nám to tak vyho- 
vuje — hra by měl být především zábavná a řídit 
něco, co se ovládá lehce jako betonový blok na 
kolečkách, není zrovna velká sranda. 


JAK BÝT KMOTREM 


Godfather je další z her na téma respekt. Nová 
generace asi bude dávat přednost tomu, když si 


7 Sám na schůzce 
v altánku? To smrdí 
vraždou. 


JAK STVOŘIT MAFIÁNA 


Gaunerem se člověk obvykle narodí 


Hned na začátku hry si můžete vytvořit hrdinu — a je to opravdu hodně vymazlené, I když 
se tvůrci při tvorbě drželi reality (takže nemůžete být ani ženská ani černoch s afrem, protože 
někoho takového by do mafie nevzali), máte pořád hodně bohatý výběr. Od vlasů, buclatosti 
obličeje a těla, knírů, vousů, jizev, beďarů... a dokonce si můžete pořídit stallonovsky po- 
kleslá víčka, či rty, které by vám i Angelina Jolie záviděla. A to není všechno. Dojde 
ina oblékání, které je taky zemí neomezených možností. Ne všechno můžete 
otevřít hned na začátku, na nejluxusnější ohozy si budete muset počkat, ale 
rozhodně se můžete pořádně vyfešákovat. 
n 


(© Honičky po městě patří 
ke slabším částem hry. 
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ve hrách získá uznání mezi houmís či grafiťáky, 
ale pro nás, už lehce odrostlejší, je čest patřit 
k rodině Corleonů. Jen co si vytvoříte postavu 
(a to vytvoření je perfektní, se vzhledem si 
můžete hrát celé hodiny), začnete stoupat po 
žebříčku a za každou správnou akci vám vzros- 
te renomé. Pokaždé, když se vyšplháte na další 
level, můžete si něco vylepšit — střelecké či 
bojové umění, výdrž, rychlost a další užitečné 
věci. Takhle se můžete nadopovat vybíráním 
výpalného, vylupováním sejfů a další krimi- 
nální činností. Ale pokud chcete být platným 
členem rodiny, budete muset 
plnit mise pro Corleonovce. Tak 
se z Outsidera dostanete na post 
Associate (Společník), pak Sol- 
dier (Voják), Capo (Velitel) až po 
samotného velkého šéfa a Dona 
celého New Yorku. 

A to už za to stojí. 

Mezi zásady rodiny Corleonů 
patřilo nezapojovat se do obchodu s drogami 
a podobnými návykovými látkami. Touhle hrou 
svou zásadu porušili — je zatraceně návyková. 


77 Jiří Pavlovský 
DIKT 


| Grafika © MN jenkvůli autům jetojendevtka. 
(Zvuk BTIÍ Hudba, namluvení, výkřiky - paráda. | 
Úměrná vynaloženým prostředkům. 

Kmotr je považován za jeden z nej- 

lepších filmů všech dob. O hře se to 


sice říct nedá, ale přesto je zatrace- 
ně dobrá. 


7 Když sa mafie P 
štve, padají domy. 
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UTRUN 20006: 


OUTRUNUJEME DOMA I VENKU 


: COAST 2 COASŤ 


ť Sronem 
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PlayStation,c 


Segácká klasika nastupuje sebevědomě, dokáže však předběhnout Burnouť? 


ažili jsme to všichni. Trávíte hezký večer s novou 
přítelkyní a cítíte, že dneska je den D. Kouknete 
se jí do očí a vidíte neklamné znamení svolnosti. 
Je připravena zařadit na vyšší rychlost. Jistě 
vás nemusí vybízet dvakrát. Ať už jste třeba zosobnění 
gentlemana, probouzí se ve vás samčí šelma. Oba užasle 
hledíte na lesklou šarlatovou špičku vašeho nástroje, 
a než byste řekli „švec“, už skáčete jako smyslů zbavení 
nahoru a dolů na divoké horské dráze vášně, doprava 
a doleva v dokonalém souznění. Ona to miluje, píská 
vzrušením při každém obratu, odhazuje zábrany a řve 
z plného hrdla. Cítíte se vyčerpaní, ale šťastní — 
nejvyšším vrcholku světa. Dostali jste se do rytmu, práce 
vám jde pěkně od ruky a najednou — do prčic! — něco se 
asi zvrtlo a cíl, který se zdál být na dosah, se náhle ztrácí 


ly tráví“ 
ofoze. Máte 


PSP a PS2 verze Coast 2 Coast jsou nejlepšími kamarády. 


TESTAROSSA - 288 GTO EV 


INTERMEDIATE B 


Jakmile jednou získáte svůj unikátní OutRun řidičský průkaz, všechny míle, které získáváte za 
závody, se vám shromažďují na kontě. Tyto míle lze zcela volně transferovat mezi PSP a PS2 
verzí téže hry. V ideálním případě (vlastníte obě) tedy můžete takříkajíc „makat“ jak doma, 
tak na cestách. Večer hrabete míle na domácí konzoli, přes den v práci (když se šéf nekouká) 


a večer opět doma. 
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v mlze zklamání. Všechno neodvratně spěje k ponižují- 
címu zastavení. Už to tuší, už to ví najisto! Její vřískot se 
pozvolna proměňuje v docela jiný druh nespokojeného 
sténání. A aby toho nebylo málo, nyní je dívka požádá- 
na, aby váš výkon ohodnotila známkou jako ve škole. 
„Déčko,“ zní její krutý verdikt. Jste déčko, pane! 
Nepochybujte, že hrát a dohrát OutRun 2006 je 
pro chlapa pořádná výzva, test soudružnosti i těch 
nejpevnějších svazků. Hmm, OutRun... Zní vám to pově- 
domě? Pokud se považujete za videoherního pamětníka 
a znalce, rozhodně by mělo. Přesně před dvaceti lety, 
v časech, kdy coin-opové videohry byly velkým byzny- 
sem a udávaly směr technologického vývoje, byl mezi 
západní arkády uveden prvotřídní hit OutRun. A pokud 
jste měli štěstí na osvíceného provozovatele pouťové 
maringotky, mohli jste na něj narazit i v komunistickém 
Československu. To byly časy, co? Holky nosily široké 
opasky a mrkváče narvané do lesklých kozaček, zatímco 
chlapci se dělili na metalové somráky a tuzexové 
veksláky. Původní OutRun byl jako závan čerstvého 
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vzduchu do zatuchlých heren. A zásadním způsobem 
ovlivnil design následujících závodních her na dlouhá 
desetiletí. Nebyla to jen „hezká“ arkáda, byla také 
svým způsobem revoluční = jak z hlediska technologie, 
tak hratelnosti. OutRun byl jedním z nejdokonalejších 
titulů, který experimentoval s 3D vzhledem na bázi 2D 
pixelů. Také byl rychlejší než jakákoli dřívější závodní 
hra. Ale nejdůležitější byl ten styl. Prosluněná dálnice 
v tom nejbezstarostnějším koutu světa, svištíte si to 

v autě silně připomínajícím ferrari testarossa a vedle 
Vás si spokojeně hoví blond kočička. Objevná byla taky 
struktura OutRunu. 15 exoticky přitažlivých etap (žádné 
okruhy, jelo se z A do B) navazujících jedna na druhou. 
Z pláže mezi monumenty Velikonočního ostrova, odsud 
do moderního velkoměsta a pak třeba s větrem o závod 
fascinujícím sekvojovým lesem. Podívejte se dopředu, 
kam oči dohlédnou, se rozkládá pole nádherných tuli- 
pánů. Sekundy provokativně tikají a vy tlačíte plynový 
pedál až na podlahu. Rychle míjíte pomalé víkendové 
hlemýždě a vyrážíte vstříc jezdeckému dobrodružství. 
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MODRÝ Z NEBE A HODINKY 
S VODOTRYSKÉM 

Myslíte si, že vaše přítelkyně/manželka je 
přehnaně náročná? Pak zkuste mise Heart Attack 
v OutRun 2006 a změníte názor. 
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1. Jedete na čas s virtuální přítelkyní na místě spolujezdce. 
- Jde oto ji potěšit odvážným závodním stylem. 


« 
2. Smyky a rychlost však nestačí. Bude po vás chtít plnit 


různé úkoly. Začíná to jednoduše: předjedte rivala, aniž 
Na konci každé etapy se cesta rozděluje na dvě. A vaše san G G8 ý 8 byste din J před) 


zážitky tak mohou být pokaždé trochu jiné. Nevídaná 
svoboda, vždyť se psal rok 1986... 


MILOSRDNÝ ČAS 


Čas byl k OutRunu nanejvýš milosrdný. Platí to, 

i kdybyste o něm nikdy neslyšeli. Ti mladší mezi vámi se : g 9 
možná diví, proč začínáme tuto recenzi takovými výlevy k +009 “ Prý 
nostalgie, když máme po ruce evidentně zdařilý remake. k r ho 70Ď P , s poč 


Máte pravdu, pojďme na to, je přece rok 2006 a trůnu 1 Oe we" / > 
i », 


dně 
tax 


arkádových závodů vládne moderní série Burnout. akorát v nové grafice. Stejný pocit, stejná struktura, 5194 
Ultrarychlá, bezkonkurenčně výbušná automobilová stejná arkádovitost. Jako by tvůrci neměli větší ambice, VT ý 
akce jedenadvacátého století. Sega měla dvacet let na Je čas na tvrdá fakta. 3. Ale dáte jí prsta bude chtít celou ruku. Ani nemrknete 


K AM oC DOHLÉD NOU SE ROZKL ÁD A j N ÁVRAT DO BUDOUCN OSTI a js s „Zkus nenabourat do obrovských meteoritů 


(o přesně nabízí OutRun 2006? Jde o kompilát dvou 


POLE NÁDHERNÝCH TU LIPÁNŮ relativně nových coin-opových remaků (OutRun 2 G: M 


a jeho lehce vylepšená verze OutRun 2 SP) doplněných 07 
to, aby vypulírovala OutRun do podoby, která by do o několik novinek určených pro domácí konzoli. Jsou to a 
země zadupala i Burnout. Proč ta lekce z historie? Je zcela nový singleplayerový režim Coast 2 Coast, online “ RN +4 


to jednoduché, popisem stařičké klasiky jsme vlastně závody pro 2 až 6 hráčů, spolupráce s PSP, nová auta 
popsali i žhavou novinku. V mnoha ohledech je OutRun a nová muziku. Každá ze zmíněných her obsahuje 15 
2006: Coast 2 Coast prostě a jednoduše toutéž hrou, unikátních etap, dohromady tedy 30 tratí (nebo 60, 
pokud chcete počítat i obrácené verze). Dále je v nabídce 
celkem 15 modelů značky Ferrari. Na první pohled to 
není moc, ale díky flexibilnímu designu a rozmanitosti 3 8 269 
úkolů nejde o žádnou krátkodechou záležitost. Hra Vás KvAnakonecvám nebudachtudět pusu, když i neoch- 
na každém kroku povzbuzuje ke kompletování všech ráníte před dotírajícími vetřelci. Zároveň trvá na dodržení 
dílčích misí. Činí tak prostřednictvím motivace tzv. mílí. limitu. Ženský... 
Terminologie ne náhodou připomíná systém, 
který dobře znají častí pasažéři leteckých 
vojně Máte chuťsi dát pár etap ira k i BE starožli,, ; 
v režimu Time Attack? Jdete do toho 6 újsalismení my : 


G) 


KOS X 


o 


0 s vědomím, že za nasbírané míle si : 
následně budete moci odemknout VT 
třeba další misi v Coast 2 Coast, novou 
skladbu, nebo dokonce rychlejší auto, 
které vám se pomůže poprat s nároč- 
mi misemi v pozdějších částech 
singleplayeru. 


ČERNÍ KONĚ 


Když je řeč o autech... Na rozdíl od starého 
OutRunu jsou zdejší ferrari opravdová, tedy 
oficiálně licencovaná. Samozřejmě nechybí 
„maskot“ série, rudá testarossa vzor polovina ne 
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ernenmE 


PALM BEACH BIG FOREST 


Úvodní etapu Coast 2 Coast tvoří 


slunného pobřeží a lemovaná řadou 
palem kymácejících se v oceánském 
vánku. Zdá se, že v těch luxusních 
rezidencích žijí samí úspěšní lidé. 
Pozoruhodnosti: Několik zábavných 
skoků, pár těsných zatáček a tu a tam 


nějaká ta šikana. nějakou tu šikanu. 


E = 


ka 


0034950 


fr 


ŠKOLA SMYKU 


Pokud vaše kapota míří dopředu, tak jste nic 
nepochopili. 


Mistři OutRunu se pohybují jako krabi — do strany. Prudké 
smyky jsou klíčem k úspěchu v Coast 2 Coast. Tady není 
problém kontrolovat v pohodě smyk třeba i dvacet sekund, 
ale to je teprve začátek. Když smykujete řekněme doprava, 
můžete bez mrknutí oka a bez jakéhokoli přerušení přejít 
zcela plynule ve smykování do opačného směru. 

Vzhledem k této okolnosti nedoporučujeme jezdit 
s pohledem z kapoty (ten je dobrý akorát tak pro kochání se 
scenerií), pro správné řízení vozu je naprosto nutné, abyste 
ho viděli celý. 
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oast 2 Coast působí velmi pestře. Jsou ale doopravdy pestré? 


Řítit se dutinami gigantických sekvojí 
atraktivní široká dálnice vedoucí podél vám zní dobře? Jízda kalifornským ná- 
rodním parkem určitě láká překrásný- 
mi sceneriemi. Kdo má srdce, nemůže 
říci ne. Ale jak je to doopravdy? 
Pozoruhodnosti: Na dutiny 
zapomeňte a připravte se na zábavné 
skoky, pár těsných zatáček a tu a tam 


MILKY WAY 
Tento úsek lemuje prostory amerického 
kosmodromu. Raketoplány tu startují 
0 sto šest, takže nejspíš budete muset 
kličkovat mezi padajícími kusy palivo- 
vých nádrží? 

Pozoruhodnosti: Sorry, zase nic. Ale 
není to tak špatné, máte tu zábavné 
skoky, těsné zatáčky a pro změnu 


i nějakou tu šikanu. išikany. 


osmdesátých let. Ale nezůstalo jen u něho. Což takhle 
strašidelně nadupané enzo, umělecké dílo na čtyřech 
kolech? 

Realistické modely však v žádném případě 
neznamenají i realistický jízdní model! Právě naopak, 
arkádovější pojetí jízdy si snad ani nelze představit. 
OutRun 2006 jde dokonce dál než jeho původní au- 
tomatová verze z roku 1986. Až na pár drobností, jako 
je maximálka a akcelerace, nenajdete rozdíly ani mezi 
jednotlivými auty. Pravda, měli jsme občas pocit, že 
některé modely mají nepatrně lepší přilnavost, ale jinak 
jde o čistě estetickou záležitost — jízdní model je de 
facto jediný, společný pro všechny. Nejcharakterističtěj- 
ším rysem modelu je totálně nerealistický grip (jak jinak 
smykovat půl minuty, aniž byste ztráceli rychlost?). 
Dalším pak je brutální akcelerace. Avšak nejzajímavější 
vlastností jízdy v Coast 2 Coast (a nejcitelnější změnou 
oproti starému OutRunu) je právě ono šílené, avšak 
dokonale kontrolovatelné smykování. Za volantem 
F430 se můžete řítit rychlostí 440 km/h (!) smykem do 
zatáčky a setrvat v poloze bokem k profilu trati dvacet, 
pětadvacet sekund, aniž byste ztratili rychlost. Bude 
vám chvíli trvat, než si na znásilnění fyzikálních zákonů 
zvyknete, ale jak vám to přejde do krve, začnete se 
královsky bavit. 


GIANT STATUES 
Zničehonic jsme se ocitli na Velikonočním 
ostrově. Atmosféra je prosycena tajem- 
stvím izolované, zapomenuté kultury. 
Pozoruhodnosti: Pronásleduje vás 
obrovský kamenný bůh, plive plameny 
a vrhá po vás kmeny stromů! Pardon, 
nechali jsme se unést, ale spolehněte 

se, že dojde na skokánky, těsné zákruty 


í notaláTime 
435W 
7 Zu 


AYtitnsty, 
PREANE 


*= 


ru) 


"v Z 
PSÍ) 0 
č Har oižovým míčem 
za volantemfěrrari? Když se 
to holkám líbí, proč ne? 


Nejoblíbenější režimy? Mód Coast 2 Coast se naštěstí 
vydařil. Řada jeho misí obsahuje počítačem řízené 
oponenty (všichni samozřejmě ve ferrari), kteří vám při 
ostrých závodech nedají nic zadarmo. Porazit jedenáct 
soupeřů je docela jiný zážitek než prostá jízda proti 
časovému limitu. Nejzdařilejší částí hry se však zdají být 
mise Heart Attack (viz informační rámeček) — a říkáme 
to i s vědomím, že často dokáží být pěkně frustrující. 
Kombinace jízdy na hranicích možností s náhodně 
generovanými úkoly činí z těchto romantických vyjížděk 
nezapomenutelnou záležitost. Někdy člověk zatouží, 
aby měl takovou přítelkyni i v reálu. Panečku, to je 
ženská... 

Ironií je, že to, čím se OutRun především odli- 
šuje od Burnoutu, tedy jeho coin-opová prezentace 
a celková atmosféra, je současně i největší brzdou 
v rozletu. Jde o rychlou a silně návykovou závodní 
akci, ale nebude trvat dlouho a zjistíte, že arkádová 
sláma mu přece jen čouhá z bot. Stručně řečeno, na 
dnešní poměry není hratelnost dostatečně hluboká. 
Navíc i když je třeba pochválit bezstarostný výtvarný 
styl grafiky, technicky vzato nesplňuje očekávání. 

Nějak jsme si už odvykli doskakování objektů. Kritiku 
je třeba také směřovat k designu tratí. Jakkoli je jejich 
okolí různorodé, jak jen si dokážete představit, profily 
etap vykazují minimální invenci. Tam, kde jsou četné 
příležitosti ke zkratkám a pastím, designéři rigidně 
trvají na arkádové šabloně a nehodlají riskovat ani v té 
nejmenší míře. Trochu paličatý přístup ke konverzi, 
nebýt toho, Coast 2 Coast by vypadal mnohem lépe. 
Nicméně základní premisa hry je tak silná, že si ji sotva 
dovolíte ignorovat. A jakmile vás jednou chytí, dlouho 


vás nepustí. [l Farid Starman 
VERDIKT 
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CHANGE CLASS (em 


INTERMEDIATE A 


Grafika Plně srovnatelná s automatem. 
Zvuk OTAÍ Klasické automatové „hity“ plusremky. © | 
Hratelnost [MEN Paličatý oldskoolový styl. To je dobře. 


Trvanlivost 


Pohledný a šíleně návykový remake 
arkádové legendy, který je omezen 
pouze přehnanou věrností lehce 
zastaralému originálu z 80. let. 


Hp átaoní © 


zál 
E“ WS 


LITT Lod O k i 


© FIFA STREET 2 


Opět se potvrzuje, že pýcha předchází pád 


0, že machrovat se nemá, a když už, tak 

pouze v rozumné míře před ženskými, 

je stará známá věc a nemyslíme tím 

rozhodně pouze to, že největší hvězdy 
světového fotbalu skončily v této hře opět jako ti 
největší ubožáci na zaplivaných pouličních plác- 
cích namísto toho, aby vyprodávaly Old Trafford. 
0 hrách od EA je známo, že jsou tvořeny pro 
co nejširší masy hráčů, čemuž je vedle výběru 
témat přizpůsobována hratelnost tak, aby tyto 
hry bavily opravdu každého. Občas se sice něco 
nepovede, ale no bóže. V příští sezóně bude 
pravděpodobně zase vše při starém. 

Ovšem upřímně řečeno, vůbec nechápeme, 
proč museli v EA pohnojit zrovna náš oblíbený 
fotbálek. Při pohledu na závěrečnou známku si 
možná řeknete, že tady něco nehraje, ale vězte, 
že ta je do jisté míry i výsledkem našich lehce 
přimhouřených modravých očí, jelikož fotbal 
skutečně milujeme ve všech podobách. A taky 
proto, že jsme po vydařeném prvním dílu čekali 
mnohem víc, a tak nás to, co hra předvádí, 
zklamalo poněkud víc, než by se při jejích 
kvalitách slušelo. 

To, že jsme čekali víc, ovšem nezname- 


I © ná, že jsme toho víc nedostali, akorát že je to 


rozmístěno poněkud jinak, než by odpovídalo 
našemu vkusu. Pakliže jsou lidé z EA v něčem 

mistři, tak je to přidávání nových věcí, které na 
hru jako takovou nemají prakticky žádný vliv, 

ale které dokáží umně zamaskovat skutečnost, 
hrajete prakticky stále to samé. To se samo- 
zřejmě ko ani druhému dílu FA Street, 


4 


ZASAĎ STROM, ZPLOĎ SYNA, POSTAV STADION 


zřejmě i triků. Kdybychom ovšem tvrdili, že po 
hratelnostní stránce se vůbec nic nezměnilo, 
dost bychom kecali. 

Autoři totiž aktivně poněkud přepracovali 
zdejší trikový systém, což s velkým množstvím 
nejrůznějších fintiček, parádiček a jiných blbi- 
nek s míčem, včetně pohybů typických pro kon- 
krétní hráče světových jmen, vypadá na papíře 
jako ta nejlepší věc na světě od stříbra z Eura 
96, ovšem ve skutečnosti se jedná o jeden ze 
dvou největších šutráků úrazu. Abyste totiž 
mohli všechny tyto frajeřinky sázet jako na 
běžícím pásu, bylo potřeba povrtat se i v ovlá- 
dání, které je nyní bohužel poměrně těžko- 
pádné, respektive rozhodně není tak intuitivní, 
jak by se na hru tohoto typu patřilo. ních 
několika zápasech tak budete pěkně skřípat 
pižláky, protože zatímco vy se budete marně 
snažit o nějakou pěknou matoucí kličku, jelikož 
si zkrátka nebudete pamatovat, které postranní 
tlačítko vlastně máte mačkat nebo kam zrovna 
kvedlat páčkou, soupeř si s vámi bude vyloženě 
pohrávat a ukazatel gamebreakeru se mu bude 
plnit skoro stejně rychle jako svého času metro 
vodou. Pro začátek to zkrátka chce trochu trpěli- 
Pe si vena zažít, 


I] p sest 


Jestli si myslíte, že se v 


vExuilosti fotbalové parádičky;nedě- 4 
-= 10 a ne las my. 


Kdyby vás náhodou přestalo bavit dělat k = rd s míčem, můžete zkusit psí kusy s hřištěm. 


1. Nejprve svoje hřiště přiléhavě pojmenujte. 


Třeba Záhořovo lože, 


2. Vyberte barvy a hlavní prvky, 


3. Bez branek by to jaksi nebylo ono. 
Vyberte co nejdivnější. 


28. ee 
hada Jed 88 THE SEXY PIT 


vokolí vašeho plácku ... 
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4. Pak ještě vyberte budovy, které budou -PP 


n 


"n 


9 br 
u Mm 


ně jako třeba v posledním SSX, kladen až 

nesmyslný důraz. Z kolektivní záležitosti se tak 
stává poměrně individualistická sólařina, jelikož 
místo toho, abyste vymýšleli, jak vyšachovat 
soupeře a zavěsit do prázdné, budete vymýšlet, 
jakou fintu nejlépe použít, abyste prošli jeden 
na jednoho. 

Celkově se sice jedná o slušnou a docela 
i zábavnou čutanou, ale tak skvělé jako napopr- 
vé to rozhodně není. I když to bývá stejně jen 
máloco. Našinec ovšem jistě zaplesá, až zjistí, že 
náš nároďák, v základní sestavě Čech, Rosický, 
Nedvěd a Baroš, po sobě na hřišti huláká česky, 
i když samozřejmě ne svými vlastními hlasy. 
Sice se občas ozve „Střílej!“ ve chvíli, kdy se za 
každou cenu snažíte sejmout Ballacka před Če- 
e spíš bychom dabingu měli vytknout 
eho podivnou utlumenost a zamlženost. Ale co, 
v které jiné hře uslyšíte „Dávej bacha!“ a „Nohy 


[IN Líbivá, ovšem místy cukaná. 
TEN Líbivá hudební směska. 


Hratelnost (ilSR Líbivá, pokud si pořádně zažijete ovládání. 
Trvanlivost AŤ Líbivá, ovšem chce to někoho do mulťáku. 


Dnešní sedmička je poměrně ošuntělá, 


M zhruba jako zdejší hřišťata. Příště by 


ale k našemu milosrdenství nepomohl 
ani kamarád Ivánek. 


a pak už jen pořádně trénujte, abyste měli 
na domácím hřišti pozitivní bilanci. 


„IE 


1$ 


Neabys ty tajné doku- 
menty pocákal krví. 


VM a — oa. 
L 2. jel yd Š we kys M . j 
m Elitní jednotka, nebo parta santusáků, kteří zaspali dobu? 
Ý 
E — ruhá světová válka je pro vývojáře po- 
8 DETA| LY Hra na schovku na výroč- sedlostí, a jak se zdá, působí na ně stej- "4 
77" VYDAVATEL EIDOS " party nacistů, ně přitažlivě jako červený šátek na býka 
| WWvorPRO ' v Pamploně. Zvlášť posledních několik 
A. - 5 a , : m let bylo na tuto tematiku opravdu nesmírně 
ne 8 dav S ně ť jE ; , bohatých a jednotlivé tituly se neohroženě 
NA PULTECH 17. BŘEZEN i : z R —- vrhaly do válečných okopů, aby však ve většině 
ANGLIČTINA STŘEDNÍ : PED n : případů skončily mezi desítkami zapomenutých 
WEB 3 : ve c 2 : : a padlých. Zlevněné edice, konečná všech těch, 
KEPORE CO -. Vede bo et, kteří na bojišti selhali, se ani nestačí probírat 
60 HZ NE ; E- % P 30 výčtem válečných veteránů. Commandos však 
WIDESCREEN NE č : už hezkou řádku let provází pověst ze zcela 
SURROUND NE : J jiné ligy. Pověst nesmírně náročné a stresující, 
CENA 1799KČ : pseaší 3 i i přesto jen stěží odolatelné a nadmíru zábavné 


taktické akce. Časy se však mění a studio Pyros 
; x se rozhodlo prohnat svou legendu faceliftingem. 
JE REKAPITULACE a z 2. Osvědčený systém snímání shora bylinahra- 


Kdysi perla válečných MA- | "K a 3 zen akčnějším FPS a Commandos byli znovu 


taktických akcí prochází 8 ě i = a 
modernizací a je znovu vypuštění do boje, nesouce kódové označení 


nasazena do první linie, A : 5 Strike Force... 
Tentokrát jako akčněji í = dn I tentokrát si vyzkoušíte hru v rolích hned 


laděná FPS, kde dispo- : několika vojenských specialistů. Na rozdíl od 
seo práv GREEN BERET diem, Me 1 mono 
srhópnásíí (Et v jedné misi, se však jejich počet zúžil na tři. 
22] k TOKIO OL Každá z nich disponuje nějakou jedinečnou 
schopností a pouze správnou kombinací všech 
tří hlavních charakterů je možné dobrat se 
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GREEN BERET 


Špión má rád starou 
dobrou férovku ze zadu. 


NÁPAD S VÝMĚNOU POSTAV 
A w 
JE DOBRY, ALE PONĚKUD 
NEDOVAŘENÝ 
konce každé mise. Takhle na papíře to sice 
zní skvěle, vývojářům se bohužel nepovedlo 
dodržet míru volnosti, na jakou jsme dřív byli 
zvyklí a jaká byla předem avizována. Jako by vás 
hra vedla za ručičku a na přesně stanovém mís 
tě nenápadně zatlačila na výběr vaší posta- 
vy. Co na tom, že mezi nimi můžete kdykoliv 
přepínat stisknutím jediného tlačítka, když se 
stejně většinu času držíte scénáře, který pro vás 
pečlivě připravili předem. Chcete si tuhle pasáž 
projít jako sniper a z bezpečné vzdálenosti dělat 
náckům dírky do hlavy? Chyba! Jako na potvoru 
vás čeká hodinové prolézání temných chodeb 
šité na míru špiónovi z vašeho týmu. Máte chuť 
převtělit se do agresivního zeleného baretu 
a napíchat frice na bajonet jako vepřový špíz? 
Smůla, zrovna teď je čas na lekci střelby z uctivé 
distance. Commandos zbavení svého jedineč- 
ného kouzla tak balancují na tenké hranici mezi 
inteligentní hrou a tuctovou válečnou pifačkou. 


VOJNA NENÍ KOJNÁ 


Jenže ani jako střílečka Commandos neobstojí 
zrovna se ctí. Zaměřování je pomalé a roz- 
třesené, až člověk pojme podezření, že jeho 
elitní skupina se víc než na boj soustředila na 
důslednou konfiskaci francouzského vína... až 
do dna. Hrůzy parkinsonovského třasu sice stírá 
fakt, že k úspěšnému zásahu stačí mít střed 
záměrného kříže pouze poblíž nepřítele, stejně 
tak ale mizí jakýkoliv pocit radosti z povedené 
trefy. V konkurenci s velikány, jako je Call of 
Duty: Big Red One nebo nedosažitelný Black, 
Commandos jednoduše nemají co nabídnout 


SNIPER 
SEZ 


sk 


SNIPER, NEBO KOMIK? 


Jako by strýček Jedlička namluvil Sama Fishera.., 


Sniper, to je chlapík od přírody soustředěný, klidný a mlčenlivý. Jistě se shodne- 
me, že tato představa s pomateným komikem ušopleskem z britských ostrovů příliš 
nekoresponduje. A přece se namluvení elitního odstřelovače z Commandos ujal Simon 
Pegg, anglická obdoba strýčka Jedličky. Je s podivem, že svou roli chladného zabijáka 
zvládl bez problémů, až člověk místy litoval, že nepřihodil nějakou svoji vtipnou hlášku. 
Praštěné německé hlídky k tomu občas doslova vybízely. 


Hi. Necukej se, Heinzi, tvoje 
T sáčko se ještě bude hodit, 


< 


O « 


Textury při bližším 
zkoumání nepůsobí 
zrovna vábně. 


GREEN BERET: 
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1" Zubatá zaúřadovala 


párskroků:od lékárničky. 


vzteku... 


Gratulujeme, tohle byl 
váš milióntý zabitý nácek. 


GREEN BERET 
BIN- - 


ŠATY DĚLAJ ČLOVĚKA 


Žádný britský špión se neobejde bez základní válečné dovednosti... vypadat šik v nacistické uniformě. 


M 


£ 


k „šé 


5 


i- a to je vzhledem k tradici značky a některým 
povedeným detailům opravdová škoda. A co že 
je to za detaily? 

No, pár jich pánové ze Spyra pod svými 
maskáči schovávají. Špeh, tichý společník ve vaší 
partičce, odhazuje drobné mince, aby odlákal 
pozornost stráží. Rozumí si také s granáty, za 
nimi se ovšem německé hlídky tak ochotně 
nevrhají. I sniper umí pár zajímavých triků, 
zejména mírné zpomalení času před výstřelem 
je užitečné a při úspěšném zásahu také patřičně 
efektní. Zelený baret už je na tom s invencí hůř, 
jako sprostý řezník ostatně nemá pro kdejaké 
serepetičky příliš pochopení. I proto největší 
část hry, pokud tomu zrovna designér úrovně 
nechce jinak, jistě odehrajete za dva jeho zají- 
mavější kolegy. 


VŮKOL KRAJINA 


Mnoho her s válečnou tematikou často trpí 
nezajímavou, jednotvárnou grafikou. Jako by 
všechna bojiště v Evropě vypadala stejně — krá- 
ter tam, kráter tuhle, sem tam nějaký zbořený 
dům a halda trosek v ohni. V tomto ohledu však 
Commandos zabodovali a jako vždy sítě svých 
úkolů rozhodili do rozmanitých destinací. Nor- 
sko nebo například Francie v žádném případě 
nepůsobí tuctově a vždycky je kolem „něco“, co 


Napochodovat do tábora plného natěšených friců jen tak v britské uniformě může být docela nebezpečný špás, proto 
se vyplatí improvizovat a poohlédnout se po nějakých lepších hadrech, než je neforemný anglický battle dress. Obvykle 
to vyžaduje zapíchnout stráž se stejnou konfekční velikostí a pak se nenápadně vmísit do davu. Kamufláž však může 
být lehce prozrazena, spatří-li vás jakákoliv německá vyšší šarže. Proto se hned na začátku vyplatí vyhledat pokud 
možno generála, nebo aspoň nějakého poskoka z gestapa. Infiltrace je určitě lepší řešení než kropicí akce za pomoci 


lehkého kulometu a víry v neprůstřelnost. 


BOJ S TUPÝM NEPŘÍTELEM 
JE NEBETYČNĚ 


SNIPER K 


upoutá váš zvědavý pohled a zpříjemní pátrání 
po německých hlídkách. A že vám při prohlížení 
scenerie někdo ustřelí palici, o to se příliš stra- 
chovat nemusíte... Čímž se bohužel dostáváme 
k největšímu nešvaru hry. Jednoduše řečeno, 
fricové mají pod helmami vykradeno. Často je 
zmatou tak prostá rozhodnutí, jako třeba jak 
otevřít dveře, nebo po kom začít střílet. A boj 

s tupými nepřáteli není rozhodně to, co by 
člověk od jakékoliv válečné hry očekával. 

Vedle kolegů ze zákopu, kam patří například 
Brother in Arms, nebo Call of Duty, působí 
Commandos bohužel tak trochu jako chudý pří- 
buzný, ani ryba ani 
rak. Na taktickou 
akci chybí potřebná 
volnost, která by 
důkladně prověřila 
všechny tři dostup- 
né charaktery. Na 
čistokrevnou stříleč- 


FRUSTRUJÍCÍ 


ku zase ztrácí co do nepřátelské Al a zmršeného 
zaměřování. Jestli on nebyl přechod k FPS 
chybou... 


Dalibor Franta 


Hratelnost Dobré nápady svazuje Al a zmatená střelba. 
Trvanlivost Pokud nejste online, pak velmi nízká 


Commandos nemohou zapřít slibný po- 
tenciál, ten je však soustavně podkopá- 
ván lineární hratelností, slabou Al ne- 
přátel a nedotaženou akční složkou. 


i DIKT 
Grafika Kvalitní a rozmanitá 
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“ 

Allůra je bezná, 
Wpsychicky vyšinutá 
dívka se zálibou 

Vtrhavinách: 


Pasti, pasti, pastičky 


e zkratce — tahle hra je prostě uhozená. 
Nejenže musíte coby psychopatická tee- 
nagerka zamordovat každého nešťast- 
níka, který naruší pokoj vašeho hrůzu 
nahánějícího gotického sídla — ona to navíc není 
ani z půlky taková zábava, jak by se snad mohlo 
na první pohled zdát. Žádné prvky stealth, 
žádné úskočné schovávačky v temných stínech 
a vyčkávání na neopatrný krok protivníka, který 
by ho zavedl přímo doprostřed vaší pečlivě při- 
pravené pasti. Místo toho jenom bezhlavě lítáte 
nahoru a dolů jako Macaulai Culkin v Sám doma 
a snažíte se tupé nepřátele nalákat do míst, kde 
na ně čeká některá z vašich pastiček. Je to únav- 
né, nezábavné a naprosto, ale naprosto uhoze- 
né. Až by se dalo říct, že Trapt usiluje o umístění 
v top ten největších šíleností pro PS2. 


MARATON 


Ve hře se ujímáte role princezny Allury, která byla 
neprávem nařčena z vraždy svého otce, krále 
Olafa. Ve snaze vyhnout se nezaslouženému 
trestu prchá dívčina z království a celá zoufalá 
nachází útočiště v opuštěném, hrůzu naháně- 
jícím sídle. Aby to holka neměla moc jedno- 
duché, dům je po staletí obýván démony, kteří 
okamžitě ovládnou princezninu duši a promění 
ji v krvežíznivou vraždící mašinu. Nyní musí zabít 
každého, kdo překročí práh domu. A vybavena je 
k tomu poměrně solidně. Má k dispozici po třech 
pastích na strop, stěnu a podlahu, které může 
rozestavit kdekoliv po domě. Nyní už stačí jen 
nalákat vetřelce do dosahu pasti a v pravou chvíli 
uvést celý zabijácký mechanismus do chodu. 

V praxi to ovšem znamená, že pobíháte po 
domě s nepřítelem v patách a v inkriminovaných 
místech mlátíte do ovladače, aby se spustila 
patřičná past. Někdy se to povede napoprvé, 
jindy jako Forrest Gump pořád běháte a běháte 
a se zoufalstvím sledujete, jak ideálně nachys- 
taný balvan už potřetí minul svůj cíl. A když už si 
myslíte, že je po všem, a po nekonečném ma- 
ratónu na chvilku zastavíte, vynoří se odněkud 
záhadně přeživší nezmar a kolotoč pobíhání ko- 
lem nefunkčních nebo nepřesných pastí začíná 


s Těžký balvan 
=- obvykle vymáčkne 
"z vetřelců to nejlepší, 
„když se trefí. 


| EUET ZE 


E Menší zákusek 
před obědem. 


znovu. Důsledkem je, že se vytrácí jakýkoliv pocit 
zadostiučinění z dobře připraveného 
plánu, protože výsledný efekt je 
stejně pouze a jenom výsledkem 
nepředvídatelné náhody. 

Až by člověk podezříval 
tvůrce hry, že za tím byl nějaký 
zvrácený úmysl. Možná by si měli 
takovou exkurzi po nástražných 
zařízeních užít pěkně v reálu, 
třeba by je nutkání dělat si z hrá- 
čů srandu konečně přešlo. Mějte 
rozum a tomuto pokusu o oživení 
odkazu Spy vs Spy se raději oblou- 
kem vyhněte. [ii Lee Hart 


 PlayStation,e TVÁ 
| Grafika — MT Děsivá (doslova) gotická scenerie. —— ho 
[Zvuk JEJÍ Japonské skřeky a špatné titulky. 
[Hratelnost [KEJÍ Pobíháte kolem a ikvidujete pasti. Nuda. © | 
[Mvaniivost JET So modjedostká | 


f 
Vyšinutá ženská láká nic netušící chla- M 
py k sobě domů a tam je za pomoci 
složitého systému pastí morduje. 


PASTI V AKCI 


S trochou štěstí lze vykouzlit i kombo útok, který je oceněn extra výbavou. 


1 = 


, 
„ £ Dam; 


p „S £ 3 ( 
Nejdřív je třeba dobře naplánovat rozesta- Teď už jen nalákat nic netušícího vetřelce 
vení pastí tak, aby celková újma na zdraví © na vystřelovací podlahu,... 
byla co nejvyšší. 


„která ho katapultuje přímo na připra- 
vený hořák a promění v ohnivou kouli. 
Bohužel to vyjde jen zřídka. 


Nalákat, utéct, odpra- 
vit. A tak stále dokola. 


Že>y Alan 
1 Hit Combo 


1 Hit Bonus 


3 BÁrk 
3 8 Total Árk 


Arrow Slit 
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HELE ZE 


Jedno rozmáchnutí mečem 
trvášětýři a Půllsekundy. 


GAUNTLET: SEVEN SORROWS 


Sedm smutků? Jo, to vás čeká, jestli nedáte na naše varování. 


PlayStation. 


by your 


DETAILY 


VYDAVATEL 
MIDWAY GAMES 


VÝVOJ MIDWAY GAMES velikost nedonošeného mravence, nacpat jich na obra- nedělá nějakou sadistickou radost je zabíjet. Jasně, 7 ú k . 
DISTRIBUCE EA ČR zovku co nejvíc a pustit to všechno do sebe. Nezáleží na jednou za čas můžete použít nějaký účinnější chvat, který h Wa 
POČET HRÁČŮ 1-4 eleganci a propracovanosti soubojů — jde o počet. Tvůrci pozabíjí všechno, co se kolem vás pinoží, ale to vám udělá "© , 4 3 V 
NA PULTECH V PRODEJ © evidentně doufají, že se stane to, co jsme se učili na škole, © radost jen díky tomu, že vám to ušetří práci s postupnou Š VÁ 

ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ © a kvantita se zázrakem změní v kvalitu. Ještě se to sice likvidací. o “> hy i by 
KV GAUNTLETSEVENSO- nikdy nestalo, ale jednou se to přece povést musí... Jak už jsme se zmínili, hra je určena hlavně pro víc sh 

RROWS.C0M : dř 
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FE REKAPITULACE" 
Už několikátá hra ze 
série Gauntlet a ani 
téhle se nepodařilo 

vyšplhat se někam výš 
na žebříčku zábavnosti. 
Je to hra, která zůstala 
oběma plochýma noha- 
V ma v minulosti. = 


JOHN ROMERO 


Chudák malý. Takový slavný tvůrce a skončil na tupých mlátičkách. Proberme si jeho vzestup a pád. 


žse trochu opakujeme, ale jsou dva způsoby, 
jak můžou tvůrci přistupovat k mlátičkám. Tím 
prvním je co nejvíc vymakat bojový systém, aby 
působil elegantně a aby vás stále překvapoval 
údery, kterými váš borec značkuje tváře svých protivníků. 
Ideální je, když je to taky pěkně krvavé, aby si neduživý 
hráč připadal jako naprostý borec, před kterým by vylezl 
na strom i barbar Conan. K takovým hrám patří Gods of 
War, Prince of Persia a spokojeni jsme byli i se souboji 
v Godfatherovi. 
A ten druhý způsob je všechny postavy zmenšit na 


Gauntlet je ten druhý případ. Omluvou pro tuhle hru 
je to, že je určena pro čtyři hráče, takže jde hlavně o to, 
aby se na obrazovku vešly všechny čtyři postavy. A ve 
čtyřech může být i trochu zábavná... Jenže pokud hru 
budete hrát sólo, tak si předtím nechte narůst nehty, ať si 
máte co kousat nudou. 


SMUTEK HRÁČE 


Na začátku si můžete vybrat ze čtyř hrdinů — klasická 
směska povolání: kouzelník, bojovník, valkýra, elf, 
opravář kol, prodavač ve zverimexu... nebo tak něco. 
Každý má nějaký trik v rukávu svého fantasy kostýmu, ale 
výsledek je u všech skoro stejný. Nablízko se rubou všichni 
stejně a na dálku čaroděj hází kouzla, válečník sekery, 

elf šípy, prodavač ze zverimexu morčata... prostě nemlich 
to samé. 

Stejně tak jsou čistě pro okrasu RPG prvky. Po každé 
úspěšné misi si můžete za nahrabané body zkušenosti 
vytvrdit postavu. Můžete si vylepšit jednu ze tří kategorií, 
nebo si koupit nějaký super hmat, který stejně nebudete 


-= — 


používat, protože si vystačíte s usilovným mačkáním 
jednoho tlačítka. 

(o se týče samotné hry, tak je to čistá vyrubávačka, 
při které si klestíte jedinou možnou cestu vpřed hordami 
nepřátelských válečníků. Jsou jich nekonečné mraky 
a vaším jediným úkolem (kromě pozabíjení všeho, co se 
vám připlete do cesty) je zničit zelené krystaly, díky kterým 
se tam protivníci můžou zjevovat. 

Okolí je hezky vykreslené, ať už je to vesnice, ruiny, 
potopené město, chrám, či pirátská osada. Zato protivníci 
jsou tupá masa, která je navíc tak prťavá, že vám ani 


hráčů. To je pak o malinký chlup zajímavější, zvlášť díky 
tomu, že hráči mohou dělat různá komba, třeba jeden 
z hráčů vymrští protivníka do vzduchu a druhý po něm 
vrhne kouzlem či šípem. 

Je spousta her, u kterých nemusíte používat mozek, 
ale u téhle si ho radši nechte předem odoperovat. Stačí, 
když vám bude cukat v palci, a můžete vyhrát. Pokud ale 
máte ke svému mozku aspoň nějaký vztah, tak ho Gaunt- 
letem netrapte. [il Jiří Pavlovský 


Elio VERDIKT 
|Grafka | 
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06 
06 
Prostě jdete a sekáte... a sekáte... 


a sekáte... a pak se dostanete do další 
lokace a děláte to samé, 


Bojovat proti přesile 


není v bojovkách problém. 


K naší lítosti nejsou 
interiéry vykládány 
slonovinou. 


FLOOK  SKOKL  UVES (EB KAN AAMO P Y 
03 ší 
WOLFENSTEIN 3D DOOM OUAKE DAIKATANA 


To už tak velký přelom nebyl, ale pořád to ještě © Moc málo, moc pozdě. Čekalo se na to dlouho, 

patřilo k tomu nejlepšímu, co se v té době mluvilo se o tom jako dalším přelomu v herním 

objevilo. A taky si to vysloužilo pár dalších dílů. © průmyslu... a výsledkem byla hra, kterou kritici 
zařadili mezi deset nejhorších her světa. 


legenda. První střílečka braná z pohledu 
vlastních očí, která se kdy objevila. Grafika 
už dneska vypadá spíš komicky, ale byl to 
totální přelom. 


Pokud byl Wolfenstein první vlaštovkou, 
Doom už byl orlem bělohlavým. Pecka, 
která nabídla hnusné protivníky, hororovou 
atmosféru a mohutné zbraně. A hlavně 
motorovou pilu. 
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chem až oči přechází. 


Zbraně sviští vzdu- 


DRAKENGARD 2 | 
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F REKAPITULACE =“ 
Druhý díl hry se odehrá- 
vá osmnáct let po prv- 
ním dílu. Hlavní hrdina 
jedničky kdesi zmizel 
a je na nováčcích, aby 
ho zkusili najít a přitom 
zachránili svět. 


ra Drakengard je zástupcem skupiny her, 
o kterých se už nedá mluvit jako o mlátič- 
kách, ale spíš jako o „vymlacovačkách“. 
Není to boj jednoho proti jednomu, spíš 
jednoho proti milionu. Je jich proti vám taková 
přesila, že na vás musí stát frontu — a vy je pak 
zabíjíte jedním mávnutím meče, nebo jedním 
dýchnutím draka. Občas narazíte na nějakého 
tužšího bossa, ale jinak prostě jen procházíte ne- 
přátelskými armádami a porcujete je na dílky. Zív. 

Vzhledem k tomu, že za nápisem Draken- 
gard trčí dvojka, je vám jasné, že je to druhý 
díl, a pokud jste ho dokonce hráli nebo o něm 
četli, možná vám vrtá hlavou otázka — co se od 
posledně změnilo. A my po pravdě odpovídáme: 
vůbec nic. Tedy, grafika je lepší, to je zase fakt, už 
to nejsou jen holé pláně a prázdné místnosti velké 
jako kráva, ale hra sama je pořád stejná. Nejdřív 
nasednete na draka a s ním se prostřílíte až 
k cílovému místu. Na cestě vás ohrožují jiné létající 
bytosti, které odstřelujete, ale draka můžete využít 
i ke znapalmování nepřátelských armád. U draka 
je příjemné, že můžete zaměřit víc jednotek 
najednou a ještěr je sesmaží jedním dechem, ale 
i tak se to rychle stane zábavným asi jako očkování 
mravenců. Drak má v záloze i nějaké ty speciální 
údery, které může použít, když odeslal na věčnost 
dost nepřátel, ale že by to byla taková paráda, že 
byste kvůli tomu nemohli dospat, to zase není. 

No a pak seskočíte z draka a začnete se řídit 
podle hesla „co si člověk nevykydlí sám, to 
nemá“. Nepřátelé jsou spíš otravní než nebez- 
peční a většinu z nich odešlete na onen svět 
jedním seknutím. Navíc snad ani nebojují, jen tak 
postávají a čekají, až do nich uděláte díry. Jasně že 
máte i speciální údery, různá komba a že můžete 
používat i účinná kouzla, ale stejně se na vás brzy 
vrhne nuda a začne vás cicmat. Nepomůže ani to, 
že můžete střídat bojovníky a zbraně. Zas tak velké 


Barvy jsou často po- 
bledlé a linie strohé. 


Na koňském hřbetě možná najdete ráj — na dračím hřbetě vás čeká nuda. 


rozdíly mezi nimi nejsou — a chvílemi si připadáte, 
jako byste hráli simulátor sekačky na trávu. Během 
několika minut se celá hra změní v bezmyšlenko- 

vité vybíjení hord nepřátel, u kterého si vystačíte 

s tisknutím jednoho tlačítka. A navíc je to vybíjení 

totálně nekrvavé, takže si ani neužijete pořádného 
masakru. 

Čistě technicky vzato, sama hra není špatná. 
Solidní grafika, několik hratelných postav, spousta 
protivníků k zabíjení, jenže co naplat, když tam 
chybí nějaká hratelnost. To už je lepší Dynasty 
Warriors, kde máte aspoň nějaké prvky strategie 
a nutnost rozhodovat se, na kterém místě zrovna 
máte být. Tady máte jedinou cestu a protivníci 
trpělivě čekají, než k nim dorazíte a rozmašlujete 
je. Jo, fajn. Když vás to baví... [ii Jiří Pavlovský 


i PlayStation,c 8D 
| Grafika — MUJ Lepší než u jedničky, ale taky prázdno a pusto. 
[Zvuk MN Nicpřevratnéh 
| Hratelnost [ITEJÍ To samé pořád dokola. 
"Ej Pokud je vám víc než šest, máte smůlu. 
Průměrná řezanice, která sází víc na 
kvantitu než na kvalitu a která je spíš 
úmorná než zábavná. 
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Fr ) s 4 v OrĚ JE Tady to zavání trochu sci-fi. 
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A POVSTANOU 


JAKO FÉNIX... 


Sony protahuje očekávané oznámení nových her pro PS3, jak se dá. My jsme 
využili „klidu před bouří“ k tomu, abychom prověřili, co je pravdy na fámách, 
že se do next-gen kabátku má odít celá řada slavných PSone her. 


Colony Wars 


Colony Wars (1997, PSone), Colony Wars 2: Vengeance (1998, PSone), 
Colony Wars 3: Red Sun (2000, PSone) 
x Představte si ty nejintenzivnější a nejchaotičtější vesmírné bitvy z Hvězdných 
4 válek, odmyslete si všechny ty nesmysly kolem a máte tuto PSone klasiku jako 
na dlani. Colony Wars jsou dodnes nepřekonanou vesmírnou střílečkou na 


konzolích PlayStation a představa pokračování v PS3 grafice některé z nás dovádí 


keuforickému šílenství. Naštěstí jsou úvahy o next-gen verzi Colony Wars v Sony 
ma pořadu dne, což stvrzuje hlavní designér původní hry, Mike Ellis, svými 
slovy: „Představuju si velmi různorodé bitvy, drobnými střety za účasti několika 
málo křižníků a tuctu stíhaček počínaje a monstrózními válkami za účasti celých 
fotil konče. Rozhodně jsem pro, aby budoucí hra obsahovala masivní 
multiplayerové režimy, ve kterých by se desítky hráčů zúčastnily 
nězapomenutelných bitev po síti. Dal bych jim možnost for- 


TE oorrane S movát, útočné skvadry, obchodní karavany, pirátské hordy, 
L ( „ím týmy zkoumající hlubiny vesmíru, stavební stanice atd. 
= So Rovněž bych:do hry rozhodně zapojil rozsáhlé možnosti 


ee úprav Hráči by mohli měnit letové vlastnosti, volit 
druhpofenu, nakládat zbraně podle libosti. Každý 
by samozřejměsměl mít možnost upravit si vzhled své 
$ ladě podle libostiat už jde o barvy, tvary či loga. Na 
PS3 bychom také měliamít možnost experimentovat 
s novými prostředími — plynová mračna gisálnémpole 
asteroidů, či solární bouře, to vše připadá v úva= E" 
hu.“ Líbí se vám to? Doslechli jsme se'z velmi 
důvěryhodných zdrojů, že vysoce postavení pánové ze 
Sony si přejí, aby se tyto představy staly realitou; 


Fear Effect 


Fear Effect (2000, PSone), Fear Effect 2: Retro Helix (2001, 
PSone), Fear Effect 3: Inferno (PS2, zrušeno) 
Někdo jej přirovnal k Blade Runneru přetvořenému do stylu 


third- person akční adventury ve stylu extravagantní sci-fi, kterou 
chtěli autoři nastavit zrcadlo bezpohlavnímu světu survival hororů. ' 4 

Statisíce pamětníků si už léta přejí pokračování. Podle Neila Donella, =- | 
producenta původní dvojice her pro PSone, naděje rozhodně žije: 

„Značka a koncepce Fear Effectu nám přinesla velikánský úspěch, 

a proto bych rozhodně možné pokračování nevylučoval, právě naopak. 

Vykreslit svět Fear Effectu v plně trojrozměrné grafice bude na PlaySta- 

tion 3 úplná hračka. Očekávám, že dojde k podobnému posunu od 

statických obrazovek a fixních kamer, jakého jsme byli svědky u Resident 

Evil 4. Cítím v kostech, že by to mohl'bi 
to samozřejmě samo. Budeme potřebot 
a vybroušený ovládací model, aby střílecí'á 

vysoké standardy.“ Ještě bychom dodali, že lesbické hrdifíky s vy- 
špulenými rty, Hana a Rain, by potřebovaly předělat na fafórealistické 4 
lesbické hrdinky s vyšpulenými rty ve vysokém rozlišení. © 


r al M 


j it. Nepůjde 
kovaný Mám pak lepší 
la na dnešní mušku, kotě. 
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Nemohla bys přestat 
hladit moje stehno? 
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PSone 
hry 
na PSP 


S chutí bychom si je 
dali ve zmenšené podobě. 


Final Fa Tactics (sguare) 

Vynikající odbočka od hlavní RPG řady se soustře- 
dila na chytře vymyšlenou tahovou strategii, jež 
byla později předělána i na GBA. Perfektní zabiják 
času na dlouhé cesty, 


Metal Gear Acid si zaslouží pochvalu za odvahu 
zkusit něco nového, ale PSP by v pohodě zvládlo 

i předělávku klasické stealth akce, snad i s wi-fi VR 
misemi. Šíří se fáma, že se dočkáme! 


Fantastický logický rychlík s unikátní strategií 

a komby založenými na schopnostech různ 
postav. Nejlepší by byl v multiplayerovém módu 
pro dva hráče. 


lehčená grafika ve stylu kreslených = a faj 
nová hratelnost. Šarapová by byla hlavní h 
a Kurnikovou byste si museli odemknou 


G-Police 


G-Police (1997, PSone), G-Police 2: Weapons Of Justice (1999, PSone) 
Pilotujete těžce ozbrojenou policejní helikoptéru nad ulicemi futuristického města 
a bojujete se zabijáckými roboty, vzpurnými civilisty, či kýmkoliv jiným, který by 
se chtěl vzepřít mocipánům, kteří vládnou tomuto světu pevnou rukou. Koncepce 
G-Police byla v pořádku, a taky proto se na PSone stala malým hitem, ale je pravda, 
že takříkajíc předběhla svou dobu. Jednoduše řečeno, městská sci-fi střílečka toho chtěla 
po šedé konzoli příliš. „Technicky vzato mě napadá spousta možností, jak koncepci G-Police 
dát na PS3 punc opravdové výjimečnosti,“ řekl nám Trevor Slater, vedoucí grafik původních her. 
„Nebylo by třeba žádného zamlžování vzdálených obzorů, ulice by mohly oživnout stovkami 
detailně modelovaných postav, umělá inteligence by se skokově zlepšila a tak dále. Podstatným 
vylepšením by byl přídavek masivního multiplayeru, kde by si hráči rozdělili role policistů 
v různých dopravních prostředcích, bojových robotů a členů organizovaných gangů. A to jsme se 
jen dotkli možností, které by skýtala tato hypotetická hra na next-gen technologii.“ 

Ktomu dodává šéfdesignér G-Police, Ross Thody: „Hráč musí mít možnost letět, dojet nebo 
dojít, kam se mu zachce. V žádném případě by neseděl celou dobu v kokpitu havocu (sci-fi 
vrtulník), takhle moderní hry nefungují. Měl by mít možnost přistát, kde si vybere, a vyrazit 
na pochůzky. G-Police byl opatřen staromódní lineární strukturou misí, to by muselo též projít 
zásadní revizí. Také bychom se určitě neobešli bez pořádného a zajímavě vyprávěného příběhu.“ 

Bohužel pravděpodobnost PS3 verze G-Police se v tomto okamžiku jeví jako velice nízká. 
Reagovali jsme sice na jistou fámu, ale všichni zúčastnění jen kroutí hlavami. Navíc původní tým 
je dnes rozprášen po celém světě a pracuje na nejrůznějších jiných projektech. 
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Chrono (ross (1999, PSone) 


Chrono Cross 


Chrono Trigger (1995, SNES), Radical Dreamers (1996, SNES), 
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Na první pohled může toto pokračování legendární hry pro Super Nintendo, Chrono Trigger, 
působit jako tuctové japonské RPG, jakých rok co rok vycházejí desítky. Díky působivému příběhu, 


Jj 
i ' : 
4 P É unikátnímu bojovému systému a opuštění principu náhodných nepřátel se však Chrono Cross 


proměnil v obrovský hit, jehož sláva překonala i bariéry NTSC teritorií. Koneckonců v hlasování 


€ ry 


čtenářů OPS2 o hru desetiletí se umístila jako 50. nejlepší playstationová hra všech dob. Sguare- 

-Enix podle očekávání odmítli komentovat spekulace o možném znovuzrození série na P53, na 

druhou stranu nikdy nevyloučili její pokračování a v roce 2001 si dokonce zaregistrovali název 

„Chrono Brake“ jako ochrannou známku. Přesto si raději neděláme příliš velké 
naděje, zejména proto, že členové původního týmu byli rozptýleni po 
různých studiích. Řada z nich dnes pracuje ve firmě Monolith Soft na 

sérii Xenosaga, zatímco legenda Sguare, Hironobu Sakaguchi (hlavní 
poradce Triggeru a zakladatel série Final Fantasy), založil studio 
Mistwalker a připravuje dvě RPG pro Xbox 360. Jidáš. 
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davatel: Virgin Interactive Rok vydání: p E 998, posléze zrušen POVSTANE 
HISTORIE: Hra nikdy nevyšla a neměla žádné pokračování. Z POPELA? 
Dílo studia Paradox Entertainment, které vznikalo na objednávku dnes neexistujícího vydavatelství Virgin, 0% 
spočívalo v brutální a nemravné bojovce pro čtyři hráče. Projekt byl zrušen poté, co Virgin v roce 1998 dž 
zavřeli krám. Rozpracované projekty tehdy převzali Electronic Arts a v souladu se svou slušňáckou, na rodinu j 
orientovanou politikou Thrill Kill prostě zastavili (engine byl použit na projekt bojovky Wu-Tang). (o jim vadilo na ; 
ultrabrutální oslavě krvavého násilí obsahující vražedné pohyby a scény sexuálního ponižování, to vážně netušíme. Zeptali 
jsme se však, zda se náhodou něco nezměnilo. Joss Elis, tehdejší šéf vývoje u Virgin, silně pochybuje: „EA vlastní veškerá 
práva Thrill Killa jsem si zcela jist, že Paradox mají vyslovený zákaz pouštět se do čehokoli jen vzdáleně podobného.“ 

Ani tato skutečnost však nezastavila Ellise, aby se pustil do fantazírování o tom, jak by 7hrill Kill vypadal na 
PlayStation 3. „Zaprvé bych věc designoval pro šest offline hráčů, za druhé bych vážně uvažoval o online multiplayeru, 
kde by se odehrávaly obří, totálně chaotické bitky. Lákalo by mě opustit koncepci arén a vsadit na komplexní, realisticky 
vypadající lokace velkého rozsahu. Mohli byste jít do akce sólo, nebo se přidat do nějakého organizovaného gangu, 
HISTORIE: Doom (1993, PC), Doom II (1994, PO), zkoumat svět plný odporných grázlů, porvat se v hospodě nad rozlitým pivem. Hra by zahrnovala spoustu bizarních 
Doom 3 (2004, PC), celá řada konverzí včetně postav, které by se vám postupně odemykaly, nebo byste si je stahovali. Třeba by nebylo špatné zapojit do bitek i nějaké 
Doomu pro PSone z roku 1995 psy. Grafická vylepšení jsou jasná: hyperrealistické modely postav složené ze stovek tisíc polygonů, fyzika textilií, vlasů, 
Bitvami ošlehaný bůh všech FPS akcí drtí mysl svých kožených řemínků a tak. 
fanatických příznivců už celých třináct let. Zatím Za úvahu by stála možnost něco useknout nebo něco někam strčit... a určitě bych použil pokročilou fyziku 
poslední díl na PC — Doom 3— se sice poněkud krejčovských panen včetně lámání končetin a podobně...“ Pokračoval v tomto duchu ještě drahnou chvíli. Chlapec si 
zpronevěřil původnímu stylu (zejména silnou inspirací holt užíval, že nemá pro změnu žádnou zodpovědnost. 

V survival hororech), ale značka stále 
stává jednou z nejznámějších ve 
POVSTANE k světě videoher. Je jisté, že Doom 
Z POPELA? byo PS Vypadal naprosto 
Úúžasně a znamenal by sázku 
7 na komerční jistotu — prostě 
není důvod ho neudělat. 

Je velmi pravděpodobné, že 
se také skutečně dočkáme, fámy 
potr osobně tvůrce John Carmack, přičemž naznačil, 
že se uvažuje o vylepšené verzi Doom 3. 
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Idavatel; Take 2 Rok vydání: 1997 
HISTORIE: Duke Nukem (1993, PC), četné konverze pro jiné 
platformy včetně Duke Nukem (1997, PSone), Duke Nukem: Time 
To Kill (1998, PSone), Duke Nukem: Land Of The Babes 
(2000, PSone) 
Sérii Duke Nukem si můžete představit jako místo, kde se střetává 
střílecí akce Dooma s nadhledem, slizkostí a humorem světa GTA. 
Americky namachrovaný hrdina tu kosí mimozemské vetřelce 
(a tu a tami nějakou striptérku) a trousí přitom hlášky jako ze 
špatného filmu. První dojem ovšem klame, pozornější hráč si 
nemůže nevšimnout satirického tónu a parodování akčního 
filmu 80. let. Sečteno a podtrženo, dokonalý produkt pro PS3, 
I když anglický název tohoto slavného RPG znamená doslova „pobudův příběh vě skutečnosti postmoderní a ironická zábava pro 21. století. Pokračování, 
si srdce hráčů i kritiků získalo uměřenou vznešeností a popisem hrdinských činů hodných těch ohlášené snad už před deseti lety pod názvem Duke Nukem 
nejšlechetnějších mezi fantasy postavami. K vynikající pověsti Vagrant Story určitě přispěla Forever, bylo zatím potvrzeno pouze pro PC. Někteří dokonce 
stylizace do evropského středověku (velmi atypická pro RPG z dílny firmy Sguare) a střídmý ztrácejí naději, že vůbec vyjde. Nicméně šéf studia 3D Realms, 
výtvarný styl připomínající spíše plátna starých mistrů než z řetězu utrženou barevnost mangy. George Broussard, je o tom skálopevně přesvědčen a dokonce 
Silnou stránkou byl i příběh pojednávající o dobrodružství, jež se odehrává na pozadí dávných nám byl ochoten potvrdit úvahy o konverzi pro konzole: „Duke 
válek, a je rafinovaně prošpikovaný nečekanými zvraty takovým způsobem, že si vysloužil Nukem Forever je dimenzován pro absolutně nejnabušenější 
četná přirovnání k Metal Gear Solid. Není pochyb, že by Vagrant Story na PS3 vykvetla do plné písíčka, a tak předpokládám, že sedne na next-gen konzole 
krásy a mohla hráče nechat zkoumat krásně detailní a zcela volně přístupnou krajinu. Fámy jako ušitý. Vedle toho silně uvažujeme o původních Duke Nukem 
o možném pokračování kolují internetem už celá léta a komerční úspěch titulu (Sguare přiznává hrách pro konzole a jsem si jist, že se brzy pustíme do práce.“ 
půl milionu prodaných kopií jen v USA) tomu dává i finanční smysl. Představitelé vydavatelství Bohužel Broussard již nebyl tak sdílný, když jsme po něm 
se však rezolutně drží oficiálního stanoviska, že pokračování není v plánu. Navíc členové chtěli, aby si představil, jak by mohl Duke Nukem Forever vypa- 
původního týmu jsou značně zaneprázdnění jinými projekty, šéfdesignér Yasumi Matsuno má pa na PS3, uchýlil se jen k obecným výrokům: „Herní design 
například plné ruce práce s Final Fantasy XII. se vyvíjí postupně, očekávám však, že na next-gen 


£f konzolích lidi v první řadě zaujme grafika. 
POVSTANE Hry se posunou od hranatých přiblížení 
F Z POPELA? 1 reálného světa k něčemu, co bychom 
+5 mohli nazvat Jurským parkem v reálném 
POVSTANE k (0) -| čase. Jsem přesvědčen, že grafika je velice 
HISTORIE: (-12: Final Resistence (2001, PSone), žádné pokračování « M -Aujouušuzapi . důležitá a že díky ní budou hry atraktiv- 


nikdy nevyšlo 

Akční hra (-12 vydaná na sklonku života konzole PSone (od autorů 
série Medievil, Studia Cambridge) je považována za černého koně mezi 
kandidáty na PS3 comeback. V (-12 jste se účastnili third-person akční 
adventury v postapokalyptické budoucnosti — hra svým způsobem předzna- 
menala trend akčních her na PS2. I když vyšla v době, kdy neměla na PSone 
vážnější konkurenci (přední týmy už zvesela tvořily pro PS2) a obsahovala pár 
skutečně dobrých nápadů, s nijak velkým ohlasem se nesetkala. Za zmínku 
ale stojí téma mimozemské invaze, nákazy proměňující hrstky přeživších 
ve zlé kyber-zombie a hrdina obdařený bionickými schopnostmi. 

Proti PS3 remaku (-12 však hovoří kromě jejího relativního neúspěchu 

i fakt, že se mezitím na scéně etablovala celá řada značek s podobným 
obsahem. Nicméně kdo ví, třeba je právě (-12 oním dosud neohláše- 
ným PS3 projektem, na kterém podle důvěryhodných zdrojů pracuje 
Studio Cambridge po dokončení 24: The Game. 
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Deset her, které by se 


nikdy neměly vrátit 


Backyard Wrestling: Don't Try 
This At Home (Eidos) 

Směšná buranská bojovka plná 
samoúčelného násilí a prostá 
jakékoli zábavnosti. Na PS3 jedině 
přes naše mrtvoly. 


Idiotská válečná série vycházející 

z obliby plastových vojáčků. Je 
považována za jednu z vůbec 
nejhorších svého druhu na PSone. 


Vykalkulovaná směs trikového 
sportu a nahotinek. Mít tenhle 
odporný paskvil doma, propadli 
he. bychom se hanbou. 


Pokud jde o RPG, není Sguaru 
nikdo schopen konkurovat, ale 
tahle přehypovaná chodička-mlá- 
tička z rané éry PS2 dokazuje, že 

v ostatních žánrech pěkně tápou. 


k Za zločiny proti lidskosti by měli 
být autoři této série přivázání 
k předku mohutného tiráku, který 
by pak najel do něčeho podobně 
odporného, jako je její název. 


Rascal (Sony) 

Jedna z nejodfláknutějších ploši- 
novek všech dob byla zároveň umí- 
ráčkem pro britské studio Psygnosis 
(které bylo záhy transformováno 

v Sony Liverpool). 


This Is Football (So 

Vedle Pro Eva a FIFA vypadá jako 
páté kolo u vozu a spolehnout se 
na ni můžete stejně jako na třetího 
náhradníka mezi brankáři. Naštěstí 
se zdá, že odešla do předčasného 
důchodu. 


GoDai Elemental Force (300) 


Tato zlodějská bojovka s meči je 
příkladem jednoho z nejúděsněj- 
- ších programátorských počinů, které 
d dloženy veřejnosti. 


: "V 
World Destruction league (300) 


A je živoucím důka E 
> 8 vydavatelské politiky fin 


ae. ad „A 
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" 
byla právě opět exh sj 
, : Ja právě opět exl 
$ (a n PSP. Pokud Konami ohlásí 
> | návrat na PS3, pošleme jim x 
: - a plný hnijících žab. © . 


6, 
A * 


„Vu | 


Bushido Blade 


Bushido Blade (PSone, 1997: Japonsko, 

1998: Evropa), Bushido Blade 2 (1999, PSone) 
Ukazatele zdraví jsou pro lemply. Tak nějak by mohlo znít 
motto této ultrarealistické samurajské bojovky, ve které 
stačila jedna jediná dobře zasazená rána katanou a sou- 
peř byl mrtev. Díky unikátnímu bojovému systému bylo 
navíc možné soupeře úmyslně zranit na jakékoli končetině, 
či mu useknout hlavu. Místo frenetického mačkání tlačítek 
jako třeba v Tekkenu, zde hrála prim taktika, trpělivé čekání 
na jediný správný okamžik, který mohl rozhodnout souboj. 
PS3 potřebuje náročné a stylově vytříbené bojovky tohoto 
typu a dneska je jasné, že to platí i obráceně: Bushido Blade 
od začátku potřeboval výkon řádu PlayStation 3. 

V mnoha ohledech byl design Bushido Blade pro PSo- 
ne příliš náročný. Sázka na jedinou obří arénu (složité ruiny 


deficitu hardwaru tvůrcům pohrát si s detaily. Případný re- 
make by se mohl zcela zbavit velmi rušivých loadingů a pro- 
půjčit lokacím působivou atmosféru. Také bojový systém 
postavený na puntičkářsky přesných úderech a pohybech si 
říká o moderní analogové ovládání. Vydavatel Sguare zatím, * 
zcela v samurajském duchu, drží jazyk za zuby, ale autoři 
hry ze studia Light Weight o tematiku smrtelně vážného 
boje neztratili zájem (na PS2 vyrobili pro firmu Genki sérii 
Kengo a příšernou akci podle filmu Tygr a drak). 
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Nightmare Creatures 


Nightmare Creatures (1998, PSone), Nightmare Creatures II (2000, PSone), Nightmare Creatures III: Angel Of Darkness (ohláše- 
no, ale dosud nevydáno) 
V roce 1998 vytvořilo francouzské studio Kalisto středně velký hit v podobě third-person akční adventury inspirované šestákovými 
horory britské školy. Příběh se odehrává v devatenáctém století, kde jinde než v Londýně ponořeném do mlhy. Na ulicích řádí obří krysy 
a proletáři nakažení zrůdnou chorobou. Nightmare Creatures zaujaly nejen sugestivní atmosférou a pěkným vzhledem, ale i dobře 
vymyšlenými nápady v ovládání a na svou dobu velmi pestrou hratelností. Záhy následovalo rovněž úspěšné pokračování, poté však 
Kalisto zavřelo krám a po sérii se slehla zem. 

Ke vzkříšení projektu došlo teprve před pár lety, kdy se producenta Nicolase Gaumeho ujali jeho krajané z Ubisoftu. Došlo k oficiál- 
nímu ohlášení třetího dílu, ale zatím není jasné, kdy a na jaké konzoli toto dílko vyjde. 

Sám Gaume by proti PS3 verzi rozhodně nebyl: „Mohli bychom nabídnout bitvy epických rozměrů, kde by hráč bojoval s celými 
hordami nestvůr“ řekl nám do telefonu s nadšeným hlasem. „Uvažujeme o nevinných NPC postavách, které by mohly být v průběhu 
akce nakaženy chorobou. Díky zvláštním novým schopnostem byste mohli příšery chytat, ovládnout je a použít v boji jako pomocníky. 
Bylo by pěkné, kdybyste k nim mohli připojit výbušninu a pustit je zpět do davu zmutovaných monster. V úvahu také 
připadá možnost požírat je, a získávat tak životní energii. Pomocí zvláštních lektvarů by bylo možné vyvolávat mezi 
příšerami smrtící řetězové reakce. Mohli byste mezi nimi například rozšířit infekci, která je po několika sekundách 
promění ve smrdutou kapalinu. Samozřejmostí by bylo obrovské množství různých druhů nebezpečných zrůd. , 
Chybět by neměli ani úžasní bossové.“ ý 
Nicméně v současné době jsou Nightmare Creatures III ve stavu vývojářské hybernace. Ubisoft zakoupil M 
práva před čtyřmi roky a převzal vývoj na sebe poté, co skončilo Kalisto, Po prvotním ohlášení (objevily se 
i nějaké screenshoty) titul potichoučku zmizel z vydavatelského plánu, ale z důvěryhodných zdrojů vycházejí 
náznaky, že projekt byl pouze přesunut na next-gen konzole, což Gaumeho slova jen potvrzují. 
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Manhunt 


Manhunt (2003, PlayStation 2), žádné pokračování 
nikdy nevyšlo 
Je jasné, že tvorba her určených pro celou rodinu (Grand 
Theft Auto) jednoho pořádně zmůže, a tak si jednoho lidé 
z Rockstaru řekli, že si dají nějakou echtovní odpornost, a pus- 
tili se s chutí do práce. Výsledkem byl simulátor 
zabíjení temný jako noc: Manhunt. A pokud 
jste si mysleli, že hra zaměřená na ty 
nejnechutnější voyeurské vraždy byla na 
PS2 až moc, představte si to na PS3. Zde 
by mohl Rockstar uplatnit inteligentní 
realtimové animace, které by znázorňo- 
valy zcela přirozené fyzikální reakce — těla 
v záchvatu smrtelného třasu, sugestivní 


modrání obličejů, lámání končetin při pádu na 
prudkém schodišti... Rovněž si lze představit maniakálně de- 
tailní modely obětí včetně jejich vnitřností — praštíte je pálkou 
omotanou ostnatým drátem a vypadnou z nich třeba ledviny. 
Možná že ironicky právě grafický výkon PlayStation 3 
zabrání případným úvahám o návratu Manhuntu. 


a 


BE nikdy nevyšlo 
: , Mtok Sovětů na New York v alternativní historii, kde studená válka skončila docela 


Freedom Fighters 


Freedom Fighters (2003, PlayStation 2), žádné pokračování 


řinak. Na první pohled relikt stihomamu osmdesátých let, na ten druhý však vy- 
dářený kus herního designu v žánru týmové akce. Zeptali jsme se Patricka 'Lua- 
náicha, ředitele designu u firmy Eidos, která vlastní vývojářské studio 10, a byl 
ohledně PS3 seguelu optimistický: „Je to rozhodně vážně uvažovaný projekt, který 
by se na nextgenech mohl realizovat.“ Jak by Freedom Fighters na PS3 vypadala? 
„Především by bylo možné mohutně rozšířit možnosti beztak výtečného týmového 
ovládání. Díky tomu by hrdina mohl velet obrovskému množství vojáků a účastnit 
se s nimi epických bitev. V žádném případě by však tento posun nesměl ohrozit 
uživatelskou přívětivost a zábavnost hry. Možnost poničit, či zcela zničit jakoukoli 
budovu by umocnila dojem, že se pohybujete na válečné scéně. Koncepce se rov- 
něž hodí pro masivní onlinový multiplayer. Osobně bych byl pro, aby se vytvořila 
různorodá škála nepřátel a napsal příběh s emocionální hloubkou.“ 


+ 
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Syphon Filter: The Omega Strain 


Syphon Filter (1999, PSone), Syphon Filter 2 (2000, PSone), Syphon Filter 3 
(2001, PSone), Syphon Filter: The Omega Strain (2004, PS2), Syphon Filter: Dark Mirror 
(2006, PSP) 
Původní trilogie Syphon Filter, sledující osudy protiteroristického specialisty Gabe Logana, 
byla zcela jistě inspirována průkopnickou stealth akcí Metal Gear Solid, zatímco ona sama 
se pravděpodobně určitým způsobem stala vzorem pro Splinter Cell. Pokračování na 
P52 bylo více zaměřeno na multiplayerovou akci, ale my bychom rádi v budoucnosti 
viděli návrat k jejím kořenům. Představte si akci v rychlém tempu a pestrou škálu 
uf misí z PSone realizovanou na hardwaru PS3. Díky výkonu grafického procesoru 
NVIDIA RSX a vícejaderného chipu Cell se lze spolehnout, že by hra 
získala fantasticky atraktivní kabátek a možnost rozehrávat 
mnohem grandióznější mise v obrovských lokacích. Ovšem 
i poněkud nešťastný Omega Strain obsahoval nové prvky, 
které by stály za zopakování. Například možnost zacílit konkrétní 
část protivníkova těla tam byla provedena bezvadně, Zkrátka 
a dobře, Syphon Filteri díky nedávno ohlášenému 
: pokračování na PSP stále žije a my jeho zjevení na 
: =" PS3 považujeme za velmi pravděpodobné. 
Í : DODEL / j A Ze Sony jsme sice žádnou oficiální odpověď 
4 AR nedostali, ale věc se zdá být téměř jistá. Ostatně tvůrci 
| W série ze studia Sony Bend celá léta nedělají prakticky 
bu na ničem jiném než na hrách Syphon Filter. Šli bychom 
dokonce tak daleko, že bychom si na to vsadili. 
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Mercenaries 


Mercenaries (2005, PS2), žádné pokračování zatím nevyšlo 
Idea byla jednoduchá: spojit otevřenou a ničím neomezenou hratelnost Grand Theft Auta 
s válečnou tematikou a tuto směs poslat do ostré akce plné destrukce a na hranice Severní 
Koreje. Hra Mercenaries skvělým způsobem využila fyzikální engine Havok a předvedla jedny 
z nejkrásnějších a nejzábavnějších explozí na PS2. Pokud jste vývojář a pořídíte si developerský 
kit PlayStation 3, dostanete v ceně i nejnovější verzi zmíněného Havoku. Další jasnou výhodou 
na straně next-gen hardwaru je skutečnost, že krajinu včetně objektů lze rychle zobrazovat 
z dat v operační paměti, místo toho aby byl software nucen všechno pracně streamovat z disku. 
To umožní vytvářet nejen rozsáhlejší a mnohem detailnější lokace, ale také totálně zničitelné 
objekty. Nejnovější informace z USA potvrzují, že Mercenaries IIjsou pro PS3 již v plném proudu. 


527000 


Smugeler's Run 


: Smuggler's Run (2000, PS2), 
Smuggler's Run 2: Hostile Territory (2001, 
PS2), Smuggler's Run: Warzones 
(2002, Gamecube) 

Občas si někdo vzpomene na 

staré dobré časy začátků PS2, Á 
kdy Smuggler's Run bývala É 
jednou z nejzábavnějších 
závodních her. Jde vlastně 

0 pitominku s terénními 

vozítky volně se pohybujícími 

v relativně otevřené krajině. Zeptali 
jsme se bývalého šéfa studia Angel, Clintona Keitha, 
zda by si dokázal představit verzi na PS3: „Jistěže 
ano. PS3 verze by se mohla odehrávat v mnohem 
atraktivnější otevřené krajině. Už na PS2 bylo 
obrovsky zábavné prohánět se otevřenou, téměř 
ničím neomezenou krajinou, ale při vývoji jsme byli 
značně omezeni výkonem hradwaru, takže jsme 
museli udělat hodně kompromisů. Na PS3 by mohl 
okolní svět vypadat skoro fotorealisticky. Myslím si 
dokonce, že teprve na PS3 by vynikla krása tohoto 
projektu naplno.“ 
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Ovládáte všechny jednotky 
ve složitém terénu. Budete 
muset zapojit mozek... 


Vzdušné síly mají roz- 
sáhlý útočný radius. 


Všechny bitevní scény byly 
krásně vyšperkovány detaily. 


VÁLKA JE VŮL A VY JEJÍ PASTÝŘ 


abídka na PSP nebyla pro stratégy zatím zrov- 

na nejvýživnější. S výjimkou diskutabilního 

Metal Gear Acid se široko daleko rozprostírá 

pustina, která přímo volá po zúrodnění. 
Rozhodující činitelé ze Sony si toho nepochybně 
všimli a vydali pokyn k akci — pozdě, ale přece. Vždyť 
tahové strategie jsou pro handheldy jako dělané. 
Člověk se nemusí stresovat kvůli nepohodlným pol- 
ním podmínkám. Můžete si v klidu všechno rozmyslet 
a zmáčknout nejvhodnější tlačítko ve chvíli, kdy váš 
autobus zrovna nebrázdí rozbombardované silnice 
mezi našimi dědinami. 

Podobně jako u vynikajících Advance Wars na 
Game Boyi i ve Field Commander jste velitelem armád 
složených z pěchoty, obrněných vozidel, tanků, rake- 
tometů, letadel a lodí. Vaším úkolem je přelstít nej- 
lepší možnou taktikou nepřátelské jednotky v bitvách 
odehrávajících se na sice přirozeně vypadajících, 
avšak systémem neviditelné mřížky „rozparcelova- 
ných“ lokacích. Zkrátka žádný nevydařený experiment 
jako MGA, ale sázka na osvědčenou klasiku. 


TENKA CERVENA LINIE 

Klíčem k úspěchu je chytré využití výhod 

terénu. Horské svahy, lesy, řeky, to všechno 

má zásadní vliv na zranitelnost a pohyblivost vašich 


Zastavovat s tankem na mostě? 
To si říkáte o pořádný průšvih. 
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a soupeřových jednotek. Například města logicky ský- 
tají poměrně dobrou obranu, zatímco cesty umožňují 
rychlý pohyb, avšak znamenají zároveň vysokou míru 
zranitelnosti. Ovládnutí měst hraje také významnou 
úlohu, protože právě budovy, nad kterými vlaje vaše 
vlajka, představují (zejména v pozdějších úrovních 
zcela zásadní) zdroj financí. A za peníze si lze, jak 
známo, nakoupit spoustu válečných hraček. 

Kdo zná Advance Wars, určitě si říká, že těch 
podobností je snad až příliš. Ale máme si stěžovat, 
když víme, že právě toto je základ výborné zába- 
vy? Na rozdíl od mnoha PSP her jsou bitvy ve Field 
Commanderu obvykle dosti zdlouhavou záležitostí. Při 
testování preview verze jsme často „makali“ (hlavně 
hlavou) na jediné úrovni desítky minut, ne-li celé 
hodiny. Ale nemusíte cestovat přes celou republiku; 
aby mělo smysl se do hry pouštět. Rozehranou bitvu 
si lze kdykoli uložit a absolvovat ji třeba na pětkrát. 
Cennou vlastností FC je různorodost jednotlivých 
bitev. Málokdy se vám stane, že by k vítězství v 
stejná nebo podobná taktika. Jednou se soustři 
na dobývání zdrojů peněz, jindy půjdete rovn 
přímého střetu a v jiné úrovni může být nejvho 
se v prvé řadě postarat o to, abyste odřízli nepříti 
od jeho zásobování. Často budete muset tyto poštu 
py kombinovat. Hlavní složku sil třeba nasadíte do 
ofenzívy, zatímco malá, ale šikovná skupina pěčh 
se nenápadně vydá za úkolem dobýt strategicky 
důležitou továrnu, která vám může vyrábět další 
a další zbraně. Pokud se bojíte, že tak dlouho u jed= 
né bitvy nevydržíte, je to pravděpodobně zbytečné. 
Každé kolo této tahové strategie skýtá vzrušující zvraty 
a díky skutečně detailní a atraktivní grafice (hlavní 
výhoda oproti Advance Wars) zůstanete přilepení 
k displeji PSP po dlouhé hodiny. Zvláště uspokojující 
pocit dokáže pak zprostředkovat bitva, kterou přes 
výrazné přečíslení ze strany nepřítele dokážete vyhrát 
díky chytré taktice. Rovněž není třeba mít obavy 
z nějak komplikovaného ovládání. Field Commander 
sice skýtá obrovské množství možností v každém kole, 
ale vše je vyřešeno přehledně a díky pozvolnému 
zaučování vám to přejde do krve zcela bezbolestně. 
Pro představu: vyberete si jednotku a volej“ vám 


menu možností, co můžete dělat. Jde je to pocho- 

pit, co která možnost znamená. Nic víc? A 
o. : 

„DOSTAL JSEM TO!“ - 


Nicméně úplně bez chybiček to zatím bohužel nevý= 
padá. Grafika je tak detailní, že se kamera při prud= 
kých zoomech z nebes na aktuálně vybranou jednot- 
ku místy nepříjemně zakucká. Také by bylo vhodné, 
aby sebou ve finální verzi umělá inteligence trochu 
hodila. Občas trvá dost dlouho, než se odhodlá k ta- 
hu (jinak je ale velmi zdařilá a dokáže vám pěkně 
zavařit nepříjemnými taktickými triky). Zlepšení 


dlo i tank jednotlivě, ale to nění ani neje 
ani nejpohodlnější řešení. Ty nejlepší strategie vám 
rozhodně nesmí házet klacky pod nohy kvůli desig- 
nérským chybám. Verze, kterou jsme měli k dispozici, 
byla zhruba 2 měsíce před dokončením. Doufejme, že 
byl zbývající čas využit k pořádnému doladění velmi 
slibně vypadající hry. 

Takže pokud vás zajímají šachy s tanky a pěknou 
grafikou, sledujte nadále tyto stránky a dáme vám 
vědět, jak to všechno nakonec dopadlo. [ii 


Mountain Každá lokace je rozděle- 
na mřížkou na čtverečky. 


MÁTE NOVOU POŠTU 


Opravdu zvláštní multiplayer 


Zatímco v singleplayeru autoři Field Commanderu prostě obšlehli spoustu 
nápadů od slavné konkurence, v multiplayeru projevili nečekanou 
kreativitu. Znáte tzv. korespondenční šachy? Stejným způsobem lze hrát 

i FC. prostě si hru kolo po kole posíláte elektronickou poštou třeba měsíce. 
Vedle toho jsou na palubě ovšem i „normální“ multiplayerové módy 
(včetně gamesharingu a downloadování nových bitev). 
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ZRCADLO 
ZRCADLO 


Zachraňte svět v Syphon 
Filter: Dark Mirror. 
E 


Gabe Logan, hrdina série Syphon Filter, muž 
s ostře řezanými rysy, dával mezinárodním 
E teroristům na frak, když si Sam Fisher ještě 
dělal bábovky na pískovišti. Po slavné trilogii akčních 
adventur na PSone se však nadlouho odmičel a na 
PS2 se ukázal pouze v roli rádce a velitele bezejmen- 
ných charakterů Syphon Filter: Omega Strain. Nyní 
se konečně vrací do ostré akce, a to díky novince 
ohlášené pro PSP. Syphon Filter: Dark Mirror obsáhne 
třiadvacet výbušných misí, ve kterých Gabe zcestu- 
je celou zeměkouli, aby odhalil strůjce „Temného 
zrcadla“, tajné zbraně, která hrozí zničením svobod- 
ného světa. Na nových obrázcích je hrdina zachycen 
během akce v Thajsku, Bosně, jižní Francii a na 
vrcholku nejvyšší německé hory Zugspitze. Kam se 
hrabe James Bond. Zajímavou novinkou v Loganově 
výzbroji pak bude multifunkční puška, která kromě 
jiného dokáže vystřelovat i jedem či uspávací látkou 
napuštěné šipky. Samozřejmě se coby elitní agent 
hodný toho označení neobejde ani bez helmy umož- 
ňující několik módů vidění. 
Na rozdíl od Splinter Cellu, kde hrdina všechno 
zvládá sólo, Gabe nic nenamítá proti doprovodu 
v podobě staré známé partnerky Lian Xing. V jedné 
úrovní budou muset například spolupracovat, aby 
se ubránili přesile na ropné p ě přepadené čísi 
soukromou armádou a zabránili jejímu vyhození do 
vzduchu. Vedle rozsáhlé singleplayerové kampaně 
slibují autoři Dark Mirror také onlinové mapy určené 
pro zmasakrování vašich přátel. V multiplayeru si 
však nebudete moci zvolit Logana, svého agenta si 
vytvoříte v editoru postav. Máte-li zájem, zaškrtněte 
si v kalendáři letošní červenec, kdy hra vyjde pod 
patronací Sony. [ii 


„Do' háje, říkal jsem, 
že chci s výhledem 
na měře...“ a 
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Max vám pomůže, až se 
zase ztratíte na letišti. 


TALKMAN 


= U Ko 


JAK SI VYZKOUŠET PŘEKLADATELSKOU „HRU“ NA PSP? 
NEJLÉPE CESTOU DO JAPONSKA. 


e to už nějaký čas, co jsme obdrželi japon- 
skou verzi kapesního překladatele pro PSP, 
tzv. Talkmana. Problém byl, jak jej vyzkou- 
šet. Jeden navrhoval přeložit upoutávku 
k Phantasy Star Universe, druhý abychom zavítali 
do ústavu japanologie Filozofické fakulty a třetí 
hned nadšeně: pojďme balit japonské turistky na 
Staromák. Nakonec se naskytla ta vůbec nejlepší 
možnost. Náš muž měl jet do Tokia kvůli několika 
rozhovorům, a tak si Talkmana vzal s sebou. Před 
odjezdem jsme mu dali náhradní baterii a nabí- 
ječku s konvertorem a popřáli mu hodně štěstí. 


DEST V BENADE: 

Když poprvé zapínáte Talkmana, počí- 
tejte, že strávíte drahné minuty vše- 
lijakými nastavováními — zapomeňte 
na to, že byste ho vytasili a okamžitě 

použili. Když ale máte přípravnou 
fázi za sebou, jde všechno jako po 
másle. Zkoušením všech možností 
si náš člověk prý docela zpříjemnil 
dlouhý let. Když je třeba, můžete 
rovnou skočit do jedné z 28 tema- 
tických „kapitol“ rozdělených 
podle nejčastějších konverzač- 
ních situací (nákupy, na pláži, 
v restauraci atd.). 
Logicky se nabízelo 
vyzkoušet variantu 
„v letadle“. Stačí do připojeného 
mikrofonu (v ceně Talkmana) říci 
anglicky „I'd like a coffee, plea- 
se“ („Dal bych si prosím kávu.“), 
Talkman rozezná na základě klí- 
čových slov téma a nabídne řadu 
frází obsahujících termíny „pro- 
sím" a „káva“ — zábavné je, že 
jako bonus ještě nabídl větu 
„Kdy už tam safra budeme?“ 
Stačí si tedy vybrat správnou 
větu, stlačit X a kačer Max 


to řekne zkoprnělé letušce v japonštině. Postup 
lze opakovat s pomerančovou šťávou, či oříšky, 
všichni se dobře baví a člověku se začne chtít na 
záchod, načež vletíte do turbulence a musíte půl 
hodiny trpět připoutáni k sedačce. 

Pokud byste nechtěli zneužívat dobrotivosti 
personálu, můžete si přepnout do herního reži- 
mu. Zde máte k dispozici dvě varianty: poslech 
a výslovnost. Zábavnější je zejména ta druhá. 
Max vám nahodí slovíčko, třeba „arigato“ (děkuji) 
a pak hodnotí na škále 1 až 10 vaši výslovnost. 
Legračním způsobem se tak naučíte základům 
japonštiny zcela bezbolestně. 


TEST 2: TOKIJSKÁ OMLADINA 


I když je Tokio proslulé svou bezpečností, náš 
kolega se neodvážil vytáhnout PSP na přeplněné 
hlavní třídě. Talkmanovou slabinou je fakt, že 
může lákat k odcizení. Nikdy nevíte, s kým máte 
tu čest. Osmělil se až za branami nočního klubu, 
do kterého v rámci testu vyrazil. Jeden by řekl, že 
PSP je v Japonsku běžná, téměř nudná věcička, 
ale není to pravda. Zapnutý přístroj okamžitě při- 
lákal pozornost dvojice slečen. Hned však můžete 
narazit na bariéru omezené zásoby frází. Věta 
„Máš moc krásné vlasy“ se tam například vůbec 
nevyskytuje (Talkman obsahuje 3000 konver- 
začních vět). Nezbývá než se spolehnout na oby- 
čejnější „Jsi hezká.“ Max se okamžitě 
chytá a v jeho větě lze 
identifikovat slovo 
„kawai', což jsme si 
u japonských her zvykli 
překládat jako „roztomi- 
lá“. Věřte, nebo ne, náš 
muž s tímhle banálním 
úvodem slavil úspěch a se 
slečnami strávil příjemnou 
hodinku v klubu (nicméně 
na kafe ho prý ani jedna 
nepozvala...). Asi vás už 
napadlo, jak může Talkman 


A Enotionfleve 


X FCANCEL 


pomoci porozumět cizí řeči. K tomu slouží volba Ask 
For Reply. Cizinec si může vybrat z celé řady odpovědí 
na vaši otázku, kterou pak Max přeloží do angličtiny. 
Všechno údajně funguje skvěle, i když je pravda, 
že konverzace neodsýpá tak, jak by se slušelo. Na 

* druhou stranu s Maxem si všichni užijí dost legrace, 
což může přispět k odbourání počátečních bariér. 
Některé jeho odpovědi jsou provázeny legračními 
animacemi a téměř vždy se za větou šibalsky zašklebí 
či rozhodí na důkaz radosti konfety. Když dojde na 
loučení, můžete si zaznamenat slečny na mapu přátel 
v Talkmanovi — zabodnete do ní vlaječku, zapíšete 
si jejich údaje (pokud budou ochotny vám je sdělit) 
a můžete si dokonce vytvořit jakési jednoduché kari- 
katury, či zaznamenat milou větu na památku, abyste 
se mohli doma pochlubit. 


TEST 3: COSPLAYOVÝ CVOK 

Během svých pochůzek městem narazil náš vyslanec 
na šílence oblečeného do Bisonova kostýmu ze hry 
Street Fighter 2. A nejenže byl oblečen do jeho kos- 
týmu, ale i zcela vážně hrál jeho roli. Při společné 
fotografii zíral vztekle do dálky a tvářil se, že chce na 
místě zabít toho mluvícího ptáka z displeje PSP. Když 


| Is this the line to get 


MINI FISHER 


Double Agent byl odložen, 
ale Splinter Cell: Essentials 
se drží plánu. 


S výjimkou GTA: Liberty City Stories se většina velkých 

hitů z PS2 na PSP nevyvedla tak, jak bychom si 

představovali. Proto se i k Splinter Cell: Essentials 
váží spíše obavy než naděje. Nedávno jsme si však vyzkoušeli 
preview verzi a musíme říci, že nás to poměrně uklidnilo. 
Ovládání, úrovně a zejména kamera, všechno bylo upraveno, 
aby padlo PSP jako ulité. 

Struktura hry byla rozdělena na krátké epizody, které na 
sebe nenavazují, jde o jakýsi výběr těch nejlepších vzpomínek 
na Fisherovy eskapády. Dostanete se tak rychle ke koncentro- 
vané splintercellovské akci, aniž byste se ztráceli ve složité spleti 
příběhových zákrut. Jednou zachraňujete civilisty z područí 
kolumbijských partyzánů, jindy podminujete teroristickou loď 
naloženou zbraněmi. Všechny lokace jsou dobře promyšlené, 
abyste se na relativně menším prostoru svižně dostávali od 
jednoho stealth manévru ke druhému bez zdlouhavých pro- 
stojů. Není problém kdykoli popadnout PSP a ihned si užívat 
akce, přičemž z hlediska atmosféry a prezentace nebylo nic 
ošizeno (včetně pěkného soundtracku vycházejícího z motivů 
Chaos Theory). 

Nejmilejším překvapením je ovšem kamera, kámen úrazu 
celé řady third-person her na PSP. Nikdy se sama nepohne, 
dokud ji nezačnete ovládat „shiftem“ pomocí ©. Nevznikají 
tak nepřehledné situace, kdy automatická kamera nestíhá 
sledovat vaše nepředvídatelné pohyby. Po většinu času vůbec 
není třeba pozici kamery měnit, a když ano, tak si to zařídíte 
tak, jak to nejlépe vyhovuje vám. Elegantní řešení, které 
dokonale vyhovuje splintercellovskému způsobu stealth akce. 
Problém může vzniknou, pokud dojde na přestřelku, ale vaším 
cílem je přece zůstat za všech okolností neodhaleni. 

Také ovládání prošlo určitým zjednodušením, aby lépe 
vyhovovalo formátu. Každý směr na D-padu má dvě funkce 
(podle toho, zda přidržíte krátce, nebo dlouze) a Samovo 
špiónské nádobíčko je k dispozici bez nutnosti přerušovat akci 
a přepínat se do nějakého menu. 

Ve finální verzi bychom rádi viděli rychlejší nahrávací 
časy a jsme zvědaví, jakou trvanlivost Essentials prokáží (stále 
nás děsí vzpomínka na jepičí životnost King Konga). Zatím to 
ale vypadá víc než nadějně. Stručně řečeno, nejzdařilejší PSP 
adaptace PS2 hry od časů Liberty City Stories. 


= Je docela milý, ale * 
P občas byste mu nej- * 
R radši zosnské vrazil. 


- „aĎ Booknark 
Point fosthe place = 


x CAN 


Tušili jste, že mozek 
je tak horký? 


chcete s někým konverzo- 
vat bezprostředněji, může- 
te si fráze napapouškovat 
někde v soukromí, i k tomu 
je přirozeně dobrý Talkman. 
Frázi si můžete nechat 
zopakovat a také si ji může- 
te nechat foneticky napsat. 
Pokud jde ale o japonštinu, je 
na místě varování: vystihnout 
správnou výslovnost je opravdu 
hodně náročné. Toto je jedno- 
značně varianta pro pokročilé. 
Nicméně zkouška s mistrem Bisonem vyšla. Souhlasil, že je 
pěkný den, a prozradil, kde je nejbližší wi-fi hotspot. 
ZÁVER 

Některé věci umí Talkman dokonale a nabízí unikátní funk- 
cionalitu, kterou nedostanete z žádného jiného přístroje. 
Už příští měsíc se chystáme na recenzi evropské verze, která 
by vás měla zajímat, pokud dobře hovoříte alespoň jedním 
světovým jazykem. Obsahuje angličtinu, italštinu, španěl- 
štinu, francouzštinu, němčinu, japonštinu... Česky však, jak 
jistě tušíte, nepromluví. [il 


Splinter Cell je průkopníkem 
„nočního vidění ve hrách. 
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Safra, oba piloti 
si dali rybu... 


Loos ticke košů 


vw (kalo se, že teroristi, kteří provedli útok 
z 11. září, trénovali na leteckých simuláto- 
rech. Ale nemusíte mít obavy, řeč je o úpl- 
ně jiném simulátoru. Usáma rozhodně 
nesedí ve své jeskyni s péespéčkem v ru- 
kou. Důraz v Pilot Academy není kladen na realis- 
mus, ale na zábavnost. Začínáte s malými čmeláky 
a končíte v gigantických dopravních strojích. Nebo 
si můžete vybrat kariéru vojenského pilota a vycvi- 
čit se na stíhačky. Nakonec můžete výcvik i kombi- 
novat a stát se „obojživelníkem“, specialistou jak 
najcivilní, tak armádní stroje. Civilní mise se ode- 
hrávajív Evropě a na Dálném východě, zatímco ty 
j oustředěné na Blízký východ (i když 
tvůrcům velela nazvat lokaci 
dá oblast zahrnuje vzdušný 
kilometry čtverečními zem- 


Jistě si ale klad 

s těmi letadly v Pilof 
absolvujete leteckou č 
do hlavního režimu rož 
malých úkolů a úrovní, 
nabyté znalosti. Budete 
vat Boeing 747 v bouřlivéní 
dokonce i nějaké to tornát 


zku, co všechno lze 
gy dělat. Poté, co 
j, můžete se pustit 
o do poměrně 
íte právě 
muset piloto- 
fyskytne se 
škovat 
déry. 


LETEM SVĚTEM 
HISTORIÍ 


Vojenské mise v Pilot 
Academy jsou rozdě- 
leny do čtyř historic- 
kých údobí. Vyberte 

si to, které je vašemu 


z PRVNÍ SVĚTOVÁ 
srdci nejblíže. 


sypali popel na hlavu. 


Dvojplošníky a trojplošníky tehdy brázdily 
nebesa, bomby se vyhazovaly ručně rovnou 
z nechráněného kokpitu a bratři Wrightové si 


Ovládací interface je extrémně jednoduchý. A 
a © kontrolují přísun paliva (výkon motorů) 
a'nění problém vyděsit pasažéry v první třídě 
divokými manévry. 


WI-FI NA NEBESÍCH 


Pilot Academy rovněž obsahuje rozsáhlý wi-fi 
multiplayer, přičemž na to, abyste si s přáteli 
zahráli deathmatch až v osmi lidech, vám stačí 
jediná kopie hry — podporuje se tu velkorysý 
gamesharing. Autoři kladli důraz na zábavu“ 
takže akce bude jistě bezprostřední a jednodu- 
chá. Co nás poněkud odrazuje od bezvýhradného 
nadšení? Zdá se, že Pilot Acadeny schází osobi- 
tost. Neříkáme, že za všech okolností potřebuje- 
me mít na displeji postavičku se sexy tvary, ale 
prezentace hry je, i přes zdařilou grafiku, dosti 
neosobní, jak bychom to řekli, tak nějak akade- 
mická. Trochu to připomíná letušky z lepších 
leteckých společností: „Ne, pane, dalšího panáka 
už nedostanete.“ 

Budiž však na závěr řečeno, že uvedéní Pilot 
Academy na PSP vítáme s otevřenou náručí. 
Vlastně cokoli, co není závodní hra a rozšíří 
žánrový záběr herního katalogu platformy, může 
být jedině přínosem. Chtělo by to trochu zlepšit 
prezentaci, ale jinak zatím bez výhrad. Il 


STUDENÁ VÁLKA 

Čas ukázat Ivanům, kdo je pánem nebes. Éra 
jako stvořená pro frajírky v kožených bundách 
a milovníky nadzvukového létání. 


DRUHÁ SVĚTOVÁ 

Čumákům stále dominují vrtule, ale komfort 

a manévrovatelnost strojů o poznání pokročily. 
Totéž ovšem platí o vašich nepřátelích. 
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Bombardérská mise v Pacifiku — 
výtečná náplň pro cesty do školy. 


SOUČASNOST 

V dnešních dobách jsou války nanejvýš 
neosobní záležitostí trvající zřídkakdy déle než 
týden. Vyšlete chytrou bombu a honem domů, 
abyste stihli Branky, Body, Sekundy. 


Komiksový Silent HilR Malinko 
drsnější než Pohádky z Kačerova... ; 


Vojenská mise zatím 
působí zábavněji. 


KAPESNÍ —— 
HOROR © 


Konami představuje 
Silent Hill na PSP 


Ale není to videohra, ve kterou jste možná 
doufali. Firma Konami se zřejmě rozhodla k do- 
sti neobvyklým experimentům s formou (viz 
také strana XX) a na PSP uvede „hru“ jménem Silent Hill 
Experience u příležitosti dubnové premiéry chystaného 
filmu. Přísně vzato nelze SHE považovat za skutečnou 
hru, má sice četné interaktivní prvky, ale rozhodně 
nečekejte, že jej budete ovládat jako ostatní Silent Hilly. 
Dozvěděli jsme se, že UMD obsáhne příběhy všech čtyř 
dosud vydaných dílů (čili obrazy) a řadu bonusů připo- 
mínajících styl filmových DVD: upoutávky, rozhovory atd. 

Nejzajímavější částí pro pravověrné fanoušky série 
ovšem zřejmě bude šestidílný animovaný komiks 
vycházející z reálií Silent Hillu. Každá epizoda bude trvat 
zhruba 15 minut, přičemž autoři v nich zajímavým způ- 
sobem mísí prvky 2D i 3D grafiky. Rozhodně prý nemá jít 
o pasivní četbu. Hodně často se prý ve stylu tzv. interak- 
tivních románů budete muset rozhodovat, jak má pří- 
běh pokračovat. Představujeme si otázky typu: „Chcete 
nakouknout do sklepa? Ano/Ne“, 

Další lákavou atrakcí Experience pak bude výběr 
dvaceti skladeb ze soundtracků dosud vydaných her, 
který pro tento účel sestavil producent a skladatel Akira 
Yamaoka. Takže aby bylo zcela jasno: není to hra, spíše 
multimediální disk. l 


V civilní kampani si užijete 
poetiky práškovacího letadla. 


útvarně to vypadá 
velmi zdařile. 


GOT AWAY 
AHL, Kdsuány 
: MANIFESTATIONS. 
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[ECETNIZE 


% DETAIL 


Při pořizování 


tohoto obrázku nebyl 
zraněn žádný tokobot. 


Invaze minirobotů na mini PSP 


ěli jsme podezření už řadu let a hra 

Tokobots nám naši překvapivou 

teorii potvrdila. Život by byl mnohem 

jednodušší, kdybychom měli po ruce 
partičku šikovných robůtků, kteří by nám svojí 
univerzálností pomohli překonávat propasti, 
porážet dříve neporazitelné nepřátele a zařizo- 
vali další pro život zcela nezbytné záležitosti. Kde 
ale všechny ty šikovné droidy, které slibují autoři 
filmu Tomorow's World, sebrat? 

V tomhle vám asi neporadíme, nicméně na 
PSP si něco podobného můžete vyzkoušet ve hře 
Tokobot. Mladý dobrodruh-archeolog Bolt objeví 
při prozkoumávání ruin staré civilizace malé 
roboty a brzy pozná, že tyto zázraky techniky 
jsou klíčem k odhalení všech tajemství. Na první 
pohled zajímavá hopsačka se silným důrazem 
na řešení hádanek, ve které ale nenajdete skoro 
žádné skoky a mnoho dalších pohybů, které 
by člověk od tohoto žánru očekával. V této hře 
totiž všeho dosáhnete pouze pomocí tokobotů. 
Pomocí jednoduchého mačkání trojúhelníku 
měníte formace a polohy botů, abyste dosáhli 
určitého cíle. Potřebujete někam vylézt? Stačí se- 
stavit z botů žebřík a můžete začít šplhat. Dalším 
stisknutím uděláte z žebříku most a za nějakou 
dobu se naučíte udělat z botů bič a pěkně 
zmrskat všechny nepřátele. Stačí ho jen roztočit 
a hodit mezi klubko protivníků jako bumerang. 
Stisknutí tlačítek pak obstará formace kruhu. 
Jednoduché, že? 


Tak'pojdtedomů, kuratkat 
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Souboje s bossy jsou 
náročné na prsty i na 
mozek. 


KDE BOTA TLAČÍ BOTA 


Hrátky s formacemi a vymýšlení nových kombi- 
nací představují jakási logická cvičení a vnášejí 
do tohoto žánru zcela nový prvek. Bohužel každá 
inovace s sebou přináší i své vlastní problé- 

my. K prvním problémům dochází například 

v situacích, kdy na vás ve stísněných prostorách 
zaútočí nepřátelé ze všech stran. V tu chvíli 
musíte rychle namačkat obrannou variantu, na 
kterou nemáte dost času, protože každý úkon 
trvá předem stanovený počet vteřin. Jednoduše 
řečeno, nelze rychle a intuitivně reagovat. Umělá 
inteligence botů se nám zdá poddimenzovaná 
Boti se totiž neustále někam ztrácejí, zapomínají 
se a zasekávají, takže nemáte všechny po ruce, 
když je zrovna potřebujete. K tomu si přidejte 
zasekávání vytvořených formací za neviditelnými 
překážkami a možná budete mít dost důvodů 
začít tuhle hru nenávidět. Podle nás se ale dají 
všechny technické problémy odsunout, protože 
Tokoboti mají nevšední přitažlivost a tolik 
ceněnou originalitu. Pokud by se Tecmu podařilo 
v případném pokračování odstranit problémy 

s ovládáním a připravit komplexnější hádanky, 
mohlo by se od současného stavu „hry ve vývoji“ 
přejít k něčemu hodně speciálnímu. Docela věří- 
me tomu, že to tentokrát vyjde. jiš Petr Bulíř 


NEE ee VERDIKT 
(Graňka MY 
ETSI 06 
06 
05 


Je hezké vidět snahu vývojářů 

o vytvoření něčeho nového, ale 
Tokobots působí spíše jako datadisk 
než jako špičková hra sama o sobě. 


de $ 
M Nejlepší způsob 


útoku je formace 
připomínající bič. 


Jak se vyhnout valí- 
címusse kamenu? Stačí 
ustoupit stranou. © 


JAK SPÁCHAT KARAKURI 


Ne všechny překážky zvládnete pomocí klasických formací. 
Speciální kombinace „Karakuri“ vás nakopnou dál... 


| že ©) ši: © SA W © Gxb/iteee | 
AUTOMATICKÝ JEŘÁB 


Tokoboti musí vytvořit ze svých těl jednoramenný jeřáb pro 
následující minihru. Vaším úkolem je umístit správné kusy 
skládačky do odpovídajících otvorů, abyste úspěšně zkom- 
pletovali otvírací mechanismus. Později budete muset vytvořit 
tank, vrtuli a další věci 


SAMURAJSKÉ VZNÁŠEDLO 

Při první bitce s bossem se neobejdete bez speciálního 
vznášedla, jehož vrtule je složena z naostřených mečů. Právě 
vrtule je tvořena z těl vaších robotů a jako každá Karakuri 
kombinace vydrží jen po určitou dobu. Musíte zkrátka rychle 
od bossa poodletět a pak podnikněte vlastní útok. 


„i 258888 
ězáči ms 


rincipem této chytré logické akce je najít 
východové dveře. Přesněji řečeno ovládat 
postavičku jménem Mr Esc, jenž je tzv. 
eskapologistou, a překonat všelijaké pře- 
kážky, abyste se k bráně s nápisem „Exit“ dostali 
(celkem více než 100krát v různých úrovních). 
Jediný nápad je rozveden do neskutečné pestrosti 
díky nápaditým překážkám. Čelit budete muset 
ohni, elektřině, kouři, smrtícím jámám, nesta- 
bilním podlahám, posuvným pásům, časovaným 


VYDAVATEL UBISOFT 

VÝVOJ TAITO zámkům... 

DISTRIBUCE CENEGA Další komplikací je fakt, že na své cestě přes 
WI-FI MULTIPLAYER NE tyto úrovně narazíte na jiné postavy, které také 
NA PULTECH BŘEZEN musíte zachránit. Vedlejší osoby přitom ovládáte 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ © prostřednictvím několika jednoduchých příkazů 
E („zůstaň“, „Následuj mě“, „Použij předmět“). 
OTT VA Mezi uvízlými se dále vyskytují rozdíly. Dospělí 


nedokážou zlézat vyšší překážky, děti je třeba 
nadzvednout, někteří jsou zranění, a tudíž je 
musíte nosit. 


[A Dabing a design postav 
jsou na dobré úrovni. 


ejprve dobrá zpráva: Key Of Heaven je původní čerstvé bo- 

jové RPG pro PSP, tedy žádná starobylá konverze z PSone. 

Mimo jiné to znamená, že má veskrze moderní grafiku, 

pěkné modely, 3D kameru a propracované lokace — žádné 
izometrické dvourozměrné sprity. Jako plus můžeme také hodnotit 
skutečnost, že boje probíhají v reálném čase a jsou založené na 
poměrně originálním systému sběru unikátních předmětů, jejichž 
kombinací si vytváříte jedinečná komba. Dokonce si můžete vymě- 
ňovat útočné prvky s kamarády přes wi-fi. 


A teď špatné zprávy: Vyznat se v chaotickém světě je hotová VYDAVATELSONY 
noční můra, kouzla, která váš hrdina používá, jsou příliš silná VÝVOJ SONY 
DISTRIBUCE SONY 


a totálně narušují rovnováhu hratelnosti, zatímco obranný systém 
je příšerně pomalý a nespolehlivý. Korunu tomu pak nasazuje fakt, 


k i a 5 Ě p še NA PULTECH BŘEZEN 
že i ta nejvymakanější komba používáte stiskem jediného tlačítka, ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ © 
Což vás omrzí dřív, než by bylo hezké. [ii Farid Starman DOVYNLOADY ANO 
VLASTNÍ HUDBA NE 
CENA 1599 KČ 
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Key Of Heaven je akční RPG postavené na 
slibném originálním nápadu. Trpí však 
velice odfláknutým provedením. 


Zkrátka, Exit je výborně vymyšlený, velmi dobře 
realizovaný a šitý na míru PSP — přesně ten typ 
hry, po kterém tak často voláme. Za zmínku také 
stojí jednoduchá, ale nesmírně příjemná grafika 

a možnost downloadovat si bonusové úrovně. 


vých úrovních dokáže naštvat), uvažovali bychom 
dokonce o devítce. 


Wi-Fi MULTIPLAYER ANO 


= 
(7 Na obrázku se to nezdá, 
ale na displeji PSP působí 
grafika moc pěkně. 


Farid Starman 


R EON) VERDIKT 


Grafika (08 Jednoduchá, stylizovaná a velmi originální. 
Zvuk 07. Razantní hudba a příjemné dialogy. 
Hratelnost 08 Komplexní puzzly s mnoha obměnami. 
Trvanlivost (08) Stovka úrovní a možnost downloadu. 


Vydařený kus logické akce, jehož jedi- 
ným nedostatkem je malinko nevyla- 
děné ovládání. 


ra Lemmings jsou známí jako mistři úniku z vražedných 
situací, ale je to už hodně dávno, kdy jste si je mohli 
vyzkoušet. Nyní se však naskytla příležitost díky zdařilému 
remaku na PSP. 
Klasická hratelnost originálu (1990) v novince nezměnila téměř 
vůbec. Cílem je zajistit, aby se vaši „Iumíci“ v bezpečí propracovali 
k východu. V každé úrovni přitom máte určenou jakousi kvótu 
úmrtnosti neboli minimální počet lumíků, kteří musí přežít. Pokud 
zaváháte, drobné, hloupé, avšak roztomilé postavičky půjdou tak 
dlouho, dokud nespadnou do smrtící pasti. Vaším úkolem je využít 
omezeného počtu specialistů v jejich populaci: kopat tunely, stavět 
můstky a blokovat cestu obyčejným jedincům. Pokračujete tak dlou- 
ho, dokud nevytvoříte bezpečnou cestu od začátku až do konce. 
lemmings jsou sice také konverze, ale pro účely PSP nesmírně 
přiléhavá a žádoucí. Jako takoví představují jednu z dosud nejhod- 
notnějších her vytvořených pro PSP. Jděte do toho. [ij Petr Bulíř 


MEVA) VERDIKT 


Puzzle legenda kvalitou srovnatelná s Bust- 
-A-Move nebo Tetris. Lemmings jsou pro PSP 
jako stvořené. Dodali bychom pouze, že by 
jim slušela nižší cena. 
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FILMY NA DVD ZDARMA ob 


Zákon přitažlivosti += Krotitelé upírů 4- 
PMOPJEUŮUX 


DVD HITY : KINO : HUDBA : ZÁBAVA 


3. 2006: 248 Kč: 425 Sk:166 Kč pro předp! 


Úpy AKE 


WWW. SVETDVD.CZ 


š - 


M ý : j 
FROZHOVOR 


MA JEDNÉ RODINY 
há há 


Ň 8% + 
f há k © A 
CTYRI BRATRI Ir3aoBě 
% k | = 


: 


rvavá pomsta sourozenců 


KOVÝ PI 


MRTV 


PlayStation: 
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HRATELNÁ DEMA 


DRIVER: 
PARALLEL LINES 


Připravte se na vysokorychlostní automobilo- 
vou honičku v kulisách New Yorku konce se- 
dmdesátých let. Demo samozřej- 
mě ukazuje to lepší ze čtvrtého 
Drivera, a to za zvuků Sujffragette 
City Davida Bowieho. Pro lepší 
představu si určitě přečtěte recenzi. 


WE © KATAMARI 


onečně praktická ukázka unikátní nepřenos- 
né zkušenosti Katamari. Můžete si ji vyzkou- 
šet na vlastní kůži a my už nemusíme s obtí- 
|noso=: 2) žemi hledat ta správná slova. i 
Máte čtyři minuty na to, abyste si 
uváleli tu největší možnou kouli. 


ATIONS 


C. 


NI 


VOGEL BURDA 
COMN 


Í magazín-cZ 


COMMANDOS: 
STRIKE FORCE 


Dostanete dvě plné mise z této taktické akce, 
terou recenzujeme v tomto vydání 0PS2. Po- 
B) kud máte radši akci, zkuste úro- 

i, veň v Norsku, pokud si naopak 
raději vychutnáváte opatrný po- 
stup, zamiřte na pláž. 


CASTLEVANIA: 
CURSE OF DARKNESS 


Vtomto demu se staví do řady armády ještě- 
řích mužů a ohnivých skřetů připravených ze- 
mřít vaším mečem. Dva nevinní 
ďáblové vás při tom doprovázejí 
na každém kroku a poskytnou 
vám užitečnou radu, kdykoli 
bude třeba. 


DRAKENGARD 2 


OoFICIALN 
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DEMO DISK 870/DUBEN 2006 
WE © KATAMARI 
COMMANDOS: STRIKE FORCE 
CASTLEVANIA: CURSE OF DARKNESS 
© THE SWORDS OF ETHERIA— 
DRAKENGARD 2 


Ukázka dvou odlišných úrovní a video očivid- o u a 
i : spzčšh s = © 
ně inspirované filmovou trilogií Pán prstenů, > = 18 < S z > > 
kde si hlavní hrdina vykřičí plíce. Taková je <E = m o = » 
nabídka pokračování dračí ad- | m šle = 8E ZŠ o= zo n 
ventury z produkce Sguare-Enix. TBsŠ 5 5 i = == £ m 4 
EEPE= s5H o wm hi 
ZE ELE Sr= zo 
WR szsssé ZF oa 
= E SZnOs5 E 5= s£ 
m UPZEUHÁK o -3 W> 
Hsušsšss (Juss az 
THE SWORD OES=SS3ES8 s Aa 


OF ETHERIA 


Zde máte příležitost projít si úvodní sekci hry 
včetně vysvětlivek, abyste lépe pochopili, jaká 
je nabídka plné verze. Posléze si 
můžete čerstvě nabyté zkušenosti 
Ň| vyzkoušet na ostro v boji. 


ROM 


KEY OF HEAVEN (PSP) 
Jeden z původních akčních titulů Sony 
BIO malinkatou PlayStation. Okoukněte, 
jak se věci mají. Náš názor se 
dozvíte v recenzi otištěné 

v tomto vydání 0PS2. 


ttertainment Europe. 


ed trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 


SLY AND THE GANG: 
GOODBYE MY SWEET 

= DÍL 2. 

Pokračování kresleného filmu (první díl 
jsme uvedli na DVD před dvě- 
| ma měsíci) se Slyem Raccoo- 
i nem v hlavní roli (hrdina 
excelentní plošinovky Sly 3: 

š| Honor Among Thieves). 


[| Note: AU games titles, content, publisher names, trademarks, artwork and associated imagery are trademarks and/or copyright material of their respective owners. All rights reserved.] 


This software is only compatible with the PlayStation©2 computer entertainment system displaying the 


*VERSIONE DIMOSTRATIVA - VIETATA LA VENDITA «DÉMO UNIOUEMENT - REVENTE INTERDITE © 
* DEMOVERSION - IKKE FOR SALG « DEMOVERSION - NICHT ZUM VERKAUF © NÁYTE -EI JÁLLEENMYYNTIIN © 
*ENBART DEMO - FÁR EJ SÁLJAS VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACÁO - NÁO É PARA REVENDA = 


* POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ « DEMO ONLY - NOT FOR RESALE « ALLEEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP « 
* EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA « KUN TIL DEMONSTRATION - IKKE TIL VIDERESALG © 


orany trademark or copyright work that forms part of this product are prohibited. Published by Sony Computer Entertainment Europe. 


© isa registered trademark of Sony Corporation. All Rights Reserved. 
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Vypadá jako počí- 
tačová grafika, ale 
jsou to loutky. 


MÁ SE K ŽIVOTU! 


F 


PŮVODNÍ NÁZEV 

TIM BURTON'S CORPSE 
BRIDE (USA, 2005) 
REŽIE 


MIKE JOHNSON, 

TIM BURTON 

HRAJÍ 

JOHNNY DEPP, HELENA 
BONHAM CARTER, 
EMILY WATSON, TRACEY 
ULLMAN, ALBERT 
FINNEY, CHRISTOPHER 
LEE 


WEB 

Www. 
CORPSEBRIDEMOVIE. 
COM 


| DISTRIBUCE 
WARNER BROS/WHV 
DVD TECH 
| 1,85:1/ANAMORFNÍ/ 
M DD 5.1 (EN+CZ)/CZ 
TITULKY/76 MINUT 


Režisér Tim Burton 
(velvo) a mrtvolka se 
závojem (dole). 


Ta slečna nevypadá moc šťastně... 


090 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


FILM: Ke zklamání všech, kdo o Mrtvé ne- 
věstě Tima Burtona ještě neslyšeli, je nutné 
vytknout hned na začátku textu, že ne- 

jde o osmdesátiminutové nekrofilní or- 

gie, v nichž by fantasta, snílek a velké dítě 
Burton otevíral hroby mladých žen. Ačkoliv 
samotná myšlenka na takový film není ve 
vztahu k Burtonově osobě až tak podivná. 
Na Mrtvé nevěstě se podílel jako producent 
a spolurežisér, film měl naplnit očekávání 
fanoušků Noční můry před Vánocemi na po- 
kračování. To víceméně dostali, jenže Mrtvá 
nevěsta je mnohem vyzrálejší a vznikla bez 
přispění Terrence Malicka (od něj jsme mohli 
naposledy vidět pohádkové triky v Životě pod 
vodou) v průběhu deseti let. A to jsme při- 
tom o filmu nic neslyšeli... Na rozdíl od po- 
čítačem animovaných filmů, jejichž obsah je 
tak příšerný, jak je animace špičková, použil 
Burton pro svůj film klasické stop-motion 
metody, která zase jednou jasně dokazuje, 
že není nad poctivou ruční práci (aktuálně 
jde v kinech Fimfárum 2, které vzniklo ob- 
dobně). Absurdně vykreslená pozadí a vy- 
soce stylizované figury hlavních hrdinů jsou 
evidentně vymodelované s láskou a péčí. 

Příběh není tak perverzní, jak umí 
Burton být. Ale nelekejte se — stále je v něm 
dostatek podivností. Victor Van Dort a Victoria 
Everglott se setkávají před svatbou. Je to po- 
prvé, co se navzájem vidí — svatbu zinsceno- 
vali rodiče, kteří potřebují spojit vlastní ma- 
jetek ke spokojenému životu. Jenže Victor je 
nemehlo a při přípravě na svatbu zapomene 
všechny fráze, které musí pronést. Uteče na 
hřbitov, kde si projev zádumčivě procvičuje 
a při té příležitosti odloží snubní prsten na 
kus klacku. Jenže to není klacek, je to prst 
a ne samostatný, navazuje na něj ruka. A ne 
ledajaká ruka, je to mrtvá ruka a nezůstane 
mrtvá, nýbrž se za ní vynoří celá mrtvola. 
Nevěsta. Mrtvá nevěsta Emily. Jejím jediným 
přáním bylo dostat se ve svém životě k oltáři 
a přijmout muže za manžela, jenže zemřela 
dříve, než se stačil její sen realizovat. A tak 
se Victor naprosto omylem vydává podívat se 
za rodiči své mrtvé novomanželky — přímo 
do podsvětí. Victoriini rodiče neváhají, vy- 
kalkulují nový sňatek, tentokrát se slizkým 
obchodníkem Barkisem. Jak tohle dopadne? 
Nechte se překvapit! 

Ke spolupráci si Burton přizval své oblí- 
bené herce: Johnnyho Deppa jako Vincenta 
a svoji mrtvou manželku Helenu Bonham 
Carterovou jako krásnou nevěstu Emily. 
Tedy, obráceně. Krásnou manželku a mrt- 
vou nevěstu. Proto doporučujeme podí- 
vat se na originální dabing, který sice česká 
verze nekazí, ale přece jen více přibližuje 
film Burtonově vizi. Jako režisér figuruje 
Mike Johnson (animátor Noční můry před 
Vánocemi nebo Jamese a gigantické fazole), 
Burton mu pouze pomáhal v zajímavých 
scénách a staral se o produkci. Výčet obvyk- 


lých podezřelých uzavřeme hudbou Dannyho 
Elfmana - tentokrát nejde o bůhvíjaký hu- 
dební orgasmus, ale o solidně odvedený 
doprovod, který z hlavy vypadne hned po 
skončení titulků. Celkově všichni kreativci 
vytvářejí místy dojímavou, místy kýčovitou 
černou komedii, jejíž roviny sice mladý divák 
plně nepochopí, ale o to větší pro něj bude 
mít film hodnotu za několik let. Smrt je 
přece něco, o čem se musí žertovat decentně 
a se vkusem - a to Burton umí. Zejména 
vizuální vypravěčství, tedy to, které není na- 
psáno v rámci dialogů, funguje perfektně. 
Svět nad zemí, plný vypočítavých rodičů 

a zkažené studené společnosti, je podáván 

s potlačenou barevnou paletou, zatímco 
podsvětí hýří barvami a energií. 

U filmů z Burtonovy továrny máme ně- 
kolik jistot: budou dojímavé, kýčovité a plné 
upřímných lidských příběhů a obhajoby po- 
divností. Stačí si vzpomenout na jakýkoliv 
jeho film, v němž „divné“ hrdiny ukazoval 
jako lidské bytosti, a musí vám být jasné, jak 
jsou líčeny loutky mrtvol. Mnohem zásad- 
-makingu“ — mnozí by si přáli opak, ale 
loutkové filmy zkrátka ještě mrtvé nejsou. 
Ano, zaberou více výrobního času a jsou cel- 
kově namáhavější než vyrenderování dráhy 
3D objektu v 3D studiu, ale zároveň s ná- 
ročností si můžete být jisti, že do loutkového 
filmu vložili filmaři kus sebe samých a že 
o výsledku nikdy nepochybovali. Pracují za 
prachy — ano. Uvnitř se ale skrývají hračič- 
kové a snílci. Třeba je objevíte i v sobě při 
sledování Mrtvé nevěsty Tima Burtona. 8110 

DISK: Jak je u firmy Warner Home Video 
zvykem, dává si s DVD edicemi úspěšných 
filmů záležet. Nejenže je na místě pove- 
dený český dabing (a samozřejmě titulky 
pro originální anglický zvuk), ale přede- 
vším je Mrtvá nevěsta obrazově korektní, 
sytá a ostrá. Mezi bonusy patří sada do- 
kumentů o výrobě snímku, Elfmanův ela- 
borát na téma „hudba pro světy živých 
a mrtvých“, profil Tima Burtona a hlavních 
herců a představení stop-motion animace, 
Celkově velmi vydařená edice, která se navíc 
prodává za nízkou cenu. Kdyby to tak bylo 
u všech DVD... 7/10 


TEXTY PAVEL DOBROVSKÝ 


fECETNZE 


LEGENDA O ZORROVI 


MASKOVANÝ MSTITEL SE VRÁTIL 


FILM: Někteří hrdinové jsou prostě nesmrtelní — a kalifornský Zorro 
není výjimkou. Černý klobouk, černý plášť, černá páska přes oči a krvavé 
písmeno Z napsané švihnutím kordu do jeho protivníků jsou dostateč- 
ně atraktivními atributy pro natáčení filmů o jeho životě. Od režiséra 
Martina Campbella jsme dostali novodobou verzi před osmi lety, vloni 
na kina zaútočilo pokračování, které opakuje známé šablony z dí- 

lu prvního a ničím nepřekvapí, vlastně dokonce zklame, pakliže jste 
fanoušky staršího filmu. Antonio Banderas coby Zorro na odpočinku žije 
spokojeně s manželkou (Catherine Zeta-Jones), když se náhle v politi- 
ce objeví nebezpečný McGivins. Zabíjí, mění výsledky voleb a všeobecně 
chce vykořistit celou provincii. | přes slib, že již nikdy nebude Zorrem, si 
Banderas obléká kostým a vyráží bránit spravedlnost. Dostaneme obvyk- 


lý příděl šermovaček, akrobatických kousků a provařených dramatických 
momentů. Filmu chybí Anthony Hopkins, který v prvním dílu zosob- 
nil starého Zorra, jenž v rámci hesla „Zorro je nesmrtelný“ předával 
vědomosti mladému nadějnému adeptovi (Banderas). Prázdné místo se 
Campbellovi nepodařilo vyplnit, a tak zůstalo jen dobře odvedené letní 
béčko pro příznivce hrdiny a žánru. 5/10 ; 


DISK: Na béčkový film, který českými kiny prošuměl, obsahuje DVD 
edice překvapivé množství kvalitních bonusů, od komentáře režiséra 
po vystřižené scény (s komentářem), rozhovory, čtyři krátké dokumenty 
a víceúhlové záběry. Obraz i kvalita českého dabingu udržují průměr- 
nou úroveň. 7/10 


PŮVODNÍ NÁZEV 

THE LEGEND OF ZORRO 

(USA, 2005) 

REŽIE MARTIN CAMPBELL 

HRAJÍ 

ANTONIO BANDERAS, CATHERINE 
ZETA-JONES, MICHAEL EMERSON, 
SHULER HENSLEY, MARY CROSBY, 
WEB WWW.SONYPICTURES.COM/ 
MOVIES/THELEGENDOFZORRO 
DISTRIBUCE 

COLUMBIA TRISTAR/BHE 

DVD TECH 
2,35:1/ANAMORFNÍ/DD 5.1 
(EN+CZ)/CZ TITULKY/129 MINUT 


KING KONG: DENÍK REŽISÉRA 


Peter Jackon's King Kong Diary (USA, 2006) | REŽIE Peter Jackson | 
HRAJÍ různí | WEB www.kongisking.net | DISTRIBUCE Universal/BHE | 
DVD TECH 1,33:1/DD 5.1 (EN)/CZ titulky 


FILM+DISK: Na pultech ještě King Kong: Deník režiséra 
nenajdete, objeví se teprve koncem měsíce, považujeme 
však za důležité na něj upozornit dopředu. Jde o speci- 
ální edici s takzvaným „production diary“ . Pásmo nemá 
nic společného s distribuční společností, natáčeli ho 
Jacskonovi pohůnci v průběhu natáčení filmu King Kong 
a každý večer Jackson osobně jejich práci posvětil a vypustil na inter- 
net. Fanoušci tak mohli sledovat, co se děje na place, a často dostávali 
přesnější informace dříve než filmoví novináři z tiskových zpráv. Mezi 
seriozními pohledy na natáčení naleznete i vtipné díly, kdy Jackson 
pronásleduje po place fanouška převlečeného za Gandalfa. Pakliže 
vám učaroval film, jehož recenzi naleznete v příštím čísle, začněte 
s Deníkem režiséra. 8I10 m 
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IKARIE XB 1 


Icarus XB 1 (ČSSR, 1963) | REŽIE Jindřich Polák | HRAJÍ Radovan Lukavský, 
Zdeněk Štěpánek, František Smolík, Otto Lackovič, Josef Adamovič | 

WEB www.filmexport.cz | DISTRIBUCE Filmexport Home Video | 

DVD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 2.0 (CZ/81 minut 


FILM: Klasika komunistické vědecko-fantastické produk- 
ce se dostává v rámci řady „Zlatý fond české kinematogra- 
fie“ mezi dnešní mladé lidi. Režisér Jindřich Polák popi- 
suje cestu vesmírné lodi Ikarie k planetám Alfa Centauri. 
Na narozeniny Anthonyho Hopkinse (jméno postavy, 
nikoliv herec!) potkává Ikarie vrak vesmírné lodi. Po pro- 
zkoumání se na posádce začíná projevovat malátnost, apatie a šílen- 
ství. Uzavřené prostředí rakety dělá s lidskou psychikou divy. Intenzivní 
mezilidské vztahy a dramatické situace jsou podpořeny charismatickým 
Radovanem Lukavským v hlavní roli. 8/10 
DISK: Černobílý film s odpovídající (ne)kvalitou obrazu a zvuku 
podepírají desítky minut bonusových materiálů — stejně jako filmů je 
můžeme jednoznačně doporučit. 8/10 č 
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NEPROMEŠKEJ ŠANCI! 


NOVÉ CENY, 
PŘEBPĚATNÉHO 


Půloční předplatné 


200 Kč 


Roční předplatné 
J268 Kč 


Čtvrtletní předplatné 


600Kč 


J 
UNREAL rOURNAMENT 2007 
- 
ationC . 
aLnÍ CAZKV: 
oFiaaL= mak : 


| 


dplatitel 
dí novůj stávající pře 
sek dokoupit si Z še ň 
nabídku jednu hru za mimořacn 


výhodnou cenu. 


Předplaf si UPSe, a kromě výrazné slevu a pohodlí 
doručování magazínu získáš další výhodu a dárek: 


pih KiLLZ Y 


Tento měsíc získávají noví předplatitelé 
OPSz2 atraktivní dárek: ooo: eko 


OG 


aklivit s 


135 HRA zDARMA, SYBERIA v ČESKÉ VERZI 


Prověřený dopln 


ň 7) THISIS FOOTBALL 2005 Sa: 
láte-li rádi kulat nesmus ( © / 
rosoivá i ve slínu i nu Pio , 


Htul, který dobří 


2 


PlayStation. C © 44 


kontakt 
Ld 
m O ROČNÍ PŘEDPLATNÉ © Roční na 12 výtisků 3720 Sk dnotn a cena 
12 čísel za 2400 Kč + dárky zdarma . e 
jméno « příjmění (roční předplatné časopisu Level Mini) o Roční doporučeně 4032 Sk za hru 
S 60 [I ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 2700 Kč © Půroční na 6 výtisků 1860 Sk d latit el e 
i © Půroční doporučeně 2016 Sk (© 
né; | MFF SH O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ s Š pro př P 
psč | obec 6 čísel za 1200Kč + dárky zdarma © čtvrtletní na 3 výtisky 930 Sk e u 19 Kč C 
(půlroční předplatné časopisu Level Mini) % ok 
ičo [1 PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 1350 Kč © čivntetní doporučeně 1008 Sk P OU z 599 Kč 
y 
ač ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ Zpěeoj: přatby (běžně 
3 čísla za 600 Kč + dárky zdarma © Poštovní poukázkou H. 
= —————————————————————— (čtvrtletní předplatné č Level Mini) 
číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol jj ( : a m anáttá PŠENĚ: oT5ká © Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
DPL na shora uvedenou adresu. 
telefon | fax jedná íc : 
: = — Objednávka v SR prostredníctvom SMS: 
BONUS (zvolte možnost šli á ň 
= l- Pooh zbo ky onou srs bh P roaponkájom UT gl 
jé dn uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný 9 4 dajt a i = sd šli AP Kaše ale 
O Jiné (napište číslo hry) daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte. po Ao zi čiarky a odošlite spát 
datum | podpis ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 225 018 900, Cena SMS podla bežného tarifu Vášho operátora 
Způsob platby e-mail: abonence.ops2©vogelburda.cz Kódy predplatného 
Objednávám od čísla [1 počet s ks.od každého ©) Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, SR - na tel.: (+420 02) 4445 4628, 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. e-mail: magnet©press.sk. ň 
nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 PlayStation2 
Nepoužívejte prosí ji ší obchodní nabídky. ř í žirového úč il:predplatne©abompkapa.sk X4 4 
o použivejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. ©) Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu e-mail:predplatn  ompkapa.sl ročné 3 720; Sk ; kód 34731 
na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 Zálohovou fakturu nám nevracejte. x 2 2 
polročné 1 860,- Sk, kód 34732 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, Praha 1, 110 00; SR — Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava štvročné 930,- Sk, kód 34734 
nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0,BOX 183, 830 00 Bratislava 3 
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PLAKÁT RODOKMEN | DOPISY | 


EXKLUZIVNĚ! 


I há 
Nojděsivojsí hra pro PS2: zahtatijshě Ki faetýěaco ati 5 jejími tvurci 


W- 


TAL EAN SOU > SUBSTANCE 
AL MAY CRY Z 
E MAK OP KME 


Jasná tvář vystupující z temno- 
ty a strach v očích. Obálka tři- 
náctého vydání 0PS2 symboli- 

zovala napjaté očekávání 
velkých hitů. Březen bývá ve světě PS2 
dosti plodný a ani před třemi roky v tomto 
ohledu nenastala žádná nepříjemná 
výjimka. Velké články o Silent Hill 3, Enter 

The Matrix a... ehm... StarCraft: Ghost 

a atraktivními recenzemi překypující rub- 

rika, zkrátka jedno z těch čísel, po kterých 

se nám redaktorům spí náramně dobře. 

Když už jsme se dotkli té obálky, všim- 
něte si jejího nazelenalého nádechu. 
Došlo nám, že zelenou jsme použili 
opravdu výjimečně, a přece je to tak 
pěkná, uklidňující barva. Jedni říkají, že 
z marketingového hlediska je zelená dosti 
neúčinná. Prý není na stánku tolik výraz- 
ná, nezaujme kolemjdoucí. Na druhou 
stranu se zrovna třináctka prodávala 
báječně. A tak nás napadá, jestli v tom 
není podvědomý strach z jisté nejmeno- 
vané konzole, která si zelenou tak nějak 
přisvojila... 

Výrobci konzolí jsou jako fotbalové 
kluby a chtějí být na první pohled rozliši- 
telní. PlayStation 2 bývala dlouho v dresu 
v jásavě modré. Nyní se, alespoň při 
pohledu na reklamní transparenty Ligy 
mistrů, zdá, že si Sony oblíbila žlutou. Ale 
to jsme nějak odběhli, pojďme se teď 
podívat na obsah tři roky starého OPS2 
pěkně zblízka. 


Stejně jako v tomto čísle se i před třemi roky ohlašoval nový 
Mortal Kombat a my jsme hovořili se starým známým 
Edem Boonem: „Líbilo by se mi, kdybychom dokázali 
zpracovat model zranění postav a trhání obličeje.“ Ede, 
čekáme na tvoje příští veledílo. 


Vjednom z nejpěknějších Otvíráků (rubrika, která už asi půl 
roku v 0PS2 neexistuje) jsme sledovali cesty Lary Croft na 
satelitní mapě světa. Prostě jsme se těšili na návrat Tomb 
Raidera, stejně jako se na něj těšíme právě teď. Snad to 

s legendem dopadne líp než u Angel Of Darkness. 


VE ZDRAVÉM 
TĚLE ZDRAVÝ 


kor pinu ro: 
ků do Los Angeies, abychom zjistil podr 
ojejich první PS2 hře Jménem Starči 


(0 n Boro 22 


Ve zdravém těle zdravý Ghost. Další pěkný název pro další 
velký článek. Je to už trochu otřepané, ale nedá nám to — 
StarCraft Ghost stále není ani přibližně hotový a už se 
potřetí nebo počtvrté kompletně předělává. Blizzardi jsou 
poctivci a puntičkáři, ale bude to ještě někoho zajímat? 
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Tichá noc. Tak nazval svůj hands-on článek o Silent Hillu 3 Petr 
Bulíř (tehdy ještě náš externista, nikoli kmenový redaktor). 

Petr měl vždycky pro horory slabůstku a zde odhalil potenciál 
jednoho z nejlepších. Uplynuly tři roky a čekáme na premiéru 
slibně vypadajícího filmu. 


Splinter Cell jsme do tohoto okamžiku tiše záviděli majitelům 
Xboxu — první díl vyšel nejprve exkluzivně jen v zeleném dresu. 
Mezitím vyšly další dva díly a zájem postupně opadl. Tak nějak 
vám to zevšednělo, vždyť Chaos Theory se nedostala ani mezi 
dvacítku Best Of 2005... Čím to? 


Zato Matrix nás už stačil za ty tři roky hned několikanásob- 
ně zklamat. V dubnu 2003 to byly především zážitky z vy- 
nikající filmové sci-fi, které živily naše silné naděje. Pak ale 
přišla dvě slabá pokračování Reloaded a Revolutions 

v kombinaci s promarněnou šancí zvanou Enter The Matrix. 


Ještě nevyšlo ani Final Fantasy X-2 a na veřejnost prosakuje 
první obrázek z FFXII. Vypadalo to jako vzdálená budouc- 
nost, ale kdo by tehdy řekl, že bude takhle vzdálená. Všich- 
ni fanoušci stále trpělivě čekají, až hra vyjde v domovské 
zemi, nemluvě o bolestivé konverzi do PALu... 


To byly časy, když k nám psal sám velký malý Kojima. V rámci 
seriálu o zásadních filmech se tentokrát zastavil u Úsvitu 
mrtvých. Mimo jiné napsal. „Všude kolem nás žijí bezvý- 
znamní lidé v beznaději. Každý se může stát zombií.“ Už 
tehdy jsme mohli tušit, že Hideo není žádná veselá kopa. 


RECE| 


TENCHU: 
WRATH OF 
HEAVEN 


x) 
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Tenchu je jednou z těch sérií, které přechod z PSone na PS2 
neustály (když už jsme zrovna v tomhle čísle, chtělo by se 
říci „podobně jako Driver“). Warth Of Heaven byla ještě 
ostře sledovanou hrou, dneska po ní ale ani pes neštěkne. 
Základní kámen žánru stealth akce — a jak dopadl... 


GAME 


http://www.gameexpres.cz 


>> >. "555" -————————————— 
+ «* Nové hry pro Playstation 2«-- 


PlayStation. č- 


nt 


GHoST 
RECON 


1499 Kč 1499 Kč 1199 Kč 


PlayStation.c 


PlayStation.c PlayStation = 


tation.e 
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RACE DRIVER 
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LARA DIRIVET 


| FIGHT NIGHT Ř 
1599 Kč 1599 Kč ey 1499 Kč 
: Ford racing 3 49000 1. SEGA Classics Collection 899,- 
7 Sins 499,- „ Marc Eckos Getting Up 1299,- 
1 GhostRecon2 69- 1. SilentHill 4 The Room 1299,- 
Athens 2004 olympic games 599,- Í : Metal Gear Solid 3 799,- H 
Gran Turismo 4 999,- Sniper Elite 1299,- 
Burnout 3: Takedown 799,- Need for Speed Underground 2 799,- 
j h Grand Theft Auto: San Andreas 999,- i Tekken 5 599,- 
Call of Duty 2: The Big Red One 1499,- Prince of Persia: The Two Thrones 1599,- 
1 GUN 1599,- 1 Tiger Woods PGA 2005 L 
Castlevania - Curse of Darkness 1599,- Project Zero 2 499,- 
1. Jacked 1399,- i 1 Torino 2006 Winter Olympics 1299,- 
Dancing Stage Fusion + Dance Mat 999,- Rainbow Six: Lockdown 1399,- 
Jak X: Combat Racing 1499,- We Love Katamari 1599,- 
Eye Toy - Play 3 + kamera 1699,- Richard Burns Rally 599,- 
: King Kong 1399- | : MEMORY CARD 8MB 550,- 


Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 
E-mail: dopisy.ops2(Avogelburda.cz 
SMS recenze: 9000106 - informace na protější stránce 


PRVNÍ VERSUS DRUHÁ 


Jsem velký fanda FPS, chtěl bych se zeptat, proč se vývo- 
jáři zabývají jen druhou světovou? Nevíte, kdy konečně 
vyjde nějaká suprová střílečka z první světové (třeba i do 
budoucna na PS3)? 

Roman Cifreund 
Vývojáři se zabývají tím, co nejvíc vynáší. Taková je 
zkrátka realita. A v současnosti z válečných her nejvíce 
letí ty z druhé světové. První světová se zdá být zřejmě 
nedostatečně atraktivní (co se týče zbraní — já vím že 
to vůbec není pravda, ale spousta lidí to tak vnímá), 
čehož důkazem je i fakt, že jediná hra, která mě teď 
napadá, tedy World War Zero, se nespokojila s auten- 
tickou první světovou, ale vsadila na jakousi alternativ- 
ní historii, ve které válka trvá celých šedesát let (a tudíž 
jsou vynalezeny mnohem modernější zbraně). Dalším 
důvodem bude zřejmě to, že druhá světová má mno- 
hem lépe definované zlo — tedy především nacistické 
Německo i s jeho morbidní symbolikou. To je z desig- 
nérského hlediska k nezaplacení. 


POZOR, SKLERÓZA! 


Napsali jste, že PlayStation 3 dokáže uzamknout veške- 
rý obsah u her s označením 18+ před nezletilci, což je 
naprosto v pořádku. Ale pokud je celá záležitost zalo- 
žená na klasickém zadávání hesla, tak co budu dělat, 
když mi je teď šestnáct let a za dva roky si můj sklero- 
tický fotřík na heslo nevzpomene? Nebo je snad princip, 
podle něhož PS3 rozezná staršího osmnácti let od mlad- 
šího v něčem jiném? Že by nějaká zabudovaná kamera, 
před kterou si budeme muset lepit umělé vousy a mávat 
do ní občankou zcizenou dědovi pokaždé, když dosta- 
neme chuť masakrovat nebohé obyvatele GTA? 

Aneška Pospíšilová 
Tak tohle nás tedy hodně pobavilo! Opravdu, PS3 by 
mohla striktně vyžadovat občanské průkazy se strojově 
čitelným kódem ve shodě s normami EU... Ale spíš to 
bude stará dobrá klasika, čili hesla těch starých skle- 
rotiků. Sony sice detaily neozřejmila, ale nejspíš proto, 
že se to rozumí samo sebou. V případě, že by skutečně 
došlo ke ztrátě přístupu do zablokovaného stroje, určitě 
bude existovat způsob, jak jej odblokovat. 


ZOUFALÁ ŽENA V DOMÁCNOSTI 


Moje děti si myslí, že potřebuju odbornou pomoc. 
Nejspíš jsem jediná matka, která paří na PS2 a napsala 
si o nového Ratcheta, Slye a Jaka Ježíškovi. Když si moje 
děti neví ve hře rady, jsem schopna vyřešit jakoukoli 
situaci. Píšu jenom proto, abych navázala kontakt s po- 
dobně postiženými. Pokud se mezi čtenářkami nachá- 
zí jiná čtyřicátnice v domácnosti se solidním návykem 
na PS2, dejte jí prosím moje číslo. Chtěla bych poznat 
někoho s podobnými zájmy. 


cena pro příští 
DOPIS MESICE 


[BTIUUPZMNÍ anG3 
FURSUNFORG3 


Leona Bartáková 
Mámo, klaníme se před vámi až na zem. Vaše telefonní 
číslo čeká v redakci na zájemkyně. Doufáme, že se 
někdo brzy ozve. 
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NÁPRAVA „NEVERICÍHO 
Dobrý den, předem se omlouvám, že píšu bez háčku a čárek, 
trošku jsem zpohodlněl a jde mi to daleko rychleji. :) 

Omluva se přijímá, ale náš editor je taky dosti pohodlný člo- k 
věk a příště by se mohlo stát, že dopis bez diakritiky prostě hodí 
do koše, tak pozor! :-) 

Dostala se mi do ruky Shadow of the Colossus. V popisku k té- 
hle hře (při objednání) bylo jen „musíte mít Ico 2". | když jsem 
Ico nehrál, vím, že o něm každej básní, jaká fantastická hra to 
je. A ani moje paměť nezklamala a věděl jsem, že „tehdy“ šlo 
o revoluční RPG... Já, odkojený Final Fantasy, jsem neváhal a jal 
jsem se si SOFC objednat. 

Obáváme se, že vás paměť zklamala značně. Ico a Shadow 
Of The Colossus nelze považovat za RPG ani s oběma očima při- 
mhouřenýma, ale to jste brzy zjistil sám... 

Během pár dní už jsem ho netrpělivě strkal do PS2. Intro jsem 
jako vždy zhlédnul pouze z povinnosti a konečně jsem měl mož- 
nost hrát. Ozkoušel jsem si ovládání (tzn. co dělá které tlačít- 
ko) a vyjel jsem na koni do otevřeného (obrovského) prostranství. 
Jako správnej hráč Final Fantasy jsem čekal nějakej náhod- 

nej souboj, nějaký obyvatele, něco ke sbíraní... No, půl hodky 
jsem prozkoumával okolí, slejzal z koně v domnění, že snad tak 
podstoupím nějakej souboj, a vše, čeho jsem docílil, bylo to, že 
jsem obdivoval hezkou nesekající se a téměř nedoskakující gra- 
fiku. Jinak jsem byl naprosto zmaten a vůbec jsem netušil „vo 
co go"... Zjistil jsem, že to asi „něco jako Final Fantasy" nebu- 
de, vyndal jsem to z PS2, že se k tomu třeba někdy vrátím... 
Nevrátil... 

Bingo. Dodejme, že autor Shadow Of The Colossus, Fumito 
Ueda, se již mnohokrát vyslovil v tom smyslu, že nemá moc rád 
příliš komplikovaná japonská RPG, kde musíte sledovat horu 
statistik po desítky hodin. Jako příklad jednou také uvedl Final 
Fantasy. Holt není Japonec jako Japonec... 

Ovšem změna nastala, když jsem si (jako vždy) koupil váš časo- 
pis a tam viděl nápis Shadow Of The Colossus... Jsem si říkal, že 
už jsem to někde viděl... Tak jsem si přečetl článek a zjistil, že to 
je o zabíjení nějakých obrů, což mě utvrdilo v tom, že to je pro- 
stě blbost (oh, bože, odpusť mé rouhání). Ovšem s přibývajícími 
čísly a články, následně recenzí, jste mě utvrdili v tom, že tohle 
je výjimečná hra, a recenzi jsem doslova hltal! Už jsem se nemo- 
hl dočkat, až to zase zapnu a tentokrát už budu vědět, co a jak. 
Ten čas nastal asi před týdnem a... a je to naprostá dokonalost!!! 
Je to prostě něco, co tu ještě nebylo, ale je to nesmírně přitažli- 
vý a hratelný! Nikdy bych nevěřil, že „pouhé“ zabíjení obrů bude 
takovej nářez! A ta grafika bez sebemenšího loadingu, úžasný. 

V současný době mám za sebou 8 obrů, ovšem pouze a jenom 
vinou nedostatku času, jinak bych to snad dohrál v kuse... Nejvíc 
mě pobavil „vousáč“ (zasvěcení jistě ví). 

Tím vším se chci omluvit za své rouhání, že jsem nechal tuto 
hru, tento skvost, ležet bez povšimnutí... 

Vzkaz lidem: kupte to, hrajte to! Je to nesmírně zábavný a ne- 
ní to vůbec tak těžký, jak se může po přečtení recenze zdát! Hra 
samotná vám pomáhá, jak se dá. A ani s ovládáním už nemám 
problémy... teda až na naskakování na koně, to je fakt vopruz. :) 
Ale toho stejně potřebujete jen na překonávání vzdáleností, sou- 
boje je daleko lepší zvládat pěkně po svých. 

Toť vše... ani jsem se moc nerozepsal, ne.. :)))? 

Jestli vám někdo poslal delší mail nebo dopis, s radosti mu 
blahopřeju k vyhrání ceny... Ale jinak... :) Já vím, že o délce to 
není..., tedy aspoň v případě dopisu, že... :) 

Jiří Pečenka 
PS: Jo, úplně jsem se zapomněl zmínit o posledním odstavci 
recenze na SOTC! Klobouk dolů!!! Moc hezky napsaný! 
Správně, o délce to není. Nicméně se to četlo jako napínavý 
příběh a mělo to krásný happy end, takže cena putuje na vaši 
adresu. 
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Prodejna: Husitská 14, Brno, Tel.: 541 242 385 
Otevřeno: Po-Pá 10:00-12:30, 13:30-18:00 
www.gamestation.cz, email: gstation©Mgamestation.cz 


Nejširší nabídka příslušenství a her pro herní konzole PSOne, Playstation 2, Sony PSP, XBox, XBox 360, Gameboy 
Výkup a prodej bazarových her přímo na našich internetových stránkách 


Playstation 2 Black 4699,- 
Playstation 2 Silver 4899,- 
Playstation 2 Starter Pack 5899,- 


Sony PSP 7499,- 
XBox 4399,- 
XBox 360 13199,- 
Sony Dualshock 2 799,- 
Twin Shock 2 399,- 
Air Flo Dualshock 699,- 
Air Flo bezdrátový 1099,- 
Sharp Shooter 2 pistole 899,- 


DVD dálkový ovladač Intec 399,- 
DVD dálkový ovladač SL 499,- 
DVD dálkový ovladač Sony 699,- 


Driving Force EX 1799,- 
Driving Force Pro 2899,- 
Rally Vibration Feedback 1199,- 
Sony Memory Card 8MB 599,- 
Max Memory 16MB 799,- 
Max Memory 32MB 999,- 
Max Memory 64MB 1299,- 
RGB kabel + AV 150,- 


Sony Vertical Stand PSTwo 299,- 


Extreme Vertical Stand 199,- 
PSX Memory 30bl. 140,- 
RFU Adapter 190,- 
NTSC-PAL převodník 199,- 
Dual Shooter (USB) 699,- 


PSP X2 Battery 3600mAh 1499,- 
PSP Flexible Hand Grip 449,- 


PSP Memory Stick 256MB 1199,- 
PSP Memory Stick 512MB 1699,- 
PSP Memory Stick 1GB 2499,- 
PSP Memory Stick 2GB 4999,- 
PSP Super Travel Kit 16in1 599,- 
PSP Logitech sluchátka 379,- 
PSP Logitech reproduktory 1149,- 
Obaly na PSP od 249,- 
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1299,- 


24 The Game 
1499,- 


Onimusha Dawn.... 
1299,- 


Driver Parallel Lines Commandos Strike 
1499,- 1499,- 


Fight Night 3 
1499,- 


NBA 2k6 
1299,- 
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FIFA Street 2 
1499,- 


Drakengard 2 
1399,- 


Shadow Of The Colossus 
1599,- 


Devil Kings 
1199,- 


KOSA 


Tales Of Eternia 
1499,- 


Internetový obchod na WW W.GAMESTATION.CZ 


From Russia With Love 
1499,- 


Lemmings 
1499,- 


Fight Night 3 
1499,- 


FIFA Street 2 
1299,- 


Breath Of Fire 3 
1299,- 


Exit 
1399,- 


The Con 
1199,- 


Kingdom Of Paradise 
1399,- 
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TRADIČNÍ KOMBO VE STYLU 0PS2 © 
DEFINITIVNĚ ODPOVÍ NA OTÁZKU: 
VRÁTILA SE LAŘE FORMA? 


SVĚTOVÁ PREMIÉRA 
M DALŠÍ PS3 HRY! 


ŽHAVÁ NOVINKA OD AUTORA RESIDENT EVIL... 


73 DA VINCI CODE 
NRAEE SLEDOVANÉ DVD 


BLÍZKÉ SETKÁNÍ 
5 ADVENTUROU ROKU 
Tomb Raider Legend 
FIFA Street 2 
Fight Night Round 3 
. Dragon Ouest: 
Journey Of The Cursed King 
Mark Ecko's Getting Up 
A další... 


V PRODEJI OD 12. DUBNA 
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Srdečně vás zveme 
na 


1/2Maraton Praha 


a Firemní 1/2Maraton Praha 
1. dubna 2006 


Zaběhněte si s námi 
jarních 21,097 km Prahou 
a prožijte jedinečnou atmosféru! 


Více informací a on-line registrace 
s na www.pim.cz! 
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PRAGUE INTERNATIONAL MARATHON, spol. s r.o., Záhořanského 3, 120 00 Praha 2 
tel.: +420 224 919 209, fax: +420 224 923 355, e-mail: marathonOpim.cz, www.praguemarathon-com 
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U Ž Ť : 
U Je = www.urban-reign.com www.playstation.com 


Tvůrci her Tekken"“ a Soulcalibur"“ přinášejí budoucnost akčních bojových her. Vyber si jeden 
ze šedesáti charakterů a proklesti si cestu podivnou čtvrtí. Můžeš si k sobě povolat Al partnera na 
double-team komba a ztrestat soupeře jednou ze třiceti zbraní, od baseballové pálky po střep z lahve. 
Vyzkoušej multiplayer akci až pro 4 hráče v jednom ze 3 módů a zažiješ skutečné pouliční nepokoje. 


A pamatuj si, Va působu, „důležité j je vítězit. 


„ 
Urban Reign'“ 8 © 2005 ání Namco je registrovaná ochranná známka Namco Ltd. Distribuuje Sony Computer Entertainment Europe. 
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